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Abstract

This work deals with analysis of requirements for reservation system for Eye movement laboratory.
After the analysis, all the completed and available systems where checked and none of them covered
all the requirements. That was the reason for implementing the system by myself. All the chosen
technologies where compared and the Play framework was chosen for implementation. The report
elaborates the implementation approach and the final part describes the testing procedures. The
documentation for project is written in UML.

Abstrakt

Tato prace se zabyva analyzou pozadavk(l na rezervacni systém pro Laborator oc¢nich pohybl. Po
analyze poZzadavk( byla provedena kontrola vsech jiz existujicich feseni a bylo zjisténo, Ze neexistuje
systém, ktery by plné vyhovoval vSem pozadavkim. Proto byla zvolena vlastni implementace. Byly
porovndny vsechny vybrané technologie a byla vybrdn framework Play. V ném pak byla aplikace
implementovana. V praci je popis implementace jeji testovani. K popisu aplikace je vyuzivan jazyk UML.
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1 Uvod

1.1 Cil prace
Cilem projektu je vytvofit informacni systém pro laboratof ocnich pohybl, kterd dosud Zadny

informacni systém nema. Systém ma ulehdit praci vytvareni experimentl, ma umoznit jejich evidenci

a zamezit problémim s obsazenosti jednotlivych laboratofi.

V praci se v kapitolach 1 a 2 zabyvam analyzou poZadavkd na takovy systém, v kapitolach 3 a 4 rolemi
a procesy probihajicimi v takovém systému. V kapitolach 5-7 se zabyvam analyzou jiZ existujicich feseni
a moznosti vlastniho feSeni a nasledné tyto feseni porovnavdm. V kapitolach 8-9 se zabyvam popisem
implantace a detaildm kolem tohoto tématu. V kapitole 10 je pak popis jiz samotného existujiciho

systému. Kapitola 11 je pak vénovana tématu testovani.

1.2 Zainteresované osoby
e Autor — Tomas Kolafik

e Zadavatel — Ing. Martin Dobias, PhD.

e Konzultant/kontrolor — Ing. Martin Dobias, PhD.

1.3 Zadani
e Provedte analyzu funkénich pozadavkil na online rezervacni systém pro laborator ocnich

pohybd. Re$eni musi obsahovat nejen rezervaci laboratore, ale také administraci
experiment(, které mohou trvat rliznou dobu, i moznost prihlasit se na méreni jako ucastnik.

e Analyzujte technologie vhodné pro online rezervacni systémy.

1.4 Popis soucasneho systéemu
V soucasnosti se stav experimentl udrzuje pouze ve sluzbach tfetich stran (napf. doodle.com a dalsi).

Kazdy experiment se zde manudlné vytvari, ucastnikim experimentu je pak rozesilan odkaz na
experiment, kde vyplni své jméno a mohou se zde pfrihlasit na konkrétni cas. Neeviduje se zde ale
obsazenost mistnosti, popisy experimentl a dalsi véci. Obsazenost laboratofi a stavy uZivatell tedy
nejsou k dispozici a musi se feSit osobné, pomoci telefondtd, emaill a podobné.

Také nikde neni k dispozici soupis vSech probihajicich, minulych a budoucich experimentu.

1.5 Soucasny pribéh experimentu
V soucasnosti vyfizuje zadavani experimentl M. Dobids. Pokud chce poradatel usporadat experiment,

kontaktuje emailem, telefonem apod. pana M. Dobiase.

Ten musi manualné ovéfit, zda je misto, kde se ma experiment konat volné, a to pak zarezervovat.

V systému doodle.com poté vytvori uddlost, na kterou se mohou Ucastnici pres systém doodle hlasit.



V udalosti, kterd je ucastniklim manualné rozesilana emaily, vyplni své jméno a vyberou ¢asové okno,

na které se chtéji pfihlasit.

Nejvétsim problémem je pravé nutnost zdsahu tfeti osoby, pokud je potfeba usporadat néjaky
experiment. Neni evidence obsazenosti laboratofi, prehled o konanych experimentech, jejich udajich

a pfihlasenych lidech.

1.6 Budouci pribéh experimentu
Poradatel experimentu v systému vytvofi novou udalost - vyplni detaily o udalosti (nazev, popis, pocet

poradatell atd.). Vybere volné misto a cas konani. Systém nésledné vygeneruje moznosti konani
udalosti v uréeny Cas. Poté se na tuto uddlost budou moci hlasit Ucastnici, ktefi si vyberou ¢asové okno,

na které se chtéji pfihlasit a prihlasi se na udalost.

Nebude tak potifeba fesit obsazenost mistnosti s tfeti osobu, stejné tak nebude nutno rozesilat odkazy
na udalosti postou - budou vsechny pohromadé na jednom misté, kde si je mUze ucastnik snadno

nalézt sam.

2 Pozadavky na systém

2.1  Funkéni pozadavky
Systém bude umoznovat prihlaseni a registraci uZivatell. Bude obsahovat nékolik uZivatelskych roli.

Prihlaseny uZivatel s roli poradatel bude moci vytvaret nové udalosti. Jim bude moci nastavit popis,
misto konani, ¢as konani atd. Systém pak poradateli vygeneruje ¢asovy navrh poradani experimentu
(délka jednoho okna, na které se bude hlasit Ucastnik). Ten si pak vybere bud navrhované ¢asy nebo

zvoli vlastni ¢asovy ndvrh.

Vlastni udalosti mulZe poradatel editovat (ménit cas, mistnost apod.) nebo smazat.
Ucastnici se mohou pfihlasit na libovolny experiment, kde si kazdy mdze vybrat pozadovany ¢as, kdy
se bude experimentu Ucastnit. Z udalosti se mize Ucastnik také odhlasit. Jednotlivé poZzadavky budou

v dalsi kapitole podrobné popsany.

F1. Systém bude podporovat nékolik uzivatelskych roli

F2. Systém bude umoZnovat vytvareni udalosti a jejich editaci a mazani

F3. Systém bude umozZnovat vygenerovani automatického ¢asového ndvrh experimentu.
F4. Ucastnik se bude moci pfihlasovat na vytvorené udalosti

F5. Poradatel bude moci upravovat a mazat pouze své udalosti

F6. UZivatel bude mit pfidélenou jednu uZivatelskou roli

F7. Bude existovat administratorsky ucet majici neomezena sprdvcovska prava



F8. Systém bude dostupny zdarma

F9. Systém bude schopen obslouZit minimdalné 500 rezervaci denné

F10. Neomezeny pocet uzivatelskych Uctl a udalosti k rezervaci

F11. Systém umoziiuje ovladani pomoci klavesnice a mysi. Nebude specialné uzplsoben na

ovladani dotykem.

2.2 Nefunkéni pozadavky
N1. Sluzba bude rfeSena jako webova aplikace.

N2. V ptipadé vlastni implementace bude veskera pouzita technologie zdarma pro komeréni
pouziti.

N3. Aplikace bude podporovat nejpouzivanéjsi moderni webové prohlizece — Firefox, Internet
Explorer a Opera

N4. Bude funkéni 24 hodin denné

N5. Systém bude moZné provozovat na bézném osobnim pocitaci s minimalni specifikaci:

1) CPU-1GHz

N

RAM -1 GB

W

)

)

) Pfipojeni k internetu
) Verze Javy 1.8 a vyssi
)

5) Databaze podporuijici ptistup pomoci JDBC

3 Uzivatelské role v systéemu
V systému jsou 3 uZivatelské role — U&astnik, poradatel a administrator. U&astnik ma nejnizsi

pravomoci, administrator nejvyssi. Poradatel dédi pravomoci Ucastnika a administrator dédi pravomoci

poradatele.

uc Uzivatelské role/

333

Ucastnik Pofadatel Administrator

Obrazek 1: UZivatelské role, zdroj: vlastni prdace



3.1 Ucastnik
U&astnik ma v systému nejmensi pravomoci. Ma pravo hlasit se na ji vytvorené udélosti a rusit svou

Ucast na udalostech. Udalosti mizZe také vyhledavat.

uc Uéastnik /

System

Ptihlaseni se do
systému

Registrace

Odhlaseni se ze
systému

Ugastnil \

Prihlaseni se na
udalost

Odhlaseni se z
udalosti

Zobrazit prihlasené
udalosti

Obrdzek 2: Pripady uZiti pro roli ucastnik, zdroj: vliastni prace

3.2 Poradatel
Poradatel muZe vytvaret nové udalosti. Své vytvorené udalosti mlize také mazat a editovat.

K vytvorenym udalostem muzZe také pridavat casové ndavrhy, které muize také mazat a upravovat a
pridavat k udalostem poradatele. M{iZe také zobrazit pofadané udalosti. K tomu ma navic ty samé

pravomoci, jako ucastnik.



uc Poradatel

System

Odstranéni
c¢asovych navrhi

Pridat poradatele k
udalosti

Vyhledani ucastnikt

Zobrazeni
poradanych udalostj

ytv ofeni ¢asového
navrhu

Poradatel

Editace udalosti

Vytv ofeni nov é
udalosti

Odstranéni udalosti

Obrazek 3: Pripady uZiti pro roli pofadatel, zdroj: vlastni prdace



3.3 Administrator
Administrator ma pravo pfirazovat jednotlivym UCtim poradatelskd prava. Administrator ma

v systému nejvyssi pravomoci.

uc Administrator

System

Prifazeni
poradatelské role

Administrator

Obrazek 4: Pripady uZiti pro rotili administrdtor, zdroj: vliastni prdace

4 Procesy Vv rezervacnim systému
NiZe jsou popsany jednotlivé procesy, které se odehravaji v systému. Jsou zde popsany pouze procesy,

které jsou pokryty systémem.

4.1 Procesy UcCastnika

4.1.1 Pfihlaseni se do systému

act Prihlaseni se do systému /

Jsou vyplnéné Udaje spravné?
Uzivatel vyplni své

Start ‘ kuiivatelské jméno a ] \/\— ;@
[Ano]

heslo
Uzivatel

pfihlasen

[Ne]

Obrdzek 5: Diagram aktivity prihldseni se uZivatele do systému, zdroj: vliastni prdce



4.1.2 Registrace

Uzivatel vyplIni unikatni uzivatelské jméno, heslo a dalsi povinné, pfipadné nepovinné Udaje a potvrdi

registraci.

act Registrce /

Jsou povinné udaje vyplnény a uZiavtelské jméno volné?

Uzivatel vyplni
uzivatelské jméno,
heslo a dalSi povinné
udaje

Start

Uziv atel potvrdi souhlas
s podminky uziv ani
aplikace

[Ano]

[Ne]

‘< [Ano]

Uzivatel - A1y
zaregistrovan Potvrdil uzivatel souhlas s pravidly?

Obrdzek 6: Diagram aktivity Registrace uZivatele, zdroj: vlastni prdce

4.1.3 Prihlaseni se na udalost

Uzivatel bud vyhleda udalost pomoci vyhledavaciho formuldre, nebo pomoci jiz pfijatého odkazu na

udalost. Na detailu uddlosti vybere ptislusny ¢as, na ktery se chce pfihlasit a akci potvrdi.

act Pfihlaseni se na udélost/

Vyplnéni vyhledavaciho
formulare a jeho
potvrzeni

Vyhledani
udalosti

Zadani
odkazu na
udalost

Vybrani udalosti z
vysledkud vyhledavani

Potv rzeni prihlaseni na
udalost

Uzivatel
pfihlasen na
udalosti

Vybrani volného ¢asu

Obrdzek 7: diagram aktivity Prihldseni se na uddlost, zdroj: vlastni prdce

4.1.4 Odh

aseni se z udalosti

UZivatel v seznamu svych prihlasenych udalosti vybere poZadovanou udalost a vedle ¢asu na ktery je

’

pfihlasen potvrdi odhlaseni.



act Odhlaseni se z udalosti /

- oo V detailu vedle ¢asu, na
Uzivatel v pfihlasenych |
d ktery je uzivatel
udalostech vybere — A
Start . . prihlasen, potrvdi
pozadov anou udalost sivatel odhlageni
uziv ate 9 a_sem z Uzivatel je
udalosti odhlasen

Obrdzek 8: Diagram aktivity Odhldseni se uZivatele z uddlosti

4.2 Procesy poradatele

4.2.1 Vytvoreni nové udalosti

Poradatel nebo administrator vyplni nazev a popis udalosti. Vyplni, zda se udalost bude skladat

z méfeni, dotazovani pfed experimentem a po ném nebo jenom nékteré z nich a vytvofi udalost.

analysis Vytvoreni nové udélsoti/

Start .

Clyplnéni nazvu udélosﬁ
Gyplnéni popisu udélosD

Vybét, z ¢eho se bude
udalost skladat

[Méfeni, dotazovani pfed a po méfeni] [Méfeni a dotazovani pfed méfenim]

[Pouze méfeni]
Vyplnéni délky méreni a

Vyplnéni délky méreni a
dotazov ani pred a po CVypInéni délky mél"eni) dotazo'v'énf pred
méreni méfrenim

/\,/\
Vytvofeni
udalosti

Obrdzek 9: Diagram aktivity Vytvoreni nové uddlosti, zdroj: vlastni prdce



4.2.2 Editace udalosti
UZivatel, co udalost vytvofil, vybere uddlost, kterou chce editovat. Vyplni upraveny nazev a popis a

udalost uloiZi.

act Editace udélosti/

Vybér
udalosti k VypInéni nazv u udalosti Vyplnéni popisu udalosti
editaci

UlozZeni zmén
udalosti

Obrazek 10: Diagram aktivity Editace uddlosti, zdroj: vlastni prdce

4.2.3 Odstranéni udalosti

Uzivatel, ktery udalost vytvofil, vybere udalost, kterou chce odstranit. Po potvrzeni se udalost smaze.

act Odstranéni udalosti /

Potvrdil uzivatel yUdalost

smazani? smazana
s I
Uflvate ,V se’znamu Uziv atel potvrdi smazani
Start svych udalosti vybere : '
n S udalosti
udalost k odstranéni
[Ano]
[Ne]

Obrdzek 11: Diagram aktivity Odstranéni uddlosti, zdroj: vlastni prdce

4.2.4  Vyhledani ucastnik(
Poradatel vyplni vyhleddvaci formular a potvrdi vyhledavani. Systém vyhleda uZivatele podle filtru

vytvoreného z parametrl ve formulari. Poradatel poté mlze zobrazit jejich emailové adresy.

act Vyhledani Géastnik /

Chce uZivatel zobrazit emaily?

Uziv atel vypini
Start vyhledavaci formulaF a
potvrdi jeho odeslani

Uziv atel potv rdi
zobrazeni emailu

Zobrazeni Zobrazeni

ucastnikd sezngmu
emailu
ucastnika

Obrdzek 12: Diagram aktivity Vyhledani ucastnikd, zdroj: vlastni prace



4.2.5 Pridani poradatele k udalosti
Poradatel vybere v seznamu svych udalosti tu, ke které chce poradatele pfidat. Vyplni vyhledavaci
formular a po jeho potvrzeni systém zobrazi seznam poradateld, které Ize pfidat k udalosti. UZivatel

vybere poradatele, kterého chce pfidat a potvrdi akci.

act Pridani poradatele k udalosti /
I i Uziv atel vybere ze
Uziv atel vybere udalost Uzivatel vypini seznamu poradatelii
Start ze seznamu svych iyhlegav aci formula’r 3 toho, kterého chce k
udalosti potvrdi jeho odeslani udalosti pridat a potvrdi
jeho vybér
Poradatel je
pfidan k
udalosti

Obrazek 13: Diagram aktivity priddni poradatele k uddlost, zdroj: vlastni prdce

4.2.6 Odstranéni ¢asovych navrh
Uzivatel vybere udalost ze seznamu svych udalosti, ze které chce ¢asovy navrh odstranit. Uzivatel

vybere ¢asovy ndvrh, ktery chce odstranit, potvrdi jeho odstranéni a ¢asovy navrh je smazan.

act Odstranéni ¢asovych nav rhﬁ/

UEatelvIseznamu Uziv atel vybere ¢asovy
Start svych udalosti vybere navrh k odsiranSiEes
tu, ze které chce &asovy odstranéni pov tdi
navrh odstranit Casovy navrh
odstranén

Obrdzek 14: Odstranéni ¢asovych ndvrhd, zdroj: vlastni prdace

4.2.7 Vytvoreni ¢asového navrhu
Uzivatel vybere udalost v seznamu svych udalosti, ke které chce ¢asovych navrh pfidat. Vyplni
Povinna pole formulare jako datum konani, ¢as, mistnost a podobné. Pokud je mistnost na tento cas

voln3, tak se po potvrzeni vytvofi ¢asovy navrh.
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act Vytvoreni ¢asového navrhu /

Uziv atel vyber udalost Uziv atel vyplni vSechna
Start ze seznamu svych povinna pole nového Uziv atel vyplni ¢as
udalosti a potvrdi jeji casového navrhu jako konani
vybér mistnost, datum atd.
[Ano] [Ne]

O \V

Casovy navrh

M Je mistnost v dany ¢as volna?
vytvofen

Obrdzek 15: Diagram aktivity Vytvoreni casového ndvrhu, zdroj: vliastni prdce

4.3  Administrator

431 Zmeéna uzivatelské role

s v

Administrator vyhledd uzivatelsky ucet. U toho pak bude moci nastavit jednu ze tfi uzivatelskych roli

v systému.

act Prifazeni poradatelské role /

Start

Uzivatel vyhleda Uzivatel vyhleda
uziv atele podle jména a uzivatele v seznamu
pFijmeni poslednich
zaregistrovanych
uzivateld

Uzivatel vybere
uziv atele kterému chce
pridat poradatelska
prava

Vybranému
uZivateli jsou
pfifazena
poradatelska
prava

Obrdzek 16: Diagram aktivity Prifazeni poradatelské role, zdroj: viastni prace
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5 Redeni tfetich stran

5.1 Reservio.com

I Reservio

WWW.reservio.com

BOOKINGS PIR MONTH
—_—
NCREASE |

Obrdzek 17: UZivatelské prostiedi sluzby Reservario, zdroj: [24]

Reservio.com je mlada sluzba, provozujici univerzalni rezervacni systém, zamérena predevsim na

drobné Zivnostniky.

Funguje pouze jako webovd sluzba, neni proto potfeba ji nasazovat na vlastni infrastrukturu.
Ma specificky navriené prostfedi pro konkrétni podporované profese jako lékaf nebo pravnik.
Podporovano je priblizné 30 druh(i profesi. Pokud profese chybi, je zde i universalni prosttedi, které by
mélo vyhovét vétsiné zakaznikd. Nenabizi vSsak moZnost Upravy téchto prostfedi a nelze si tedy upravit

funkcnost systému pro svou potiebu. [1]

5.1.1 Cena
Zakladni verze sluzby je zdarma, je vSak limitovdna nizkym poctem uZivatelt (100), pouze 40

registracemi za mésic a pouze zakladni funkénosti.

Za 200 K¢&/mésic dostane klient navic neomezeny pocet klientd, 200 rezervaci mési¢né, moznost
neomezeného prohliZzeni historie, statistiky o rezervacich, sms upozornéni a dalsi funkce jako

prémiovou podporu.
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Za 800 Ké/meésic je jak pocet klient(, tak pocet rezervaci neomezen a uzivatel ma pristup ke vsem

funkcim této sluzby. [2]

5.1.2 Vyhody
e Nulovy cas potiebny k nasazeni
e Jiz hotové a funkéni reseni

e V omezené funkénosti zdarma

5.1.3 Nevyhody
e Pouze zakladni a omezené funkce ve verzi zdarma
e Prostfedi a funkénost nelze upravit dle specifikace zakaznika
e Pouze 30 podporovanych profesi
e Chybi podpora funkci, nutnych pro laborator, jako definice experimentl apod.
e Funkce nad rdmec sluzby nelze doplnovat
e Nelze ménit funkénost sluzby

e Verze zdarma obsahujte reklamy

5.1.4 Splnéni funkénich pozadavki

Systém nepodporuje vice uZivatelskych roli. Nabizi pouze jeden poradatelsky ucet.
Ve verzi zdarma je omezen pocet rezervaci pouze na 40/mésic a také pocet uzivatelskych Ucta s tim,
Ze systém nabizi pouze jeden poradatelsky ucet. Systém také neumi vytvofit automaticky ¢asovy navrh

konani udalosti.

5.2 Orario

www.stafle.cz/orario.php
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Ut 28.06.2011 St 29.
13/14/15/ 16|17/ 18] 19| 20| 11 10111213 ]1a]15]

Kovar
Maly

Vonasak

Kaderabek

Obrdzek 18: UZivatelské prostredi sluzby Orario, zdroj: [3]

Orario je dalsi univerzalni rezervacni systém. V zakladni verzi ma pouze omezenou funkénost. Lze
vytvaret a editovat jednotlivé rezervace, nastavovat jejich ¢as a podobné, ale nelze vytvofit udalost, na
kterou by se poté bylo mozné hldsit. Systém je provozovan jako webova sluzba. Neni proto tieba ho
nijak nasazovat a lze jej ihned zacit vyuZivat. Funkénost se da doplnit, ale zdkaznik nema moznost si

funkce vytvaret sam. Funkce lze po domluvé s majitelem sluzby doplnit za dohodnuty poplatek. [3]

5.2.1 Cena
Systém je pro malé podniky a instituce zdarma, pouze ale se zdkladni funkénosti. Za kazdou funkci

pozadovanou navic se plati dohodnuty poplatek. [3]

5.2.2 Vyhody
e Nulovy cas potiebny k nasazeni
e Jiz hotovy zaklad aplikace
e Moznost doplnit potfebné funkce
e Moznost upravit funkcionalitu sluzby

e Fungovani sluzby bez poplatkl

5.2.3 Nevyhody
e Nutnost platit za funkce navic
e Velice omezena funkénost zakladni aplikace

e NemozZnost vlastniho rozsifeni aplikace

5.2.4 Splnéni funkénich pozadavki

Systém neumoZzniuje generovat automaticky ¢asovy navrh a ani v zakladni verzi neni zdarma.
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5.3 Doodle

Doodle

www.doodle.com

August 2010

Wed Thu Fri
25 26 27

200PM  300PM  400PM  2200PM  3:00PM  400PM  200PM  3:00PM  4:00 PM

Bill Gates 0K (]}

Linus Torvalds

Tech Advice 4 SMB aK 0K 0K oK oK 0K oK 0K 0K
@ ° ' ® © ® P ® @
Fred Jones| | © @ C o s G - c 0
g g 'S 'S g g 'S g g
Count 1 1 2 1 2 1 1 1 1

Save I Connect your calendar
Obrazek 19: UZivatelské prostredi sluZzby Doodle, zdroj: [25]

[http://www.techadvice4dsmb.com/wp-content/uploads/2010/08/blog-doodle-002.jpg]

Doodle je webova sluzba, ktera se k zajistovani rezervaci pouZziva nyni. PouZiva se vsak jen v malé mire.
V pripadé potreby byla ve sluzbé vytvorena udalost, do které se pak Ucastnici experimentd mohli hlasit.

Sluzba vSak nepodporuje vice uZivatel( s pravem vytvéaret a spravovat rezervace. Pro tuto moznost je

nutné mit zakoupenou verzi Business.

V zakladni verzi sluzba obsahuje reklamy a chybi ji predevsim funkce tykajici se vice ucti a nedostatku
uzivatelskych roli. Sluzba v zakladni verzi také obsahuje reklamy. [4]

5.3.1 Cena

V zakladni verzi je sluzba zdarma, ma vsak velmi limitovanou funkénost. Chybi moZnost vice

uzivatelskych roli, nastaveni uzivatelskych prav atd.

Private Ucet nabizi navic statistiky o rezervacich, integraci kalendare, automatické posilani upominek a
odstranéni reklam. Ulet private stoji 29 Euro/rok (780 K&/rok), ale je zde k dispozici stale jen 1 Gcet

s pravy editovat rezervace.
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Ucet business umozfiuje navic upravit vzhled sluzby, vlastni subdoménu a vice uzivatelskych Gc¢tu na
editaci rezervaci. V zavislosti na poc¢tu Uctl pak stoji 119 Euro/rok (3213 K¢/Rok) za 5 uZivatelskych

Uctd az po 1899 Euro/Rok (51300 K¢/rok) za 1000 uzivatelskych Gétd. [5]

5.3.2 Vyhody
e Nulovy ¢as nutny k nasazeni
e Jiz hotova a funguijici sluzba
e Zikladni ucet zdarma
e Snadné pouzivani

e Uzivatelé laboratofe jiz maji zkusenost se sluzbou

5.3.3 Nevyhody
e Velice omezend funkcnost ve verzi zdarma a private
e Omezeny pocet uZivatelskych uctl a rolii v placené verzi

e Vysokd cena za uZivatelské ucty

5.3.4 Splnéni funkénich pozadavki
Systém nenabizi ve verzi zdarma neomezeny pocet Ucth a také systém nedokdze automaticky

generovat ¢asovy ndvrh udalosti. Ve verzi zdarma existuje pouze jedna uZivatelska role.

5.4 Erezervuj.cz

4TFnet

WWwWWw.erezervuj.cz
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Zelezny Brod - maly sal
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EOD

Datum

07.06. 2011

Obrdzek 20: UZivatelské prostredi sluzby Erezervuj.cz, zdroj: [6]

15h
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17:00
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18:00  350KE x

oznatena
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©@TFnet s.r.o. 2011

Tento rezervadni systém se zaméfuje na jednotlivé profese. Md 4 moduly — cviceni, sportovisté,

chalupy a soutéZe. Jedna se o Cisté webovou sluzbu, kde je tfeba pouze rezervace. Neni nutné sluzbu

nasazovat. Sluzba neumoznuje kromé volby modulu nijak upravovat funkce nebo prostredi sluzby.

Tyto 4 moduly ale v zakladni verzi neobsahuji zdsadni funkce jako vice uZivatelskych roli a je omezen

pocet rezervaci. V placené verzi je vice uZivatelskych roli a neomezeny pocet rezervaci. Jsou zde navic

pokrocilejsi moZnosti notifikaci a statistik.

| v placené verzi ale chybi moznost doplnit vlastni funkce jako vlastni autorizace uzivateld. [6]

5.4.1 Cena

Zakladni verze sluzby je zdarma. Je v3ak limitovan pocet rezervaci a pocet a pocet uctl, které mohou

rezervace editovat.

Placend verze stoji od 100 K¢/mésic do 250 K¢/mésic v zavislosti na zvoleném modulu. Pocet Gcth i

rezervaci je neomezen. [7]

5.4.2 Vyhody

eV zakladni verzi zdarma
e Sluzbu neni potfeba nasazovat

e Jiz hotova a funguijici sluzba
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5.4.3 Nevyhody
e NemoZnost upravovat funkénost sluzby
e Z4dny z moduld neobsahuje viechny potfebné funkce

o Zakladni verze je funkéné velmi omezena

5.4.4 Splnéni funkénich pozadavk
Systém ve verzi zdarma podporuje pouze jeden uZivatelsky ucet. Ma také omezeny pocet rezervaci na

100/mésic. Funkce také nepodporuje moznost generovat ¢asovy navrh udalosti.

5.5 Bookappo

D,

www.bookappo.cz

Booka ppo ELCONE TNFOGSHSDTARY.CZ
OVERVIEW  CALENDAR CLIENTS MARKETING  SETTINGS © ONLINE BOOKING READY.
© June, 2012 @ || Today |vl> 18 - June 24, 2012 Day | Work week
M T w T F s s
12 2 Paula Winton
405 5 78 910 v Mon, Jun 18 = Tue duni1g = | wed, Jun 20 = | Thu dun21 = | FriJun 22 = | satJun23 = sun, Jun24 =
1112 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
[25]26 27 25 30 5 00 B
5 00
STAFF
v 0 Luxury v
Lxury Manicure .
¥ Paula Winton
Jennifer Thomas 5 oo B:00-9:00 g 5:00 - 10:00 8:00 - 10:00 SO0 E00-s00
> [ Massage Matj Sulc ‘Adams Jennifer John Newman huhu hoho
Luscury Manicure Massage Massage Luxury Manicure
> Therapy s o0 9:00 - 11:00 g
Frenk Welens
9:30 - 11:15 = Therapy
Adams Jennifer
10 00| Massage 10:00 - 11:45 10:00 - 11:30
Haul Megan Terry Anderson
Therapy spa
11 00 11:00 - 12:00
Mate) Sulc
Lucury Manicure
12 e 1200 1:00 2 zoo-100 2 1zoo-100 2 zoo-100 5 izoo- 0o a
Lunch = Lnch ~ Lnch = Lunch ' Lunch =
1 0o|1:00 - 3:00 1:00 - 2:00 P . 100-3:30 3
Doe o Ronald Viright 1145 - 2:15 7543 |adams Jerrifer
Therapy Luury Manicure Talla Libiu Spa
Luury Maricure
2 2:00 - 4:00 200-3:30
Doe John Stone Lee
Therapy Massage
300
40 400 -5:30 200 5:00
Stone Lee Doe John
Massage Therapy
B
5 00

Obrdzek 21: UzZivatelské prostredi sluzby Bookappo, zdroj: [26]

Tato sluzba je univerzalni rezervacni systém, urceny predevsim mensim Zivnostniklm a mensim
firmam. Jde o webovou sluzbu, neni tedy nutné jeji nasazovani. Sluzba je dostupna ve dvou verzich,
Lite a Pro. V Lite verzi je omezen pocet udalosti, které mize uZivatel rezervovat. Systém nabizi moZnost
generovat statistiky z jiz uskutecnénych rezervaci, posilat upozornéni béhem uskutecnéni rezervaci,
Upravu vzhledu uzivatelského prostiedi. Kromé pristupu pres web sluzby jsou k dispozici také aplikace

pro platformy iOS a android. Sluzba také nabizi integraci se socialni siti facebook.
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Sluzba vsak neumoznuje pridavani vlastnich funkci, jako naptiklad vlastni zplsob prihlasovani. UZivatel
je tedy omezen pouze na funkce jiz implementované ve sluzbé. Je zde také omezen pocet uzivatelskych

roli a ucta. [8]

5.5.1 Cena
Cena této sluzba je v zdkladni verzi Lite 19 dolar(/mésic (400 K&/mésic). V této verzi je omezen pocet

udalosti k rezervaci.

Verze Pro stoji 39 dolar(/mésic (819 K¢/mésic) a oproti verzi Lite obsahuje neomezeny pocet udalosti

k rezervaci. [9]

5.5.2 Vyhody
e Jiz hotova a funguijici sluzba
e Neni potfeba nasazovat
o Multiplatformni klient

e Integrace se socidlnimi sitémi

5.5.3 Nevyhody
e Neexistuje verze zdarma
e NemozZnost pfiddvat vlastni funkce

e Omezeny pocet uZivatelskych roli

5.5.4 Splnéni funkénich pozadavki
Sluzba nema verzi zdarma. V levnéjsi varianté nepodporuje neomezeny pocet uZivateld. Tak

neumoznuje generovat automaticky ¢asovy ndvrh udalosti.

74 planyo’

www.planyo.com
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Calendar overview

«previous next» today
October 2014
Casa Ala 1
Casa 5dm 1
Available * Reserved I>< Arrivals Unavailable

Pending reservations - Your action is required @

None found

Upcoming reservations @

User Rental time

2014-10-16 - 2014-10-25

Reservation ID
R785130

Apartment

Casa Ala 1 Tormas

Latest reservations entered @

Status

Color filter: —

v| Resource filter: |All apartments «

November 2014
W T F S S M TWTF S S MTWTF S SMTWTF S SMTWTFSSMTWTFSSMTWTF S
1 23 45 6 7 B 010111213 1415 1617 18 10 20 21 22 23 24 3526 7 B W0 3031 1 2 3 4 5 & 7 8 © 10 11 12 13 14 15

|XXXXXXXXX

Email address verfied + Confirmed @

Created
2014-10-06 17:10

Reservation ID Apartment  User Rental time Status Created
R785130 Casa Ala 1 Tormas 2014-10-16 - 2014-10-25 Email address verfied + Confrmed @ 2014-10-06 17:10
RE23006 M3 Casa Ala 1 Anderson 2014-05-22 - 2014-06-06 Email address verified + Confirmed 0 2014-05-22 12:35
R445320 Casa Ala 1 Anderson 2013-12-21 - 2014-01-02 Email address verified 0 2013-11-16 13:01
R2560%4 F Casa Ala 1 Joel Alegret 2013-03-23 - 2013-03-29 Fraud o 2013-03-08 11:30
R204546 WM& Casa Ala 1 Micolas Meichtry 2012-11-23 - 2012-11-24 Email address verified + Confirmed 0 2012-11-08 16:10
R162867 Casa Ala 1 Karolina- cliente (karolina) 2012-07-24 - 2012-07-31 Email address verified o 2012-07-24 20:28
2102378 @ Caca Al Inal Alanret 0120701 - 2012-02-15 Ernail address verifisd @ 1172-01-75 14-4

Obrdzek 22: UZivatelské prostredi sluzby Planyo, zdroj: [11]

[http://www.planyo.com/learn-more.php]

Tato sluzba umozZnuje rezervovani uzivatelll na predem vytvorené udalosti. Ty mize vytvaret jak
administrator, tak zaméstnanci. Sluzba tedy podporuje vice uZivatelskych roli, stejné tak vice

uzivatelskych uctll. Umoznuje automatické vytvareni udalosti, statistiky rezervaci a také integraci se

socialnimi sitémi, google kalendafem a webovymi strankami tfetich stran pomoci widgeta.

V zakladni verzi Free je vSak zpoplatnéna rezervace uZivatele a pocet rezervovatelnych udalosti. [10]

5.6.1 Cena

Ve verzi Free je sluzba zdarma, kazda rezervace stoji uzivatele 1 Euro (27 K¢), také je omezen pocet

udalosti k rezervaci a je omezena funkénost jako notifikace, vlastni ovérovani uzivatell a podobné.

Verze Pro stoji 522 K¢/mésic. Kazda udalost pro rezervaci stoji 45-100 K¢/mésic v zavislosti na poctu

udalosti. UZivatel zde neplati za jednotlivé rezervace. [11]

5.6.2 Vyhody

e Pomérné Siroka funkénost

e Neni tfeba nasazovat, jiz funkéni sluzba

e Vice uzivatelskych roli a funkci

e Integrace se socidlnimi sitémi
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5.6.3 Nevyhody
e Ve verzi zdarma musi platit uZivatel za kazdou rezervaci
e Ve verzi zdarma omezena funkénost a pocet rezervovatelnych uddlosti na 10

eV placené verzi nutno platit za kazdou udalost (vysoka cena)

5.6.4 Splnéni funkénich pozadavk(
Systém nemd verzi bez poplatkl. Ve verzi zdarma s poplatky omezeny pocet udalosti.

Systém taky nepodporuje vytvareni automatického ¢asového navrhu.

5.7 Srovnani reSeni tretich stran
Zadné z feeni tietich stran nesplnilo viechny funkéni pozadavky uvedené v kapitole 4 na strané 2.

Konkrétné funkéni pozadavek F3, ,Systém bude umozniiovat vygenerovani automatického ¢asového

navrh experimentu”, nesplnilo Zddné z feseni tretich stran.

Nejlépe ze srovnani vychazi sluzby Orario (strana 13) a Planyo (strana 19) s 8 splnénymi funkénimi
pozadavky z 10. BohuZel vsak ani tyto sluzby nejsou bezplatné dostupné a neumoziuji generovani
automatického ¢asového ndvrhu. Ostatni sluzby splfiovaly pouze 6-7 funkénich pozadavk (blizsi popis

splnéni/nesplnéni funkénich pozadavkl se nachazi u popisu kazdé sluzby v predchozi kapitole)

Detaily o jednotlivych fesenich tretich stran jsou uvedeny v predchozi kapitole v Uvodu o samotnych
funkcich. NiZe je uvedena tabulka (tabulka 1), kde je shrnuto spInéni/nesplnéni jednotlivych funkénich

pozadavkl jednotlivymi sluzbami.

Tabulka 1: Srovnadni splnéni funkcnich poZadavkd, zdroj: vlastni prdace

F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8 F9 F10
Reservario.com | Ne Ano Ne Ano | Ano |Ano | Ano | Ano Ne Ne
Orario Ano Ano Ne Ano | Ano Ano Ano Ne Ano Ano
Doodle Ne Ano | Ne Ano | Ano | Ano |Ano | Ano | Ne Ne
Erezervuj.cz Ne Ano Ne Ano Ano Ano Ano Ano Ne Ne
Bookappo Ano Ano Ne Ano Ano Ano Ano Ne Ano Ne
Planyo Ano Ano Ne Ano | Ano Ano Ano Ne Ano Ano

JelikoZ ani jedena sluzba nedokazala splnit vSsechny funkéni poZzadavky, bude k realizaci pouZzito vlastni

reseni systému, kde Ize vlastnim navrhem docilit splnéni vSech funkénich pozadavkd.
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6 Vlastnireseni
Jako technologie, na nichZ bude kromé dalSich sluzba postavena, jsem omezil na jazyky PHP a Javu,

jelikoz s témito dvéma jazyky mam jako autor sluzby nejvice zkusenosti.

6.1 PHP

PHP je nejpopularnéjsi a nejpouzivanéjsi jazyk slouzici k tvorbé webovych systému a sluzeb. [12] Jsou
na ném vystaveny také cetné knihovny a frameworky. V Cisté podobé jde o zakladni jazyk, ktery ve
svych novéjsich verzich podporuje objektové orientovany pfistup ke psani kédu. Na jazyku PHP je
postaveno mnoho svétovych webovych sluzeb jako Yahoo.com nebo Wikipedia.com. [13] Pro vétsi
projekty je ale pouzivanéjsim jazykem Java, nebot se povaZzuje za robustnéjsi a bezpec¢néjsi s tim, zZe je
vhodnéjsi pro weby s vyssim provozem. Vyhodou PHP je hlavné snadnost implementace, Siroka
podpora a velkd komunita. Nevyhodou je, Ze je nutné implementovat veskerou funkénost viastnimi

silami, tedy dlouhd doba implementace.

6.2 Java
Java se pouZiva predevsim v korporatni sféfe a u vétsich projektl. Javu vyuZiva vétsina soucasnych

nejnavstévovanéjsich webovych sluzeb jako Google, Facebook nebo Youtube. Webové aplikace se

vyvijeji pfedevsim ve verzi Java EE. Ta obsahuje jiz hotové knihovny napf. na pristup k databazim. [14]

Zakladna uZivatel( neni tak Siroka jako u PHP. Jeji podpora také neni tak rozsifena napri¢ poskytovateli

jako je tomu u PHP.

Jeji vyhodou je predevsim jeji robustnost a bezpecnost. Také ma lepsi Skdlovatelnost a rozsifitelnost.
V zakladni verzi uz také, na rozdil od PHP, obsahuje pomérné Siroké mnozZstvi knihoven ulehcujicich

implementaci.

6.3 Frameworky
NiZe jsou uvedeny frameworky které jsou zaloZené na dvou dfive zminénych jazycich Java a PHP.

6.3.1 Nette
s
MNes e

FRAMEWORK

www.nette.org

Framework Nette je predeviim v Ceské republice nejpouzivanéj$im frameworkem vyuZivajicim PHP.
Davodem je pravdépodobné to, e pochazi plivodné z Ceské republiky. M4 velmi $irokou zakladnu
uZivatel( a pomérné jednoduché nasazeni. Diky pivodu v CR je také veskera dokumentace kompletné

v Ceském jazyce.
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Jednad se o framework vyuZivajici MVC strukturu a objektovy pfistup. Podporuje praci se vsemi

nejpouzivanéjsimi druhy databazi jako MySQL, Oracle a dalsi.

Mezi dalsimi vécmi obsahuje pomérné snadné vytvareni formulafl, jejich automatickou kontrolu,

ochranu proti Utokdm atd.
Pozadavky na server jsou fungujici http server a PHP verze 5.3 a vyssi. [15][16]

6.3.2 Zend
y4 2

a

r

www.framework.zend.com

Zend je dalSim frameworkem pro snadnou a rychlou tvorbu webovych aplikaci. VyuZiva objektové
orientovaného pfistupu psani kédu a navrhového vzoru MVC (Model, View, Controler) k oddéleni

ukladani, manipulaci a prezentace dat.

Je to celosvétové znamy framework s pomérné sirokou zdkladnou uzivatel(l. Mezi dalsi prednosti patfi
podpora multi-databazovych systému, rozdéleni funkénosti do samostatné pouZitelnych modul(l atd.
Pro svilij béh potfebuje tento framework webovy server Apache ve verzi 2.2 a vyssi a databazi MySQL

verze 5.5 a vySe pro béh vestavéné databdze frameworku. [15][17][18]

6.3.3 Symfony

@ Symfony

www.symfony.com/

Symofny je opét PHP framework, ktery je postaven na objektovém pfistupu. Jeho hlavni vyhoda je

snadné vytvareni aplikaci a mnoho jiz hotovych dostupnych funkci a nastroju.

Svétové se jedna o jeden z nejpouzivanéjsich framework( na tvorbu webd, tudiz je k dispozici velké

mnozstvi jiz hotovych priklad( a Siroka zdkladna vyvojara a podpory.
Jedna se také o jeden z nejstabilnéjsich PHP frameworkd.

Framework podporuje spojeni se vSemi nejpouzivanéjsimi databazemi jako MySQL nebo PostgreSQL.
Pro svUj béh vyZzaduje bézici http server, PHP verze 5.3.3 a vySe a jeden z podporovanych databazovych

systém. [15][19][20]
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6.3.4 Play

play

www.playframework.com

Play patfi mezi jeden z nejméné komplikovanych zplsobl, jak v jazyce java psat weby. Tento
framework opét pouziva pristup MVC, coz zarucuje oddéleni prezentace, manipulace a ukladani dat.
Tento pfistup podporuje vytvareni rozsifitelnych aplikaci s Citelnym kédem. Je to také jeden
z nejpouzivanéjsich javovskych framework( na tvorbu webovych aplikaci. To zarucuje silnou

uzivatelskou zakladnu a velké mnozstvi prikladu a jiz hotové funkcionality.
Dalsimi vyhodami jsou napfiklad robustni systém testovani aplikace.
Pro béh toho frameworku je vyZadovan béh javy. [20][21]

6.3.5 Spring
—
spring

WWW.Spring.io

Spring je nejpouzivanéjsim frameworkem k vytvareni web( v jazyku java. Je zaloZen na jazyce Java EE.
K tomuto jazyku pfidavda mnoho funkci pomoci moduld. Obsahuje moduly jako napf. ,,Data access”
modul pro pfistup k databazim nebo , Authentication and authorization” modul pro zabezpecené
postupy pfihlasovani a komunikace. Nema danou strukturu aplikace na rozdil napf. od frameworku
Play, kde je uZivatel veden ke strukture aplikace MVC. To je zaroven vyhoda toho feseni, nebot dava
autorovi volnost pri tvorbé aplikace, ale také nevyhoda, kdy kod neni tak cisty a Ccitelny.

Pro béh aplikace je vyZadovana java verze 5 a vyse. [20][23]

7 Srovnani framework(

Vsechny zde uvedené frameworky maiji jak své vyhody, tak nevyhody. Z PHP frameworku jsem vybral
frameworky Nette a Zend a z Java framework( Play. Dlivodem bylo, Ze s témito frameworky mam jiz
jako autor budouci aplikace zkuSenosti a vyvoj bude diky rychlejSimu seznameni rychlejsi a méné

problémovy.

Framework Spring jsem vyradil, z divodu sloZitéjsiho vyvoje a podobnosti s Javou ve verzi EE, se kterou
nemam jako autor zkusenosti. Framework Symfony jsem vyradil predevsim kvli slabé mistni podpore
a chybéjici dokumentaci a pfikladlim v ¢eském jazyce.
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Z téchto 3 frameworkl se rozhodnu pro jeden konkrétni az na zakladé serveru, na kterém se bude

aplikace nasazovat. Bude rozhodovat predevsim podpora pozadavk( jednotlivych framework(.

7.1 Vysledek srovnani
Z teSeni tretich stran nesplnilo ani jedno ze zminénych reSeni vSechny funkéni poZadavky, jak je

uvedeno v kapitole 5.7. TudiZ jsem se rozhodl pro vlastni implementaci rezervacniho systému. Jako dva
zakladni jazyky jsem si zvolil jazyk Java a PHP. Na téchto jazycich je postaveno mnoho frameworkd,
které usnadnuji a zrychluji implementaci, a ty jsem se rozhodl pouzit. Ze srovnani nakonec vysly tfi
framworky — Zend, Nette a Play. Ddvodem byla pfedchozi zkusenost s témito frameworky, rychly vyvoj
aplikace a dobra uzivatelskd podpora. Podrobné jsou frameworky a jejich porovnani rozebrany

v kapitole 6 a 7.

Rozhodnuti nakonec padlo na framework Play, protoZe jsem s nim jako autor aplikace mél nejvétsi

zkuSenosti a umoznoval nejrychlejsi vyvoj ze viech vyse zminénych.

7.2  Framework Play
Framework Play plné podporuje architektonicky styl REST. REST je architektura rozhrani, slouzici ke

komunikaci mezi jednotlivymi systémy. Na rozdil od alternativ jako SOAP je orientovdn datové.
Webové sluzby definuji procedury a protokol, REST definuje pfistup k samotnym datlim. Proto se REST
pouziva predevsim pro jednotlivy pfistup k datim. REST implementuje ¢tyfi zakladni metody pro praci
s daty pod oznacenim CRUD — vytvoreni dat Create, ziskdni dat Retrieve, zménu a Upravu dat Update
a smazani dat Delete tyto metody jsou implementovany pomoci odpovidajicich HTTP metod. POST a
PUT odpovidajici Create slouzi k ziskani dat, DELETE odpovida Delete (protoze byvaji webové nastroje
Casto omezeny na metody POST a GET, byva tato metoda nahrazovana metodou POST s parametrem,
ktery sdéluje, Ze se ma ve skutecnosti pouzit metoda Delete a co se ma smazat) a metoda PUT odpovida
metodé Update (je podobna metodé create s tim rozdilem, Ze voldme konkrétni URL existujiciho zdroje

a predavame novou zménénou hodnotu).

Jiz v zadkladu framework podporuje zdkladni validaci dat, vytvareni formuldfd a dalSich funkci
potiebnych ke tvorbé webovych aplikaci. Ty jsou ve vétSiné ostatnich frameworkd jako Spring nutné

importovat zvlast nebo je rucné vytvaret. [28]

K testovani je v tomto frameworku pripravena podpora testld jUnit a Selenium. JUnit jsou testy

k otestovani mensi funkcnosti, testuji jednotlivé metody a tfidy, nikoli funénost celé aplikace. Vétsinou

YT

jiz vytvorené jUnit testy, ¢imz se zajisti, Ze nova funkénost neporusila funkénost té staré. Selenium je

testovaci nastroj urceny k testovani celé funkcnosti aplikace ze strany front-endu, tedy z uZivatelského
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prostifedi. To déla tento nastroj Siroce univerzalni a pouzitelny pro vsechny typy webovych aplikaci.

Plavodné byl tento nastroj doplrikem pro prohlize¢ Mozilla, dnes jsou jiZ i jiné zpUsoby jeho pouziti. [29]

'@ setenium IDE * mE[x]

File Edit Ophions Help

Base URL | http: v, google. comyf

® Run (O walk O Step [ & [ )

Editar Saurce

Command Target Yalue
open !
bype q selenium IDE rocks!
clickandait btnG
clickandihait link=Antary Marcan. ..
clickAndy it link=5 comments
assertTextPresent I think recard playba, ..
Command | assertTextPresent E"
Target I think record plavback is a wonderful thing
Yalue

Log Console Info Lv

Obrazek 23: ukdzka prostredi ndstroje Selenium, zdoj: [27]

Jak jiz bylo zminéno drive, framework upfednostriuje architekturu MVC (model, view, controller), ktera
podporuje Citelnost kddu, mensi mnoZstvi chyb a rychlejsi Upravu aplikace. Pokud chce napfiklad autor
zménit uZivatelské rozhrani své aplikace, neni nutné upravovat zpracovani dat ani jejich ukladani a
persistenci, ale pouze upravi jeden nebo vice pohledl aplikace. V pripadé, kdy tato architektura nenf

dodrZena, je nutné predélavat vétsi funkénost aplikace.

UZ v zakladu Play podporuje kompletni funkénost nutnou ke tvorbé aplikace, v pripadé Ze néjaka

funkénost neni podporovana (napfiklad Sifrovani), da se pfidat pomoci tzv. moduld.

Ke tvorbé se daji pouZit v zakladu dva jazyky — java nebo jazyk scala, ktery z javy vychazi. Ma jinou
syntaxi, ale preklada se na java class soubory. Je kompatibilni s javou co se tyka impord knihoven a

balickl. Ve frameworku Play Ize také pouzit kombinace scaly a javy. V mém pripadé jsem se rozhodl
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pouzit scalu k tvorbé templat( (vrstva View) a javu ke tvorbé controllerd a modell. Scala je cisté

objektovy jazyk (na rozdil od javy tu neexistuji Zadna primitiva).

import java.util. {Date, Locale

import java.text.DateFormat

import java.text.DateFormat.

object FrenchDate

def main(args: Array/[String

val now = new Date
val df = getDateInstance (LONG, Locale.FRANCE
println (df format now

Obrazek 24: ukdzka programovaciho jazyka Scala, zdroj: viastni prace

K perzistenci dat je ve frameworku pfipravena podpora nastroji Ebean, ptipadné Scala alternativy
Anorm. Ty umoznuji objektovy pristup k datlim uloZzenym v databdzi. Staraji se o mapovani hodnot
uloZenych v databdzi na objekty znacené ve frameworku jako entity.

8 Navrh a implementace

8.1 Struktura projektu
Vsechna konkrétni funkénost a implementace aplikace je popsana u samotného kédu v pfilozeném

projektu.

8.1.1 Controllery:
Controllery v architektufe MVC slouZi ke zpracovani dat a jich odeslani pfipadné do prezencni vrstvy
k zobrazeni nebo naopak do modelové vrstvy k uloZeni a persistenci. V controllerech se odehrava hlavni

logika aplikace. NiZe jsou popsany jednotlivé controllery a jejich role v aplikaci.

Controller Application obsahuje metody, které se tykaji obecného fungovani aplikace a jsou pouzivané
v ostatnich controllerech. Jsou zde metody jako napfiklad kontrola spravnosti dat, pfevod Stringu na

objekt Date, unikatni slu¢ovani kolekci a podobné.

Controller Hledani obsahuje metody potfebné k vyhleddvani informaci v pfipojené databazi. Jsou zde

metody napfiklad na vyhleddvani osob podle jména, vyhleddvani udalosti a podobné.

Controllery Login a Register obsahuji metody freSici vytvofeni nové osoby a autentizaci jiz

zaregistrované osoby.

Controlelr Secure se stard o omezeni pristupu podle uZivatelskych roli (autorizaci).
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’

Controller UcastUdalost obsahuje metody fesici interakci ptihlasovani/odhlasovéani se na udalosti a to

jak v roli poradatele, tak v roli Uc¢astnika a vypisu Ucastnénych se udalosti.

Controller UdalostController je nejobsahlejsim ze viech controllertl. Obsahuje vSechny metody starajici
se o vytvareni, Upravu a mazani udalosti. V tomto balicku je také feSeno vytvareni a mazani ¢asovych
navrha. Kromé toho jsou zde obsazeny metody potiebné k vytvareni vyse zminénych véci — kontrola

obsazenosti mistnosti, vytvoreni detailu udalosti a podobné.

controllers

c Application

c Hledani
c Lagin
c Register
c Secure

C UcastUdalost

= UdalestController

Obrazek 25: seznam vsech controllerd, zdroj: vlastni prace

8.1.2 Modely:
Modely slouzi k persistenci dat, ukladani dat a jejich zpétnému ziskdni z databaze. VSechny tridy
v tomto balicku kromé tfidy BCrypt jsou zaroven tzv. Entity. To znamen3, Ze v databazi maji kazdy svou

tabulku s odpovidajicimi vztahy a parametry.

Model Cas a CasPomocna obe slouzi k ulozeni ¢asu. CasPomocna slouzi k tomu samému co cas,

v aplikaci je pfitomen pouze kvili omezeni poctu vazby mezi jednotlivymi modely.

CasovyNavrh slouzi k uloZeni informaci o tom, kdy se uddlost, ke které je navazan, kona. V jakém datu,
v jaké ¢asy se mohou ucastnici na udalost hlasit a podobné. Vytvofenim ¢asového navrhu se budu

zabyvat podrobnéji v dalSich kapitolach.

Model Hash slouzi k ,,zahashovani“ hesla zadaného jako plaintext do zasifrované podoby pfi registraci

nové osoby. SlouZi také pak ke kontrole hesla pfi loginu uZivatele.

Model Osoba uchovava vsechny osobni informace tykajici se konkrétni osoby jako jméno, heslo, vék,

pohlavi a podobné.

Modely Poradatel a Ucastnik jsou v souc¢asné dobé pouze prazdné objekty slouZici jako pfiznak, zda je
uZivatel pofadatelem nebo pouze Ucastnikem. Ucastnik je pfifazen ka?dému novému uZivateli,

poradatel pouze lidem majicim tuto roli. To znamena, Ze i poradatel se mUzZe Ucastnit udalosti.
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Model Udalost obsahuje informace o samotné udalosti — z jakych ¢asti se udalost sklada, jeji nazev,

popis, vlastnik udalosti a také seznam vsech ucastnik( udalosti a seznam vsech casovych navrhu.

BCrypt je externi knihovna, kterou vyuzivdm v aplikaci k hashovani hesel. Je zaloZena na Siffe Blowfish.

(30]

maodels
c BCrypt
C Cas

c CasowvyMavrh

c CasPomeocna
c Hazh

c Ozoba

c Poradatel

c Ucastnik

c Udalost

Obrazek 26: Seznam vsech modell, zdroj: vlastni prdace

NiZe je uveden doménovy model, ktery znazorruje vztahy jednotlivych modell a jejich kardinality.

class Doménovy model
Udalost Casovy navrh
+ dotazPo: int + casDo: String
+ dotazPred: int : CaSOdiNSUIEQ_dl : o
+ id: long obashuje caspvyNavin_IC Ot obashuje
+ insertDate: Date 2 + cidoMisinosii: int >+ cas String
1+ |+ mereni:int ! 0| +  datum: Date 1 0-* '+ id: long
" |+ nazev: Stiing + delkaOkna: int ]
+ popis String + odhadPocetPorad: in
i 0.* o F
porada + smazano: boolean + pocetOken: int
+ smazano: boolean
0..* o
Poradatel 0..*
vlastni
+ id:long
Ucastni se
ucastni se
0.1 1
ma roli
Osoba
+ bryle: String
1 + email: String 0.* 0.*
+ id:long
+ insertDate: Date Ugastnik
+ jmeno: String ma roli -
+ ocniVada: String 1 fl + id: long
+ passwrod: String
+ pohlavi: String
+ prijmeni: String
+ telefon: int
+ username: String
+ vek int

Obrdzek 27: doménovy model aplikace, zdroj: viastni prdce
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8.1.3 Pohledy:
Views je prezencni vrstva aplikace. Méla by obsahovat co nejmensi ¢ast logiky a slouzit predevsim

k vypisu a zadavani informaci. Prezencni vrstva v této konkrétni aplikaci je napsdna v jazyce Scala.

VIEWS
s autoCasovyMavrh.scalahtml
= casMavrhylUdalosti.scala html
e detailUdalosti.scala.html
e editaceCasMavrhu.scala.html
s editaceldalosti.scala.html
e hledaniOsob.scala.html
s hledaniOsobd.scala.html
e index.scala.html
k= legin.scala.html
s main.scala.html
ks manualMebobuto.scala.html
= manualniCasovyMavrh.scala.html
= mojeldalosti.scala.html
= prihlasenelldalosti.scala.html
k= register.scala.html
e seznamOsobfdm.scala.html
ks seznamCsobEmail.scala.html
I seznamCsobPor.scala.html
s seznamCsobPorPorscala.html
& smazaniCasMavrhu.scala.html
s smazanildalosti.scala.html
% upravalldalostiscala.html
= uspech.scala.html
ks wyhledanilldalosti.scalahtml
= wyhledavaniVypis.scala.htrml
i wytvorenildalostiscala.html

Obrdzek 28: Seznam vSech templatd, zdroj: vlastni prdace

Nize rozeberu pouze dva ukdzkové pohledy, ostatni jsou pak jiz velmi podobné.
Prvni je ukdzka je z templatu vytvoreniUdalosti. V hlavi¢ce je nutno specifikovat parametry, které do

view posilame z controllerd, ty pak pouzivame bud' k vypisu, nebo ziskani informaci. V tomto pripadé
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je vidét, Ze do view posilam prazdny formulaf udalostForm, ten pak vykresluji pomoci jiz hotové

funkcnosti helper, které z konstruktu nize sama vygeneruje html formulare.

@ (udalostForm: play.data.Form[Udalost], navic: Integer, chyba: Boolean)
HEimport
<!DOCTYPE html>

HD@main("Vytvofeni udalosti™) {

o) <div class="container">
=] Ghelper. form(action=routes.UdalostController.save()) {

<hl>Vytvofeni udalosti</hl>

=] Rif (udalostForm.hasGlobalErrors) {
fudalostForm.globalError () .message ()
=] }
@ GinputText (
udalostForm("nazev"),
' label -> "Nazev*",
”_“5;; —> "Prosim zadejte ndzev udalosti.",
' error —> udalostForm.error ("nazev"),
' showConstraints -> false
=] )

Obrazek 29: ukdzka pohledu vytvoreniUdalosti, zdroj: vlastni prdace
Zde je ukazka pohledu detailUdalosti, ktery vypisuje vSsechny souhrnné informace o udalosti jako ¢asy
konani, nazev, popis, vSechny ucastniky a podobné. Do pohledu posilam uddlost a jeji Casové navrhy,

ty pak pouze pomoci jednoduchych cykll vypisi.

<h4>Casové navrhy</hd>
@if (casMavrhy.isEmpty) {
Z4dné &asové navrhy.
}
<ul>
@for(c <- casNavrhy) {
<1i>
Mistnost: @Bc.cisloMistnosti,
Datum: @Application.dateToString(c.datum) od @c.cascd do Bc.casDo
</1li>
<ul>
Udastnici:
@for(a <- (0 until (c.pocetlken)) .reverse) {
<li...>

</ual>

Obrdzek 30: Ukdzka pohledu detailUdalosti, zdroj: vlastni prdce
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9 Vytvareni ¢asovych navrh(
Systém umoznuje prihlasovat se ucastnikim na udalosti pomoci tzv. ¢asovych ndavrhl. Udalost

obsahuje pouze obecné informace. Obsahuje také informaci, zda se bude uddlost skladat pouze
z méreni, méfeni a dotazovani pred mérenim, méreni a dotazovani po méreni, méreni a dotazovani

pred mérenim a dotazovani po ném.

Jeji navazany ¢asovy navrh obsahuje informace ke konkrétnimu kondni udalosti jako ¢as, mistnost,
datum a podobné. Mimo jiné také obsahuje tzv. ¢asovd okna, do kterych se mohou ucastnici hlasit. Ty
urcuji, v jaky presny ¢as se ma konkrétni ucastnik dostavit na udalost. Ty lze vytvaret bud rucné, kde
poradatel zada od kdy a do kdy chce v konkrétni den uddlost pofadat, zada délku ¢asového okna, a

systém vygeneruje ¢asova okna dle zadanych parametru.

Systém ale také podporuje tzv. automaticka vytvoreni ¢asovych oken. V tomto pfipadé poradatel zada
Cas od a ¢as do kdy chce ten den udalost poradat a pocet poradatel(l a systém automaticky vygeneruje
co nejefektivnéji okna tak, Ze Zadny Gcastnik nebude muset v pribéhu udalosti ¢ekat na dalsi ¢ast. Dalsi

z podminek je také to, ze lze provadét méreni pouze jednoho ucastnika najednou.

V nasledujici kapitole vysvétluji vypocet délky oken, ktery jsem rozdélil podle poctu poradateld.

Vysvétleni nasledujicich diagrama:

e M znamend méreni

e PR znamend dotazovani pfed méfenim
e PO znamena dotazovani po méreni

e Svisld osa Y oznacuje poradatele

e Vodorovna osa X oznacuje prabéh casu

9.1 Jeden poradatel
V ptipadé jednoho pofadatele je vypocet jednoduchy, je jim soucet viech ¢asti konkrétni udalosti.

Sklada-li se uddlost pouze z méreni, je délka ¢asového okna rovna délce méreni. Délka ¢asového okna
bude v tomto pripadé stejnd pro libovolny pocet poradatelll, protoZe nelze provadét vice méreni

v jeden cas.

Délka okna=M
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analysis Méfeni

M1 M2 M3

Poradatel 1

Obrdzek 31: Délka okna pro 1 pofadatele - méreni, zdroj: vlastni prdce

Sklada-li se udalost z méreni a dotazovani pred mérenim, je délka casového okna rovna délka méreni

+ délka dotazovani pred mérenim.

Délka okna = PR+M

analysis Méfeni a dotaz. pfed/

% PR1 M1 PR2 M2
Poradatel 1

Obrazek 32: Délka okna pro 1 poradatele — méreni a dotazovdni pred mérenim, zdroj: vlastni prdace

Sklada-li se udalost z méreni a dotazovani po méreni, je délka ¢asového okna rovna délka méreni +

délka dotazovani po méreni.

Délka okna = M+PO

dfd Méreni a dotaz. po/

% M1 PO1 M2 PO2
Poradatel 1

Obrdzek 33: Délka okna pro 1 pofadatele — méreni a dotazovdni po méreni, zdroj: vlastni prdace

Sklada-li se udalost, z méreni a dotazovani pfed a po méreni, je délka ¢asového okna rovna délka

méreni + délka dotazovani pred mérenim + délka dotazovani po méreni.

Délka okna = PR + M +PO

dfd Méfeni a dotaz. pred a po/

PR1 M1 PO1 PR2 M2 PO2
Poradatel 1 —

Obrdzek 34: Délka okna pro 1 poradatele — méreni a dotaz. pred a po méreni, zdroj: vliastni prdce
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9.2 Dva poradatelé
Pro dva poradatele je vypocet nejslozitéjsi. Je zde kromé poctu poradatelll tfeba také zohlednit délku

jednotlivych ¢asti uddlosti.

Sklada-li se udalost z méreni a dotazovani pred mérenim, je délka ¢asového okna rovna délce vétSimu

z méfeni a dotazovani pfed mérenim

Délka okna = vétsi z [M, PR]

analysis Méfeni a dotaz. pf'ed/

g PRI PR PR3
Poradatel 1
M1 M2 M3
Poradatel 2

Obrdzek 35: Délka okna pro 2 poradatele — méreni a dotazovdni pfed mérenim, zdroj: vlastni prdace

Sklada-li se udalost z méreni a dotazovani pfed mérenim, je délka ¢asového okna rovna délce vétSimu

z méreni a dotazovani pred mérenim

Délka okna = vétsi z [M, PR]

analysis Méfeni a dotaz. po/

M1 M2 M3
Poradatel 1

PO1 PO2 PO3

Poradatel 2

Obrdzek 36: Délka okna pro 2 poradatele — méreni a dotazovdni po méreni, zdroj: vlastni prdace
V ptipadé, Ze se skladda uddlost ze vSech tfi ¢asti, je tfeba vypoclet rozdélit jesté na tfi dalsi ¢asti.
V pfipadé, Ze je méreni delsi neZ soucet dotazovani pred a po méreni je délka okna rovna délce méreni.

Délka okna =M

analysis Méreni a dotaz. pred a po/

PR1 PR2 PO1 PR3 PO2 PO3

Poradatel 1

% M1 M2 M3
Poradatel 2

Obrdzek 37: Délka okna pro 2 poradatele — méreni a dotaz. pred a po méreni, zdroj: viastni prdace
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V pfipadé, Ze je délka okna mensi nez soucet dotazovani pred a po méreni a zaroven je méreni delsi
nez dotazovani po méreni a dotazovani pred mérenim, je délka pro licha okna rovna délce méreni a

pro suda okna souc¢tu méfeni, dotazovani pred a po méreni.
Délka lichého okna =M

Délka sudého okna = PR + M + PO

analysis Méfeni a dotaz. pred a po/

PR1 PR2 | PO1 PO2 PR3 PR4 | PO3 PO4

Poradatel 1

M1 M2 M3 M4

Poradatel 2

Obrazek 38: Délka okna pro 2 poradatele — méreni a dotaz. pred a po méreni, zdroj: vlastni prace

V pripadé, Ze je délka okna mensi neZ soucet dotazovani pred a po méreni a neplati, Ze je méreni delsi
nez dotazovani po méreni a dotazovani pred mérenim, je délka ¢asového okna rovna souctu méreni,

’

dotazovani pred a po méfeni.

Délka okna = PR+ M + PO

analysis Méreni a dotaz. pred a po/

PR1 PO1 | PR2 PO2 PR3 PO3

Poradatel 1

M1 M2 M3

Poradatel 2

Obrazek 39: Délka okna pro 2 poradatele — méreni a dotaz. pred a po méreni, zdroj: vlastni prace

9.3 Tria vice poradatel
V pfipadé tfi a vice poradatell se situace oproti méné poradatelim zméni pouze v pfipadé, Ze se

s v s

udalost sklada ze vSech tii ¢asti. V této situaci je délka okna rovna délce nejdelsi ¢asti udalosti.

Délka okna = nejvétsi z [PR, M, PO]
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analysis Méfeni a dotaz. pfed a po/

C
A PRI PR2 PR3
Poradatel 1
M1 M2 M3
Poradatel 2
PO1 PO2 PO3
Poradatel 3

Obrazek 40: Délka okna pro 3 poradatele — méreni a dotaz. pred a po méreni, zdroj: vlastni prace

10 Popis aplikace

Na obrazku nize je vidét hlavni menu z pohledu administratora. V ném je rozcestnik na vSechny funkce
systému. Poradatelsky ucet by nevidél polozky ,Vyhledavani osob podle jména a pfijemni“ a
,Vyhleddvani osob podle data registrace”, které slouzi k pridélovani poradatelskych prav
administratorovi. U¢astnik by poté nevidél navic ,Moje udalosti“, ,Poradané udélosti“ a , Vytvoreni
udalosti“.

Domdu

Vytvofeni udalosti

Maoje udalost
Pofadanég udalosti
PrinlaZenég udalosti
Ffinlasit se na udalost
Wyhledani Géastnikd
Kalendar udalosti

Logout

Vyhledani osob podle jména a piijmeni
Vyhledani osob podle data registrace

Obrdzek 41: Hlavni menu aplikace, zdroj: viastni prdce

Pokud chce pofradatel vytvofit udalost, zvoli v menu polozku ,Vytvoreni udalosti“. Tam vyplni
pozadované polozky jako nazev, sloZeni udalosti a podobné. Aby se na udalost mohli pfihlasit i¢astnici,
je nutné pripojit k udalosti jesté casovy navrh. To lze udélat ihned po vytvoreni udalosti, nebo pozdéji
na obrazovce ,,Moje udalosti”. Kromé ¢asovych ndvrhi Ize u udalosti editovat také dalsi véci jako nazev,
pridavat pofadatele a podobné.
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Vytvoreni udalosti | Vytvoieni éasového navrhu

Nazev* Cislo mistnosti*
Udalost 1 q
Popis™ Datum ve formatu yyyy-MM-dd*
Popis udalosti 1 3015-5-2
Odhadovany pocet pofadateld*
2
Mistnost je jiZ obsazenav éasech:
= 10:00 - 16:00
Cas zadtku uddlosti ve formatu hh:mm*
Pribéh udalosti* 16:00

Cas zadétku udalosti je povinnj
Méfeni a dotazovani pfed a| | w .
Cas konce udalosti ve formatu hh:mm*

Délka dotazovani pfed méfenim v minutach* 17:00 &as konce udalosti je povinny

10

UloZit asovi navrh

Délka méfeni v minutach*

] = Mepfidavat (Lze pfidat pozdé&iji)

[xi]

Délka dotazovani po méfeni v minutach®
10

Vytvofit udélost a pfidat éas

Obrazek 42: Vytvoreni uddlosti a casového ndvrhu, zdroj: vlastni prace

Moje udalosti Editace udalosti "Udalost 17
« Udalost 2 « Detail udalosti
o 2015/05/02 16:00 do 17:00 » Upravit ndzev nebo popis udalosti
= Udalost 1 » Pfidat pofadatele
o 2015/05/02 10:00 do 16:00 « Editace asowch navrhi udalosti
o 2018/05/02 20:00 do 23:00 « Smazat udilost
« 7pét

Obrdzek 43: Moje uddlosti a Editace uddlosti, zdroj: vlastni prdce

Nyni se jiz mGzZe Gcastnik hlasit na udalost. Tu miZe nalez pomoci vyhledavani , Prihlasit se na udalost”,
nebo pomoci linku na udalost, ktery mu nékdo posle externé, nebo ji mlze nalézt v kalendati udalosti.
Prihlaseni a odhlaseni probiha na obrazovce ,Detail udalosti”, kde ucastnik vidi souhrn informaci o
udalosti a volna casova okna, na kterd se muze pfihlasit.
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Kalendar udalosti "Udalost 1"

"Popis udalosti 1"

Daldi mésic

Predchozi mesic Priabéh udalosti:

Kvéten Dotazovani pred: 10 minut
Méreni: 15 minut

2 Dotazovani po: 10 minut
Celkova délka udalosti: 35 minut

Udalost 1 . )

2015/05/02, od 20:00 do 23:00 Pofadatelé:

Udalost 1 « admin admin

2015/05/02, od 10:00 do 16:00 . o

Uddlost 2 Casové navrhy

2015/05/02, od 16:00 do 17:00 « Mistnost 1, Datum: 2015/05/02 od 10:00 do 16:00

3 Ueastnici:

_ 10:00 - Pfihl&sit
Udalost 2 10:20 - Pfihl4sit

2015/05/03, od 17:00 do 19:00 11:00 - Prihlasit
11:15 - Tomas Kolafik
11:55 - Prihlasit
12:10 - Prihlasit
12:50 - Prihlasit
13:05 - Prihlasit
13:45 - Prihlasit
14:00 - Prihlasit
14:40 - Prihlasit
14:55 - Prihlasit
15:35 - Prihlasit

o o o o o o O 0o o O 0 ©o 0

Emaily uéastniku

elukok@gmail.com

Obrazek 44: Kalenddr a detail uddlosti, zdroj: vliastni prdce

11 Testovani

11.1 Unit Testy
Unit testy maji za ukol otestovat funkcnost jednotlivych tfid, pouzivanych v aplikaci a jejich metod.

Kontroluje se zde navratova hodnota oproti oCekavané. Metodam se predd urity parametr a
kontroluje se vracena hodnota. Pfedany parametr mize byt i chybny vstup a potom se unit testem
kontroluje reakce metody na Spatny vstup. Timto zplsobem je moZné testovat vsechny vrstvy aplikace.

Tento typ testl se vytvari predevsim béhem vyvoje. Konkrétné byl pouzit framework jUnit.

11.2 Selenium testy
Funkcénost kompletni aplikace byla poté otestovdana pomoci frameworku Selenium, ktery slouzi

k testovani pomoci uzivatelského prostredi aplikace. Framework simuluje pouzivani aplikace redlnym
uzivatelem. Pomoci tohoto nastroje Ize simulovat zadavani dat do aplikace, prochazet uz zadana data

v aplikaci, kontrolovat jejich spravnost atd.
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12 Zaver

Prvni ¢ast bakalarské prace byla pouZita k vyhodnoceni pozadavk( na budouci systém. Bylo tfeba zjistit,
jaké uzivatelské role budou v systému poutzity, jaké aktivity budou v systému probihat a podobné. Poté
byla provedena analyza jiZ existujicich sluzeb a zjisténo, Ze neexistuje volné dostupna sluzba, ktera

100% vyhovuje poZadavkim na systém. Proto jsem se rozhodl systém sam vytvorit.

Nejdfive jsem se sezndmil se vSemi vhodnymi technologiemi a vybral framework Play. Vybral jsem ho

YT

zkuSenosti z minula, ale bylo potfeba se mnoho véci v pribéhu doucit.

Uspésné se podafilo vytvofit aplikaci dle po¢ateénich pozadavk(. Cilem implementace bylo vytvofit
jednoduché uzivatelské prosttedi, které by ale umoziiovalo pouzivat plnou funkénost systému, coz se
nakonec podafilo. Obtiznéjsi ¢asti implementace bylo automatické generovani oken, kde bylo nutné
naleznout spravny postup vypoctu tak, aby byla okna generovana co nejefektivnéji se splnénim predem

danych podminek. Implementace této funkénosti se v praci podafila.
Aplikace dodrzuje konvence MVC a Ize tedy snadno upravit vzhled aplikace ¢i dodat dalsi funkénost.

Dalsi rozvoj aplikace bude prfedevsim v jejim nasazeni. Pfenést ji do funkéni podoby na produkénim

prostiedi spolu s potfebnymi ndastroji pro béh aplikace.

Do budoucna by se také mélo upravit a vylepsit uZivatelské prostredi, které je v tuto chvili dodélané do
té podoby, aby pokrylo 100% poZadované funkénosti a umoZfiovalo obsluhu viech funkci. Uprava se

bude konzultovat s pfipadnymi budoucimi uZivateli systému.

Po prvnim nasazeni bude nutné testovacim provozem zjistit, zda uzivatelidm nechybi néjaka funkcnost

a tu pfipadné dodélat.
Zadani je tedy analyzou a implementaci splnéno.

Béhem analyzy a pfedevsim vyvoje jsem se naucil mnoho novych véci a framework Play bych se rad

vénoval znovu v néjaké z dalSich praci. Prace pro mne byla pfinosem.
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13 Seznam zkratek a pojmu

e Diagram aktivit — grafické znazornéni vSech ¢asti pribéhu aktivity

e MVC - Model View Controler

e Framework — je softwarova struktura, obsahujici riizné knihovny a prostredi s jiz
hotovymi funkcemi. Casto podporuje riizné postupy pfi vyvoji pomoci navrhovych
vzor(, diky ¢emuz vznika Cistsi a Citelnéjsi kad.

e IDBC - API pro jazyk java definujici rozhrani pro pfistup k relaénim databdzim

e Java EE — Enterprise edice programovaciho jazyka Java. Je uréena predevsim pro
provoz a vyvoj podnikovych aplikaci a informacnich systém.

e REST —cesta, jak pomoci http volani upravovat, Cist, mazat nebo tvofit data
v databazi

e SOAP — protokol pro vymeénu zprav pres sit pomoci protokolu http

e Scala — programovaci jazyk, ktery je pIné objektovy ale s rysy funkcionalniho
programovani

e Template — v kontextu této prace znamena konstrukt, ktery urcuje zpUsob
zobrazeni dat, které se templatu predaji

e Ebean — nastroj slouzici k prekladu relacnich dat ziskanych z databaze na objekty,
je napsany v javé

e Anorm - nastroj slouzici k prekladu relacnich dat ziskanych z databaze na objekty,
je napsany ve scale

e Plaintext — nezménény vstup od uZivatele (bez jakékoli Upravy systémem)

e Hash — plaintext zadany uZivatelem prevedeny Sifrovaci funkci do zasifrované

podoby

40



14 Pouzité zdroje
[1] JANOUS, Marek. Reservio by rddo nahradilo tlusté rezervacni knihy [online]. 2012 [cit. 2014-11-

11]. Dostupny z WWW: <http://www.lupa.cz/clanky/rozhovor-bosiak-reservio/>
[2] Reservio [online]. 2014 [cit. 2014-11-11]. Dostupny z WWW: <http://www.reservio.com/cs/>

[3] Orario - alokacni a rezervacni systém [online]. 2014 [cit. 2014-11-11]. Dostupny z WWW:

<http://www.stafle.cz/orario.php>

[4] Doodle — funkce a produkty [online]. 2014 [cit. 2014-11-11]. Dostupny z WWW:
<http://doodle.com/cs/funkce/>

[5] Doodle premium [online]. 2014 [cit. 2014-11-11]. Dostupny z WWW:

<https://doodle.com/cs/premium>
[6] Erezervuj [online]. 2014 [cit. 2014-11-11]. Dostupny z WWW: <http://www.erezervuj.cz/uvod/>

[7] Erezervuj — cenik [online]. 2014 [cit. 2014-11-11]. Dostupny z WWW:

<http://www.erezervuj.cz/cenik/>

[8] Bookappo — features [online]. 2014 [cit. 2014-11-11]. Dostupny z WWW:

<http://www.bookappo.cz/features>

[9] Bookappo — pricing [online]. 2014 [cit. 2014-11-11]. Dostupny z WWW:

<http://www.bookappo.cz/pricing>

[10] Planyo - features [online]. 2014 [cit. 2014-11-11]. Text v anglic¢tiné. Dostupny z WWW:

<http://www.planyo.com/features.php>

[11] Planyo — pricing informations [online]. 2014 [cit. 2014-11-11]. Text v angli¢tiné. Dostupny
z WWW: <http://www.planyo.com/pricing.php>

[12] Technology usage comparison [online]. 2014 [cit. 2014-11-11]. Text v angli¢tiné. Dostupny
z WWW: <http://w3techs.com/technologies/comparison/pl-java,pl-php>

[13] Programming languages used in most popular websites [online]. 2014 [cit. 2014-11-11]. Text v
angli¢tiné. Dostupny z WWW:

<http://en.wikipedia.org/wiki/Programming_languages_used_in_most_popular_websites>

[14] Java EE Platform Specification [online]. 2014 [cit. 2014-11-11]. Text v angli¢tiné. Dostupny

z WWW: <https://java.net/projects/javaee-spec/pages/Home>

41



[15] JAKOUBE, Jaroslav. ORM test PHP frameworkii [online]. 2013 [cit. 2014-11-11]. Dostupny

z WWW: <http://www.zdrojak.cz/clanky/letni-test-php-frameworku/>

[16] Nette Framework [online]. 2014 [cit. 2014-11-11]. Dostupny z WWW:

<http://cs.wikipedia.org/wiki/Nette_Framework>

[17] Zend Framework [online]. 2014 [cit. 2014-11-11]. Text v angli¢tiné. Dostupny z WWW:

<http://en.wikipedia.org/wiki/Zend_Framework>

[18] Introduction to Zend Framework [online]. 2014 [cit. 2014-11-11]. Text v angli¢tiné. Dostupny

z WWW: <http://framework.zend.com/manual/1.12/en/introduction.html|>

[19] Symfony [online]. 2014 [cit. 2014-11-11]. Text v angli¢tiné. Dostupny z WWW:

<http://en.wikipedia.org/wiki/Symfony>

[20] Symfony [online]. 2014 [cit. 2014-11-11]. Text v angli¢tiné. Dostupny z WWW:

<http://symfony.com/legacy/doc/doctrine/1_2/en/01-Getting-Started>

[21] MAPLE, Simon. Symfony [online]. 2013 [cit. 2014-11-11]. Text v angli¢tiné. Dostupny z WWW:
<http://zeroturnaround.com/rebellabs/the-curious-coders-java-web-frameworks-comparison-spring-

mvc-grail>

[22] Play documentation [online]. 2014 [cit. 2014-11-11]. Text v angli¢tiné. Dostupny z WWW:

<https://www.playframework.com/documentation/2.3.x/Home>

[23] Developing a Spring Framework MVC application step-by-step [online]. Text v angli¢tiné. 2014
[cit. 2014-11-11]. Dostupny z WWW: <http://docs.spring.io/docs/Spring-MVC-step-by-step/>

[24] Appointment scheduling and online booking software [online] Text v anglic¢tiné. 2014 [cit. 2014-

11-11]. Dostupny z WWW: <http://reservio.en.softonic.com/web-apps/>

[25] Schedule a Meeting with Doodle.com [online] Text v angli¢tiné. 2010 [cit. 2014-11-11]. Dostupny
z WWW: <http://www.techadvice4smb.com/?p=33>

[26] JANOUS, Marek. Rezervaéni systém Bookappo [online] 2012 [cit. 2014-11-11]. Dostupny z WWW:

<http://www.lupa.cz/clanky/bookappo-rezervace-rozhovor/>

[27] Selenium [online]. 2015 [cit. 2015-4-27]. Dostupny z WWW:

<http://www.seleniumhq.org/projects/ide/selenium-ide.gif>

[28] Play documentation [online] Text v anglic¢tiné. 2015 [cit. 2015-4-27]. Dostupny z WWW:

<https://www.playframework.com/documentation/2.4.x/Home>

42



[29] Selenium - browser automation [online] Text v anglic¢tiné. 2015 [cit. 2015-4-27]. Dostupny

z WWW: <http://www.seleniumhg.org/>

[30] Bcrypt — Blowfish File Encription [online] Text v anglictiné. 2015 [cit. 2015-4-27]. Dostupny
z WWW: <http://bcrypt.sourceforge.net/>

43



