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Prace se zabyva vyvojem simulatoru pro autodrahovou platformu pro projekt Slotcar platooning.
Cilem prace bylo naprogramovat simuldtor v Matlabu/Simulinku, ktery by simuloval chovani auta na
rlznych autodrahovych tratich.

Student zacal pracovat na simuldtoru jiz v ramci individualniho projektu v predchozim semestru, ve
kterém se seznamil s projektem a v jazyku C implementoval metody pro rychlé ukladani mérenych
dat. V ramci bakalarské prace pak pouZil tyto metody pro validaci vystupt simulatoru.

Student béhem semestru svédomité pracoval a pravidelné konzultoval se mnou jako vedoucim prace.
Velmi pozitivné hodnotim, Ze z velké Casti pracoval samostatné. Byl schopen si sam nastudovat
zpUsob programovani S-funkci a GUI v Matlabu a nasledné je i pouZit pfi realizaci tkolu. Vysledny
simulator funguje velmi dobre, je dobfe dokumentovan a graficky privétivy. Za drobny nedostatek
bych povaZoval ne vZdy spolehlivy validator traté. Nékteré traté nespravné klasifikuje jako
nerealizovatelné (napf.: kruh z L4/15 zatacek).

Student splnil vSechny body zadani, presto nem(izu hodnotit praci jako vynikajici. Za vynikajici bych
povazoval, kdyby student pracoval nad rdmec zadani, napf. zprovoznit a porovndvat i méreni

z akcelerometru, implementovat dikladnéjsi porovnani s namérenymi daty (vice prjezdd stejné
drahy) nebo vyzkouset pokrocily regulator, ktery by vzal do Uvahy informaci o znamé trati.

S pfihlédnutim k vySe uvedenému praci doporucuji k obhajobé a navrhuji udélit znamku B = velmi
dobfte (85 bodu).
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