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Ptedkladana bakalarskd prace se zabyva vyvojem seridzni hry uréené k edukaci déti trpicich
diabetes mellitus 1. typu. V teoretické Casti autorka podava struény pichled o zakladnich
typech diabetes mellitus, diabetickych komplikacich a zptusobech 1é¢by tohoto onemocnéni.
Dale blize analyzuje nékolik existujicich her pro diabetiky véetné jejich silnych a slabych
stranek a na zaklad¢ toho formuluje vychodiska vlastniho technického feSeni zahrnujici
navrhy herniho enginu, prostfedi a uzivatelského rozhrani. V nasledujici ¢asti autorka
popisuje piesny zpusob tvorby hry véetné zvoleného modelu interakce glukézy s inzulinem a
pouzitych skriptl pro jednotlivé herni scény. Predposledni ¢ast se zaméfuje na testovani hry
na souboru 10 probandl a jeji Gpravy na zakladé ziskané zpétné vazby. V zavéru autorka
shrnuje dosaZené vysledky a nastiftuje moZznosti dal§iho vyvoje aplikace.

Autorka si ke své praci zvolila aktualni a atraktivni téma vyuziti mobilnich technologii a
gamifikace jako eduka¢niho nastroje uréeného ke zlepSeni terapeutickych navykt u pacientd
s diabetes mellitus. Vychodiska své prace formulovala na zékladé¢ analyzy stavajiciho stavu na
trhu serdznich her pro diabetické pacienty vhodné a jasné a k jejimu feSeni zvolila adekvatni
postupy. Na navrhovaném feSeni ocenuji jeji snahu o komplexni piistup k problematice
kombinujici dietu s ddvkovanim inzulinu 1 samotnou technickou strankou aplikace pomoci
inzulinového pera, rovnéz jako zatfazeni dalSich ¢innosti podporujicich adherenci ke hie, jako
jsou odpocinkové minihry. Naopak mi ve hie chybi vétsi mira personalizace, napf. moznost
nastaveni vyménnych jednotek tak, aby reflektovaly individualni situaci u konkrétniho hrace.
Taktéz v praci absentuje podrobnéjsi zdivodnéni vybéru pouzité simulace pisobeni inzulinu
(AIDA), tj. zjakého duvodu ji autorka povazuje za aktualné nejlep$i dostupnou. VétSina

nepiesnosti, kterych se autorka dopustila pfi interpretaci a aplikaci teoretickych poznatkl o



diabetes mellitus (jako obcasnd zaména hyper- a hypoglykémie, podavani glukozy
nitrod¢lozné misto nitrozilng aj.) jisté nemély na tvorbu samotné hry zasadni vliv.

Z formalniho hlediska prace splituje nalezitosti kladené na bakalaiskou praci. Jeji ¢lenéni je
piehledné a tabulky, grafy a obrazky jsou znaCeny vhodnym zpusobem. Jazykova uroven
textu odpovida védeckému stylu psani s vyjimkou nékolika ne zcela védeckych formulaci
Vv ¢asti o diabetes mellitus (,,....Clovék pfestane vnimat vlastni builky ...jako pratelské,
»Stane se, ze v Krvi je mnoho glukozy, ale bunky stale hladovy* aj.). Literarni zdroje jsou
uvadény podle prislusnych standard, i kdyz Ciselné formé citaci by spiSe odpovidalo jejich

chronologické nez abecedni fazeni.

Zaverecna klauzule:

PiedloZenou bakalaiskou praci doporucuji k obhajobé a hodnotim znamkou A-vyborné.

V Praze, 3.2.2016

MUDr. Milo§ Mraz, Ph.D.



