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Rekapitulace zadani

Zadanim predlozené prace bylo navrhnout aplikaci pro dotykova zaiizeni s OS Android, kterd bude podporovat
sestavovani obrazové skladacky z dilkii. Hlavnim kritériem pro navrhnuté feSeni byla zabavnost hry, jako cilova
skupina se predpokladalo dité ve véku 3-6 let. Vyznamnou funkcionalitou méla byt automaticka tvorba zadani
podle zvoleného obrazku.

Rekapitulace préace

Kapitoly 1 a 2 podavaji zakladni popis zvoleného feSeni a jeho nejblizsi alternativy, které jsou k dispozici
v ramci sluzby Google Play.

Kapitola 3 popisuje podrobné algoritmus pouzity pro tvorbu zadani hry. Je slozen z n€kolika sekvencnich krokd,
z nichZ zde uvedeme jen ty stézejni.

Prvnim krokem je piedzpracovani obrazu. Z diivodu efektivity algoritmu je v tomto kroku obraz zmen3en. Jako
algoritmy ke zmenSeni obrazu byly autorem zvazovany interpolace pomoci metody nejbliz§iho souseda,
bilinearni interpolace a bikubicka interpolace. Po vzdjemném porovnani vysledki byla v feSeni pouzita bilinearni
interpolace jako vhodny kompromis mezi rychlosti a kvalitou vystupu.

Dalsi kli¢ovou fazi algoritmu je segmentace obrazu, kterd provadi dekompozici obrazu do jednotlivych oblasti.
Vzhledem k tomu, Ze neexistuje pro tuto ulohu ziejméa obecna definice segmentu, bylo na autorovi prace, aby ji
sdm stanovil. Zvazoval metody k-means, GrabCut a Hill-Climbing. Z dtivod pozadavku na plnou automatiku
byl zamitnut algoritmus GrabCut, algoritmus k-means neobstal diky casté konvergenci k pouze lok&lnimu
optimu. Pouzita tedy byla metoda z kategorie unsupervised, algoritmus zdolavani kopct, ktery segmentaci fesi
hled&nim lokalnich maxim v histogramu obrazu.

Samotny vystup segmentace neni dostate¢ny pro feSeni zadané ulohy, proto autor pouziva pro zlepSeni vysledku
nékolik dalsich fazi, z nichz jmenujme prostorové oddéleni segmentl, aplikaci binarni morfologie a vyplnéni
segmentl, vybér kompaktnich segmentt respektive rozdéleni velkych segmentt.

Kapitola 4 stru¢né shrnuje zplisob implementace popsané¢ho algoritmu. Shrnutd je situace na poli opera¢niho
systému Android a dale je popsana struktura aplikace vcetné popisu kooperace hlavnich bloki kodu.

Kapitola 5 je vénovana popisu uzivatelského testovani aplikace. Byly vytvoreny tii sady vstupnich obrazku
lisicich se komplexnosti. Testovani se ziicastnilo celkem pét testerti, kazdy hodnotil v pétistupniové skale. Na
zaver je uvedena tabulka shrnujici vysledky hodnoceni.

Hodnoceni prace

Autor zvolil takovy algoritmus feSeni, ktery dle jeho evaluace naplnil podminky zadani nejlépe ze vSech
testovanych metod. Za mirny nedostatek lze povazovat fakt, Ze nebylo provedeno exaktni porovnani vysledkt
jednotlivych metod pomoci vhodné definované metriky, anebo pomoci vyhodnoceni uzivatelskych testd na
vysledcich jednotlivych algoritmti. Na druhou stranu je evidentni, Ze takovyto pfistup by svym rozsahem ptesahl
moznosti diplomové préce.

Uspé&snost zvoleného algoritmu je velmi dobra ve velké vétsing zadani, problémy mohou nastat u fotografii
realného svéta. V nékterych piipadech dochazi i v jednodusSich vstupech kefektu, kdy nalezenad hranice
segmentu nekopiruje pfesné¢ dobie viditelnou kontrastni hranici. Patrné se jedna o problém vyvolany
antialiasingem v obrazu, vyfeseni tohoto problému by mohlo byt vhodnym ndmétem pro dalsi verzi aplikace.
Navrhuji, aby toto téma diplomant okomentoval béhem obhajoby prace.



Samotna aplikace je naimplementovana kvalitn€, je stabilni a vyznacuje se vhodné zvolenym uzivatelskym
rozhranim, zejména s ohledem na zadaného cilového uzivatele. Aplikace je svou funkcionalitou (automaticka
tvorba zadani) unikatni, bez problémi importuje bézné dostupné obrazky z internetu, a je skutecn¢ hratelna
ditétem v definovaném véku, coz autor posudku prakticky ovefil.

Text diplomové prace je napsan srozumitelnou formou v logicky uspofadané struktuie, dilo je doplnéno fadou
vysvétlujicich obrazkd.

Lze konstatovat, ze predloZzena prace spliuje vSechny parametry bézn¢ kladené na praci diplomovou, a proto ji
za takovou doporucuji uznat. Vzhledem ke zminénym kladim a jen mirnym nedostatkiim ji navrhuji hodnotit
znamkou A — vyborné.

V Praze, dne 18.5.2015

RNDr. Roman Ondruska, Ph.D.
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