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Richard Klima sa vo svojej praci venoval vel'mi aktualnemu problému kombinacie herne-teoretickych
stratégii a online ucenia v bezpecnostnych doménach. Konkrétne sa sustredil na realisticky problém
ochrany hranic s obmedzenym mnoZstvom zdrojov.

Behom celej prace na projekte Student preukazoval nadpriemerne nasadenie, pravidelne chodil na
konzultécie a zucastioval sa schodzok projektu, s ktorym jeho praca vol'ne suvisela. Vzdy priebezne plnil
kratkodobé ciele, ktoré sme si stanovili. Na druhej strane, Student mohol prejavovat viac kreativity
a prinasat’ viac vlastnych napadov. Zna¢na Cast’ novych napadov spracovanych v praci pévodne vznikla
v diskusii s ostatnymi ¢lenmi timu a student ich potom samostatne dopracoval, implementoval, evaluoval
a popisal.

Hlavny prinos Studentovej prace je vycCerpavajuca experimentalna evaluacia metéd online ucenia
vV bezpecnostnych hrach s doérazom na moznost' ich inicializacie na zdklade nepresnej informéacie
0 motivaciach oponenta. Praca neostala len pri zakladnom modeli s jednym obrancom, ale adaptovala aj
komplikovanejsi kombinatoricky model online ucenia, ktory umoziuje rigorézne vytvorit’ stratégie aj pre
viG§ie polty obrancov. Student vietky navrhnuté metédy ddsledne porovnal a vyhodnotil vplyv ich
parametrov na kvalitu rieSenia. Relevantnost’ dosiahnutych vysledkov je podporena aj tym, ze ¢ast’ z nich
bola publikovana ako kratky ¢lanok na medzinarodnej konferencii GameSec 2014.

Velmi ocefiujem, ze praca bola napisand v anglickom jazyku. Préca je jazykovo na vel'mi dobrej Grovni,
prehladne ¢lenend a s minimom gramatickych chyb. V praci sa na niekol’kych miestach objavujd drobné
technické nepresnosti, ako napriklad tvrdenie, Ze v bezpe¢nostnych hrach obrancovia obecne pozoruju len
neuspesné Utoky, ze Cista stratégia je vzdy len jedina akcia, Co je spomenuté pred Specifikaciou herného
modelu, ¢i Ze praca popisuje adverzarialny problém mnohorukého banditu s dérazom na "non-oblivious"
oponenta. Tieto nepresnosti vSak nemaju vac¢si vplyv na pochopitel'nost’ textu.

Predlozena praca bezpochyby splnila zadanie v plnom rozsahu a dosiahla nové relevantné vedecké
vysledky. Spomenuté nedostatky st podla mfia kompenzované $tudentovou konferenénou publikaciou
a preto predloZenu diplomovu pracu hodnotim znamkou A — vyborne.

Otézky:

e Na strane 59 prezentujete experiment so zvySujucim sa poCtom obrancov aj chranenych zon.
Vysvetlite preco oCakavana kvalita optimalne;j stratégie (SSE) klesa aj pri zachovani pevného
poctu z6n na kazdého obrancu.
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