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Nazev prace: Vyvoj pocitacové hry s vyuzitim dat ze zafizeni pro zaznam pohybu

Jméno uchazeée: Ondrej Oklusky
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Dosazené vysledky, prinos a prakticka vyuzitelnost prace:

e Funkéni navrh a implementace hry s vyuzitim umélé inteligence NPU.

e Pofizeni zaznamu pohybu dat a jejich aplikace na modely ve hfe véetné retargetingu dat pro objekty
s nevhodnymi proporcemi.

¢ Vlastni tvorba modell a grafickych prvkd aplikace.

Pripominky k praci:

e Stiskem klavesy ESC v inventafi neopustim inventar.

e Po opusténi hry do menu je hra restartovana — na to by mélo byt upozornéno.

¢ Vinventafi neni jasné, které vybaveni mam jiz pofizeno (napf. nepoznam ktery z mecl mam koupen).
e Z uzZivatelského hlediska by hra potfebovala vylepSit (napf. akce pfi najeti my3i, zoom je pfili§ maly a
pomaly, klavesa ESC, minimapa se neda pouzit pro navigaci, neni poznat zda se jiz znovu narodila

hlavni postava, atd.).

Otazky na uchazede:

Vzhledem k velkému mnozstvi odvedené prace a ke zplisobu prace studenta v semestru, hodnotim:

Klasifikace

X A vyborné

[ ] B velmi dobfe

[ ] C dobte

[ ] D uspokojivé

[] E dostate¢né

préace:

[] F Nedostate¢né
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