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Pan Martin Blaha ve své diplomové praci nastudoval ¢lanky zabyvajici se simulaci chovani
snéhu. Vybral vhodné metody pro implementaci svého zaméru, navrhl vnitini struktury a
metody implementoval. Autor se soustredil na simulaci proudéni vzduchu, ktery unasi
padajici snéhové vloCky a jejich naslednou akumulaci v misté dopadu, pfipadné jejich
daldi interakci s okolim. Vytvofil testové prostfedi, kde se d& jednoduchym zplsobem
experimentovat s nastavenim scény.

Aplikace je implementovana v C++ s vyuzitim jazyka CUDA a rozsifenim OptiX pro
raytracing. Zdrojové kody jsou komentovany.

Text diplomové prace do detailu seznamuje c¢tendfe s problematikou a dobfe popisuje
vyslednou implementaci. Po formalni strance je text v poradku az na casté preklepy.

Pripominky a otazky k praci:

e NepfriSel jsem na vztah mezi ¢asti aplikace, kde se generuje vlocka a samotnou
simulaci padani snéhu.

e Nezvazoval jste néjakou lepsi vizualizaci snéhu, diky které by se dala |épe
posoudit kvalita vasi simulace?

e Oproti zadani se autor soustiedil vice na simulaci padani snéhu nez na akumulaci
a tani. Nutno podotknout ale, ze to neni na sSkodu prace, pouze se mirné zménilo
finalni smérovani vysledku. Teoreticka Cast prace a popis implementace je velice
detailni a ukazuje na autorlv prehled v problematice.

Predlozenou diplomovou praci povazuji za splnénou a hodnotim ji B - velmi dobfe.
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