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Prace se zabyva validaci simulatoru davu AgentCrowd. Student provedl méfeni ve dvou
lokacich a tyto lokace nésledné namodeloval v simulatoru. Nastudoval a vybral hodnici
funkce, které pouzil k ohodnoceni kvality modeld.

Student musel b&hem prace nastudovat komplexni zdrojové kédy simulatoru AgentCrowd
a néasledné provést potfebné Gpravy. Déle musel vytvoiit a aplikovat algoritmy na
zpracovani vystupl jak ze simulace tak z experimentd, jako napfiklad zpracovani obrazu.

Kvalita prace je bohuzel snizena kvalitou textu:

» Prace se Casto vyjadfuje velmi stru¢né a nejde do hloubky. Kapitola popisujici State
of the Art je jenom kratkou podkapitolkou v Uvodu. Autor také musel nastudovat do
hloubky jednotlivé mechanismy riznych agentll v AgentCrowd, v praci je nicméné
popisuje natolik stru€né, Ze je velmi téZzké pochopit jejich mechanismy.

« Chybi formalizace pouzitych algoritmd (napriklad extrakce tras z videa), napfiklad v
podobé pseudokédl anebo flow-chartd.

* V praci mi chybi diskuze na naméfenymi vysledky.

Prace neobsahuje zadné zjevné gramatické chyby, ze stylistického hlediska bych vytkl
pouze velmi dlouhé odstavce.

K prace mam nasledujici dotazy:

* V kapitole 3.1.1 zmifujete, Ze v simulatoru AgentCrowd nelze modelovat schody, po
kterych by se agenti pohybovali pomaleiji. Sly by schody modelovat pomoci zmény
parametru povrchu, ktery je pouzit ve Scénafi 2?

» Jak jsou rozliseny kladné a zaporné hodnoty na heat mapé z Obrazku 4.6.?

Vzhledem k vySe uvadenému navrhuji hodnoceni:
C - dobfe
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