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Cilem diplomove prace Tomase Pastyiika byla analyza metod pro vizualizaci vnitinich struktur
komplexnich 3D objekti. Zadani piedpoklada navrh a implementaci algoritmu vyuZzivajiciho fazeni
fragment pro jednotlivé pixely a jeho porovnani s jinymi dvéma algoritmy na Vvizualizaci nejméné
deseti 3D objekti.

Uvodni &ast prace popisuje teoretické zéklady pro zobrazovani vnitini struktury 3D modeli pomoci
modulace prihlednosti. Kapitola 3 porovnava existujici vizualizaéni metody a uvadi jejich
moznosti. Kapitola 4 popisuje implementaci metody Illustration Buffer pomoci OpenGL a uvadi
modifikaci existujiciho algoritmu pro vypocet pole prihlednosti pomoci difuze. Kapitola 5
obsahuje vysledky prace a jejich vyhodnoceni.

Préce ptehledné¢ mapuje problematiku vizualizace vnitinich struktur 3D modeltt pomoci metod
modulace prthlednosti, detailné¢ rozebira existujici metody, vcetné diskuze jejich moznosti,
pfednosti a nevyhod. Pro implementaci autor zvolil metodu Illustration Buffer, ktera
implementacné i vypocéetné pomérné naro¢na. Problém vypocetni naro¢nosti autor ¢astecné vyftesil
efektivni implementaci metody v OpenGL, kterd tim paddem vyuziva paralelniho zpracovani na
GPU. Ocenuji jak zdatilou implementaci, tak popisovanou modifikaci metody vypoctu pole
pruhlednosti, ktera ma solidni publikaéni potencial.

Vysledky prace jsou velmi presvédéivé. Implementovana metoda poskytuje nazorné vizualizace
vnitinich struktur testovanych modelt. Vyhodnoceni implementace je velmi dobré a uvadéné
tabulky a grafy umoznuji detailni vhled do chovani implementované metody. Ocetiuji podrobna
méteni a vyuziti paralelnich soufadnic pro vizualizaci naméfenych vysledki.

Prace je psana v angli¢tiné a ma nadprimérnou jazykovou i grafickou tiroveri, drobnou vytku mam
pouze k ob¢as chybgjicim vétnym ¢lentim. Celkové se jedna o velmi zdafilou praci jak po strance
teoretické tak implementacni. Zadani prace bylo bezezbytku splnéno a praci hodnotim stupném A-
vyborné.

Otézky k obhajobé:
1. Bylo by mozné v obrézcich 5.7-5.9 usporadat parametry na ose x tak, aby grafy lépe znazornily,

na kterém ze sledovanych parametri nejvyrazngji zavisi vypocetni ¢as?
2. Jaka technika by mohla zvysit rychlost vyhledavani sousedu pti vytvateni Illustration Bufferu?
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