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Zadani prace uklada diplomantovi prostudovat postup zpracovani pohybovych dat a jejich mapovani na
kostru postavy a popsat tento postup formou ucebniho textu. Zaroven zadani pozaduje pro vybrané faze
procesu navrhnout a implementovat sady skriptd, které by umoznily tyto ¢asti procesu automatizovat.

Autor praci rozdélil do péti celkd, kde nejprve popisuje zakladni terminologii a definuje pojmy
potiebné pro pochopeni dalsSiho textu. V dalsi ¢asti nazvané Analyza na platformé modeléie Maya
postupné prochézi jednotlivé nastroje a pravidla potiebné k ovladani animacni kostry. V dalsi ¢asti je
na piikladu testovaci postavy popsana implementace sady skripti tvoficich tzv. autorig nazvany ,,Brig®.
Nasleduje zhodnoceni vysledkli a v ptiloze je pak popis celého procesu akvizice pohybovych dat a
jejich zpracovani v podminkach stavajici skolni laboratoie pro virtualni realitu. Pfilozené CDROM
obsahuje text prace, jeho zdrojové soubory, komponenty vlastniho autorigu a testovaci data s modely.

Text prace je psan s dobrou upravou, autor relativné korektné cituje pouzitou literaturu. Text je ale
zatizen drobnymi chybami a pieklepy (pod¢kovani na zacatku, sklonovani slova atribut v textu, napf.
str. 5 ¢ast 2.2, konec 1. odst. nebo str. 8 ¢ast 2.3.1; v ¢asti 5.3 na konci 1. odst. je netplny odkaz na
ptilohu).

Pon¢kud matouci jsou kapitoly Analyza a Implementace. Prvni z téchto kapitol zacina bez ptedchoziho
vysvétleni popisem modelare Maya a jeho prostiedi, coz na ¢tenare, ktery by ocekaval rozbor problému
z technického hlediska, miize ptisobit matoucim dojmem. Ocekaval bych také, Ze tato kapitola bude
uzaviena n¢jakym navrhem architektury navrhované aplikace, nejlépe v podobé komentovaného
schématu.

Kapitola Implementace opét mate nadpisem hned prvni podc¢asti. Zde bych ocekaval popis samotné
realizace z pohledu programéatora. Text zde ale plisobi jako popis procesu tvorby samotného rigu
nasledovany popisem autorigu Brig. Postradam tedy ¢ast popisujici Cist¢ navrhové-implementacni
popis problému, ktery by dopliioval stavajici text popisujici spiSe proces a problematiku tvorby rigu —
tedy ¢innost, kterou ma usnadnovat pravé implementovana aplikace (Brig).

Za slabou ¢ast textu povazuji ¢ast vénovanou testovani. Skute¢nost, ze svoji aplikaci autor predal k
otestovani zkusenému profesiondlovi je nesporné pozitivni. Z pohledu hodnotitele technické zpravy je
vSak popis metod testovani a zhodnoceni vysledk velice vagni.

Z textu je vSak ziejmé, Ze autor prace dosahl v dané oblasti velice dobrého vysledku, Ze do dané
problematiky pronikl a dokézal, Ze je schopen fesit samostatné zadany problém. Konstatuji, ze autor
prace zadani splnil a hodnotim stupném C-dobfie.
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