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Abstract

The work is engaged in design and implementation of mobile application for a modeling
agency. The basic functional requirements are communication and scheduling, which should
facilitate work of models. They have an option of using this app to track their current
schedule and communicate with the agency and other models.

The application is a part of the information system, which includes a mobile apps for Android
and 10S platform, server application and web application.

This paper deals with analysis of the problem, application design and its implementation,
testing, and integration with other components of the IS. Java programming language was
used for the development and the target devices are phones running Android.

Abstrakt

Prace se zabyva ndvrhem a implementaci mobilni aplikace pro modelingové agentury. Za-
kladnimi funkénimi pozadavky jsou komunikace a rozvrhovéni nabidek kastingti, které by
meély usnadnit praci modelkdm. Ty maji moZnost pomoci teto aplikace sledovat sviij aktu-
alni rozvrh a komunikovat s agenturou i dalsimi modelkami.

Aplikace je soucasti informadniho systému, ktery obsahuje mobilni aplikace pro platformu
Android a 108, serverovou aplikaci a webovou aplikaci.

V préci je popsana analyza problému, navrh aplikace a jeji implementace, testovani a inte-
grace s dal8imi souc¢astmi IS. PTi vyvoji byl pouZit programovaci jazyk Java, cilova zafizeni
jsou mobilni telefony s operacnim systémem Android.
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Kapitola 1

Uvod

Existuje mnoho aplikaci pro modelingové agentury, které usnadnuji praci pro manazery
téchto agentur, ale nenaSel jsem Zadné aplikace pro modelky. Z mych osobnich zkuSenosti,
kdy jsem pracoval jako model a mél jsem pracovni styky s agenturami v Milanu, jsem zjistil,
ze zadny takovy software tyto agentury nepouzivaji. Kazda vétsi agentura ma néjaké svoje
aplikace pro vedeni databézi, ¢i dokonce rozvrhu kastingii a zakéizek, ale zadn& neni urcena
pro modelky. Modelky musi volat ¢i psat do agentury, aby se dozvédély svij rozvrh, ale
vétsinou tuto informaci nedostévaji véas, hostujici modelky ¢asto nevédi jak se dostanou v
jim nezndmém mésté na dalsi kasting atd.

Pomoci kombinace znalosti IT a také zkuSenosti v modelingovém byznysu jsem navrhl
softwarové TeSeni urcené predevsim pro modelky, které by mélo funkcionalitu pro interakci s
databazi modelingové agentury a zéroven pohodlné uzivatelské rozhrani, které je pouzitelné
na denni bazi.
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Kapitola 2

ResSerse

2.1 Slovnik pojmi

Nejprve chci uvést slovnik specifickych pojmi, které pouzivam ve své bakalarské praci a
které mohou zpusobit neporozumeéni textu u lidi, ktef{ nikdy neméli zkusenost s modelingo-
vym byznysem.

Modelingova agentura(Model agency) - agentura, kterd ma smlouvy s fadou modelek
a modelu a zajistuje praci mezi zakazniky a modelkami. Zakazniktm nabizi databazi modelek
a modelkdm nabizi kastingy nebo ksefty.
Agentury byvaji riznych typi.

e Agentury pracujici s vysokou médou
Maji ve své databazi jenom modelky a modely.

e Agentury, které se zabyvaji reklamou
Maji ve své databazi velmi Sirokou nabidku profesi od modelek az po herce.

e Agentury, které pouze poradaji kastingy, tzv. kastingovky
Nemaji ve své databézi zadné lidi, ale vétsinou pracuji s celou fadou agentur, které jim
nabizeji své databéze.

e Zvlastni typy agentur
Existuji dalsi agentury, které maji na starost pouze néjaky konkrétni typ modelek,
napiiklad déti nebo exotiku (lidi s tetovanim a piercingem, albini, ¢ernosi atd.).

Modelka(Model) - ¢lovek, ktery je v databéazi nabidek modelingové agentury. Kromé
zen, je v modelingovém byznysu také mnoho muzii, ale pro jednoduchost budu ve své praci
pouzivat slovo modelka pro jakékoliv pohlavi.

Kasting(Casting) - vefejna nabidka prace od zakaznika, ktery potifebuje modelky pro
své akce. Na kastinzich vybiraji modelku, kterd se nejlépe hodi zékaznikovi pro danou na-
bidku. Za navstévu kastingu modelka nedostava zadny plat, je to ale nutnost pro ziskani
dané zakézky.



KAPITOLA 2. RESERSE

Ve své praci budu pro jednoduchost pouzivat slovo kasting pro jakékoliv nabidky od agentury.

Zakazka prace, kseft(Job) - préace, kterou nabizi zakaznik. Plati ur¢ita kritéria pro
prihlagené modelky, zaroven také za splnénou zakizku prace dostavaji modelky penize. Za-
kaznik muZe nabidnout zakizku pfimo modelce z databaze agentury, nebo provést kasting,
kde muze vybrat modelku pro tuto praci.

Zakazky v modelingové agentuie opét byvaji riznych druhii: mize to byt nataceni v reklamé,
modni prehlidka, foceni, promo akce a dalsi.

Tyden mody (fashion week) - kalendaini tyden (vétsinou to byva opravdu 7 kalendai-
nich dni, ale v mensich méstech mody, napfiklad v Praze, miize tyden mody trvat dokonce i 2
dny), kdy nejvétsi modni navrhari mésta poradaji modni prehlidky, kde prezentuji své nové
kolekce odévii. Pro modelky je tyden mody nejdilezitéjsi obdobi v roce, jelikoz dostavaji

~~~~~

vvvvvv

mody postupné cestuji po jednotlivych méstech mody.

Booker - pracovnik agentury, ktery ma na starosti konkrétni modelky z agentury. Tyto
modelky dostavaji nabidky pres svého bookera, kterych mutze byt v agentufe vice. Také ko-
munikace s agenturou probihé pfes odpovidajiciho bookera.

Modelingovy byznys (Modeling) - podnikani v oblasti mody. Zahrnuje ve od modelek
az po navrhafe a jejich soucinnost.

2.2 Popis prace agentury obecné

V této casti popisuji jak obecné pisobi modelingova agentura jakéhokoliv typu, jak pra-
cuje se zakazniky a modelkami. Také je zde popis modelingového byznysu z rtiznych pohledi.

Agentura.
Vétsinou ma agentura stile oteviené naborové fizeni. V podstaté kazdy se mutze stat mo-
delkou, stac¢i pouze podat zadost do modelingové agentury. Nésledné jsou tyto zadosti zpra-
covany vedenim agentury a t&m nejlepSim nabidnou smlouvu s agenturou. Agentura také
hleda zakazniky, ktef{ potfebuji modelky pro své akce a snaZi se jim je nabidnout. Pripadné
se sami zakaznici obraceji na agentury a poptavaji modelky. Dale pak agentura mtize provést
kasting, na ktery pozve ty modelky ze své databaze, které si vybral zakaznik.

Zakaznik.
Zakaznikem muze byt jak navrhar, tak také kastingova agentura, ktera vyhlasuje vefejnou
nabidku préace a prihlaguje agenturu, ktera nasledné tento kasting nabidne svym modelkam.
Zakaznik samoziejmé miuze konkrétni placenou nabidku predat pfimo modelce, pokud ne-
chce zafizovat kasting.
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Modelka.
Ptsobeni modelky v agentuie je primarné zaloZeno na dostavani nabidek kastingi a jejich
navstévovani. Modelka musi potvrdit, nebo odmitnout danou nabidku kastingu. Ve vétsich
agenturach a hlavné béhem sezény fashion week modelka nemusi mit nutné moznost nabidku
odmitnout a musi navstivit vSechny nabidnuté kastingy.

2.3 DMotivace pro resersi

Toto téma je mi blizké, jelikoz jsem sam modelem a pracuji v prazské modelingové agen-
tufe. Konkrétné moje agentura nepouziva zadny software pro komunikaci s modelkami, pro-
toze Ceskd modni scéna neni tak rozsahla jako napiiklad v Mildné, Londyné, New Yorku ¢i
Parizi, a proto je pro nasi agenturu jednodussi zavolat ¢i se setkat a domluvit se s modelkou
osobné. Jedna z ¢asti mé reSerSe mé za cil zjistit, jak to vypada se softwarem v ruznych
modelingovych agenturach.

Prace v agentufe vétSinou funguje tak, Ze agentura dostava nabidky kastingt a posila
je svym modelkdm. Modelka tedy dostavé kazdy den vlastni seznam nabidek kastingt nebo
konkrétnich keftia na které se méa dostavit. Téchto nabidek mize byt pomérné mnoho (po
Cas fashion weeku dostévaji cca 10-20 nabidek kazdy den) a mohou byt od sebe navzajem
geograficky vzdalené. Nové nabidky se mohou objevit i béhem aktualniho dne, coz muze jesté
vice komplikovat rozvrh.

Kv1li $patné napldnovanému rozvrhu se modelka nemusi dostavit v€as na néktery z kas-
ting a muze piijit o moznou praci, coz neni optiméalni jak pro modelku, tak také pro agen-
turu.

7 toho duvodu jsem navrhl aplikaci, kterd by usnadnila Zivot modelkAm a zéroven byla
piinosna i samotnym agenturam. Ve své reSersi jsem se snaZil co nejlépe pochopit chovani
modelek, ¢erpal jsem jak se svych zkuSenosti, tak i ze zkusSenost{ mych znamych z oboru.

2.4 Cil reserse

Tato reserSse mé za cil zjistit roli softwarovych reSeni u modeligovych agentur.
JelikoZ jiz na trhu existuje fada softwarovych feSeni pro vedeni agentur, nebudu brat toto
hledisko v potaz, jelikoz by bylo pro moji reSersi nezajimavé. Provedl jsem tedy analyzu, jak
se d& za pomoci IT zlepsit fizeni modelek, nikoliv najit novy zptisob fizeni v agenturach.

2.5 Postup reserse

Reserse byla provedena v nékolika krocich. Prvni ¢ast reSerSe se zabyva mymi vlastnimi
zkuSenostmi na tuzemském modelingovém trhu, kterého jsem soucésti jiz tii roky.
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Ve druhé ¢ésti fesim modeling v ciziné. Minuly rok jsem mél piilezitost pobyvat na fa-
shion week v Milané, kde jsem pusobil pod zastitou mistni agentury.

Ve tretim kroku se podélim o zkuSenosti ziskané z diskuse s bookerkou, ktera pracuje v
mé stavajici agentufe. Tématem je primérné vyuziti softwarového feSeni v agentufe.

Tato ¢ast bude vice rozepsana.O mozném dalsim pokracovani reSerSe viz. sekci Pokraco-
vani reSerse 2.11.

2.6 Modelingové agentury v Praze

Jakozto model jsem byl do dnesniho dne zastupovan tfemi riznymi agenturami, zacatky
probihaly v agentuie Dos Amigos Models!, ktera se primarné zabyvala natacenim reklamy a
vyrobou promo materiali. Nasledné jsem nékolik mésicti pracoval v agentuie Unique One?,
ktera se zabyvala vysokou médou pro cizi trh. Nyni pracuji v agentue Bohemia Model Ma-
nagement?®, ktera posila nabidky jak na Cesky, tak také zahrani¢ni trh a disponuje Sirokou
nabidkou praci. BohuZzel ma pomérné tizkou databéazi, predevsim z toho dtvodu, Ze chce
vénovat vice ¢asu kazdé modelce.

I kdyZ jednotlivé agentury pristupuji ke svému podnikan{ odlisné, vSechny tii spojuje velmi
nizké pouziti softwaru v fizeni. Agentury hojné vyuzivaji webové prezentace, piipadné webové
sluzby pro hromadné odesilani zprav. Zpravidla je ale celé fizeni zaloZeno na osobni komu-
nikaci, pomoci telefonu a e-mailu, tedy bez vyuziti vlastniho informa¢niho systému.
Duvodem je jiz zminény maly rozsah modelingového byznysu na ¢eském trhu, IT feSeni pro
sestaveni harmonogramu nebo komunikaci neni tedy tak potfebny jako v jinych zemich.

2.7 Modelingové agentury v ciziné

Zhruba mésic jsem pracoval pro milanskou modelingovou agenturu (Urban manage-
ment?). Milan je jednim z hlavnich mést vysoké médy a celkovy rozsah modelingového
byznysu je mnohem vétsi nez v Praze. Jako velmi piinosnou zkuSenost vnimam pénsky
fashion week, kterého jsem byl soucasti a mél jsem tu Cest vidét jak agentura funguje béhem
tohoto vypjatého obdobi a néasledné také po akci fashion weeku v “bézném rezimu”.

Nemél jsem ambici kompletné pochopit praci dané agentury, spiSe jsem se zaméfil jak vyuzi-
vaji modelingovy software. Tato agentura vyuziva aplikaci od netwalk.eu (viz. ¢ast Soucasny
stav na trhu). Zkoumal jsem chovani a funkcionalitu aplikace. Rozvrh se ¥idi pouze pomoci
tohoto softwaru: bookeri pridavaji do databazi nové nabidky a pak je pfidéluji modeltim, na
konci kazdého dne, pokud model dostal nabidku kastingu na zitfej$i den, tak se na e-mail
zaSle seznam kastingt obsahujici misto a ¢as akce. Toto FeSeni v sobé skryva i par nevyhod.

!<http://www.dosamigos. cz>
2<http://www.unique-one.com>
3<nhttp://www.bohemiamodel .cz>
4<http://www.urbanmanagement .it>
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2.8. DISKUSE S BOOKERKOU AGENTURY

Napiiklad: nékteré kastingy trvaji nékolik dnf a i kdyz model nestihne dany termin je mozné
se dostavit v jiny/pozdé&jsi den, bohuzel tuto informaci ale aplikace nezobrazuje, jelikoz vy-
pisuje kastingy na konkrétni den. Modelka, tedy zbésile béh& po mésté. protoze nevi, Ze je
schopna hybat s terminem. Zaroven se aplikace nestara o zlepSeni harmonogramu préace: na-
bidky kastingti se tiidi dle ¢asu zacatku, bohuzel nékteré kastingy od sebe mohou byt vcelku
vzdéalené a mé tedy smysl spiSe navstivit kastingy, které jsou vam nejblize, nez navstévovat
akce, tak jak jdou za sebou, toto se ale neda udélat, protoze vétsina modeld neni z Milana a
prijizdi jen na fashion week, maji Spatnou orientaci ve mésté a maji problém zjistit, kde se
ktery casting nachézi.

2.8 Diskuse s bookerkou agentury

Diskutoval jsem s bookerkou ze své mateiské agentury v Praze (Bohemia Model Ma-

nagement). Clovek, ktery pracuje v modelingovém bysnyse pies 10 let a to jesté z doby, kdy
pocitace a hlavné internet nebyl tak rozsahly jako je dnes. Pro ni je stale jednodussi zavolat
zakaznikim, modelkdm a zaridit to takto, nez-li pouzivat aplikaci. V dnesni dobé je ale velmi
narocné se obejit bez informacnich technologii, z toho divodu agentura pouziva databézi, ve
které jsou umisténé jednotlivé iidaje o modelkéch.
Software, ktery agentura vyuZivéa sice praci usnadiuje, ale rozhodné se nedd mluvit o po-
hodlném feSeni: jakékoli aktualizace idaji modelek provadi spravci poéitacl, protoze dané
aplikace neumoznuje editovani nezkuSenymi uZzivateli a provadi se pfimo v koédu aplikace
nebo databédze. Komunikace mezi agenturou a modelkami je stale realizovana pres telefon
nebo email. Hlavnim problémem této komunikace mize byt v nedoruceni SMS, ¢ e-mailu,
nechténé smazani zpravy, popf. zastaralych kontaktnich tdaju. To vSe mutze vést ke ztraté
nabidky.

7 mé strany padlo mnoho napadii na zlepSeni, napf. fizeni harmonogramu pomoci apli-
kace, nebo automatické rozesilani zprav. Moznosti apravy databéze prostfednictvim databaze
a automatické aktualizace novinek na socialnich sitich vnima jako velmi uziteéné prostiredky,
bohuzel vedeni kancelafe si jen $patné dokaze predstavit takto pracovat na denni bazi. Po-
soudit uzite¢nost aplikace lze tedy bez vyzkouSeni jen velmi Spatné. Z tohoto pohledu musi
byt moje aplikace realizovana tak, aby se uzivatelé nemuseli starat o to, jak a kam se pridava
nova data. Nejlépe po stisknuti jednoho tlacitka by booker mohl vyplnit formulaf pro pridani
nové informace do systému a nésledné by systém sam tuto informaci zpracoval. Napiiklad
po pridani nového kastingu, systém sam upravi harmonogram modelek, které jsou pozvané
na tento kasting, rozesle sms a e-mail o zménéach v rozvrhu.

2.9 Podobné projekty a soucasny stav na trhu

V soucasné dobé existuje fada rtznych aplikaci pro usnadnéni prace v agentufe. Z riiz-
nych vyvojafskych firem, které se zabyvaji vyvojem softwaru pro modelingové agentury, mé
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~~~~~

umoznuje vedeni akci v kalendari, vedeni databéze modelek a prace. Zabyva se také vyvojem
webovych stranek s designem Sitym na miru pro konkrétni agentury, zaroven tvoii aplikace
pro mobilni zafizeni. Aplikace modelkdm umoznuji prezentovat svoje portfolio v elektronické
podobé.

Dalsi vyvojafi, kteff stoji za zminku jsou Netwalk®, jejichZ aplikaci vyuZivala mé agen-
tura v Mildné. Funkcionalitou se tato aplikace zasadné nelisi od vySe popsaného c¢Ds Global.
Projektt existuje mnoho, ale Zadny z nich se zatim neprokézal jako skutecné inovativni.

Zaroven jsem vSak nenasel projekt podobny mému, ktery by se timto problémem zabyval z
pohledu modelek, proto si myslim, Ze je zde moznost zaujmout dobré misto na trhu.

2.10 Zavér reSersni prace

V zéavéru své resersni prace bych deklaroval, Ze vétsi zdjem o navrzeni I'T feSeni pro mo-
delingovou agenturu nastane pouze v pripadé, Ze ho bude agentura vnimat jako vSeobecné
pfinosny a funkéné bezchybny.

Mé teseni spociva v implementaci mobilni aplikace, kterd musi mit jednoduché ovlddani
a zaroven klade duraz na velkou informativnost. Bookefi v agentufe vétSinou nepatii mezi
pokrocilé uzivatele pocitacii, a proto je potieba ve vyvoji aplikaci klast velky diraz na maxi-
mélni zjednodusen{ z hlediska pouzivani. V soucasném svété, kde skoro kazdy vyuziva néjaké
IT feSeni, mé pouzitelny a pohodlny software mnohem lepsi misto na trhu, nez software,
ktery je Sirsi svoji funkcionalitou, ale nepouzitelny bez skoleni.

2.11 Mozné pokracovani reSerse

V dalsim rozvoji tohoto projektu planuji prezentovat hotovy produkt mého informaéniho
systému, kde bude mozné ukazat moznou funkcionalitu systému v praxi a dat ji k vyzkou-
Seni pfislusnému vedeni agentury nebo modelkam. S funkéni verzi bude mnohem jednodussi
zaujmout agenturu, ktera si poté miize objednat vlastni feSeni, které uz bude placené.
Rovnéz planuji provést sociologicky vyzkum, kde ze statistik zjistim miru denniho pouzivani
na mobilni platformé. Planuji diskutovat s bookery i z jinych agentur nez ve které momen-
talné ptsobim. Tim si zaprvé zajistim lepsi vhled do problematiky a zadruhé mohu ziskat
potencialni zadkazniky pro sviij produkt.

S<http://www.cdsglobal .com>
S <http://www.netwalk.eu>
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Kapitola 3

Popis problému a specifikace cile

3.1 Zamér projektu

Zamér celého projektu je navrzeni IS, ktery bude pouzitelny pro pracovniky agentury,

ale i pfimo pro modelky. Ty budou mit moznost kazdou chvili zkontrolovat sviij aktualni
rozvrh. Aplikace se bude snaZzit vytvorit harmonogram tak, aby se ¢lovék nemusel pfesouvat
z jednoho konce mésta na druhy. Bude zp¥istupnéna budto na internetu pies tenkého kli-
enta v browseru, nebo pfes mobiln{ aplikaci pro chytré telefony. Zakladnimi pozadavky na IS
jsou komunikace(bud mezi agenturou a modelkou, nebo bezprostiedné mezi modelkami) a
rozvrhovani kastingt.
Aplikace zaroven umozni precist nebo napsat komentére o konkrétnim kastingu, coz umozni
lepsi komunikaci mezi modelkami a z tohoto hlediska pomiize zlep§it planovani rozvrhu. Ne-
bude chyb&t moznost komunikovat s bookery z agentury, kde zpravu od modelky dostane
odpovidajici pracovnik: vétsinou za rtizné kastingy a modelky ruc¢i néjaky konkrétni pracov-
nik agentury, tudiz modelka ¢asto nevi komu se mé v pripadé potieby ozvat.

Kromé pozadavki na rozsifeni funkcionality, se moje aplikace bude zaméfovat na ma-
ximalni jednoduchost pouzivani. Vétsinou maji pracovnici agentur problém se zorientovat
v novém programovém rozhrani a prejit ze staré "papirové"préce na praci, kde se pouziva
pocitaé. Proto se budu snazit automatizovat takové véci, jako je napiiklad generovani harmo-
nogramu prace modelek, rozesilani zprav o zménach v rozvrhu, aktualizace idaji na webové
strance agentury — tyto udalosti budou realizovinyautomaticky po provedeni zmén, ¢i pridani
nové informace o kastinzich.

3.2 Obsah celého projektu

Cilem celého projektu bude komplexni realizace IS pro modelingovou agenturu, ktera
bude slouzit ke komunikaci a rozvrhovani. Obsahuje nasledujici komponenty:

e Serverova cast.
Centralni ¢ast, ktera sjednocuje ostatni. Slouzi pro uloZeni vSech dat do databéze, pro
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prijimani a odesilani API dotazi, odpovédi a také mechanismus pro rozvrh, ktery bude
reagovat na veskeré zmény dat a dle nich rozvrh ménit.

e Webova aplikace.
Tato aplikace bude slouzit pfedevsim pro vedeni agentury. Jejim prostiednictvim budou
moci manaZzeri pristupovat k dattim na serveru, kterd mohou nasledné upravovat, mazat
nebo pridavat nova. Zaroven bude slouzit pro komunikaci s modelkami pomoci{ posilani
a prijiméni zprav. Modelky maji moznost tuto aplikaci vyuzivat pomoci internetového
prohliZece, ale pouze ke komunikaci a sledovani svého rozvrhu.

e Mobilni aplikace.

Tato aplikace bude urcena pfedevsim pro modelky, které ji opét mohou pouzivat ke

komunikaci a sledovani svého rozvrhu. Mobilni aplikace bude realizovana pro platfory
Android a iOS.

3.2.1 Diagram nasazeni

Ptisobeni celého systému je znazornéno na obrazku 3.1.

Web App

o
-

Server App
DataBase
REST API REST API
Mobile Client Mobile Client
Android app iOS app

Obrazek 3.1: Diagram nasazeni
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3.3. CIL A OBSAH ME BAKALARSKE PRACE

3.3 (il a obsah mé bakalarské prace

V ramci své bakalaiské prace neimplementuji vechny c¢asti projektu. Vzhledem ke znac-
nému rozsahu celého projektu jsem se po dohodé s vedouci prace rozhodl, Ze se v bakalafské
praci soustfedim jen na mobilni aplikaci pro Android OS.

Cilem mého projektu je navrhnout a implementovat mobilni aplikaci pro Android ktera
bude splhovat zékladni funkéni pozadavky pro komunikaci a rozvrhovani kastinga, navrhnout
pouzitelné Ul pro aplikaci, navrhnout API pro komunikaci se serverem a zajistit server, ktery
bude podporovat béh mobilni aplikace.

Obsah mé bakalaiské préace:

e Mobilni aplikace pro Android.
Aplikace bude spliiovat celou navrzenou funkcionalitu pro mobilni zafizeni. Nejdfive
realizuji aplikaci pro Android, rozvrhovaci mechanismus, ktery na zakladé dat posi-
lanych serverem, bude sestavovat rozvrh pro modelku, nebude na serveru, ale bude
realizovan taky u Android aplikaci. Tento mechanismus bude realizovan jako knihovna
Java, kterou bude mozno jednodusSe pfidat do serverové aplikace pfi dal$im rozvoji
projektu.

e Serverova c¢ast.
Implementuji pouze ¢ast funkcionality. Server bude slouzit vyhradné k zajisténi béhu
mobilni aplikacie, bude umoznovat pridavani novych dat do databéaze, i kdyz nebude
mit uzivatelské rozhrani pro tpravu dat.

Na vystupu prace bude funkéni prototyp mobilni aplikace, kterou bude moZné prezento-
vat zakazniktm.
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Kapitola 4

Analyza

V této ¢asti se budu zabyvat analyzou pozadavki na Android aplikaci a serverovou ¢ast
a také ndvrhem navigace v mobilni aplikaci.

4.1 Pozadavky

U vyc¢tu pozadavki mobilni aplikace jsem zde vybral pouze ty, které budu realizovat
ve své bakalaiské praci. Cilem je navrhnout funkéni prototyp mobilni aplikace, ktery bude
splitovat zakladni pozadavky na komunikace a rozvrhovani kastingi. Béhem dalstho roz-
voje projektu budou zapracovany dalsi funkce, které jsou popsany v kapitole Budouci funkce.

V serverové aplikaci implementuji funkce pomoci manuélni tpravy databaze, bez pomoci
uzivatelského rozhrani.

4.2 Pozadavky na mobilni aplikaci (Sprava uzivatelil)

4.2.1 Prihlasit se.

Neprihlageny uzivatel se bude moci prihlasit do systému.

4.2.2 0Odhlasit se.

PtihlaSeny uzivatel se bude moci odhlésit ze systému.

4.2.3 Nastaveni profilu uzivatele.
Modelka miiZze ménit své heslo, vybrat preference v aplikaci (napf. nastaveni automa-

tického rozesilani pfipominek a automatického potvrzovani obdrzenych nabidek kastingi) a
upravovat své osobni udaje.
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4.3 Pozadavky na mobilni aplikaci (Sprava komunikace)

4.3.1 Zobrazit zpravy.

Prihl4seni uzivatelé mohou zobrazit zpravy a vlakna zprév z konverzace, které byly po-
slany pfes systém. Zpravy se zobrazi jako zvyraznéné pokud jsou systémové nebo dilezité.

4.3.2 Posilani zprav.

Modelky mohou komunikovat mezi sebou prostfednictvim aplikace, tedy vybrat libovolny
kontakt ze seznamu vSech modelek, které maji tcet v systému. Je zde také moznost posilat
zpravy do agentury (ty se poté sami presméruji na piislusného bookera), nebo napsat rov-
nou pracovnikovi agentury. Agentura ma moznost rozesilat hromadné zpravy nebo zalozit
skupinové vlakno rozhovoru.

4.3.3 Poslat pripominku.

Systém automaticky rozesle pripominku modelkdm pomoci notifikace o nepotvrzené na-
bidce prace (informuje o dni a ¢ase konéni). Tuto funkci je miZe vypnout v nastaveni profilu,
pokud si nepfeje byt upozoriovana na kazdou nabidku agentury.

Aplikace mimo jiné informuje o zménach v rozvrhu a o novych zpravach.

4.4 Pozadavky na mobilni aplikaci (Sprava nabidek kastingi)

4.4.1 Zobrazit rozvrh. (1. iterace pozadavku na rozvrhovani)

Modelka muze zobrazit kalendar akci na konkrétni den. Systém bude automaticky radit
nabidky a vytvaret plan dne. Seznam nabidek zvyrazni nenavstivené proslé nabidky, prioritni
nabidky nebo nabidky, které agentura ptidala, ale potom ji zamitla.

4.4.2 Aktualizovat rozvrh. (2. iterace pozadavku na rozvrhovani)

Systém se automaticky béhem dne dotazuje serveru a informuje uZivatele o zménéch.

4.4.3 Upravit kalendar akci. (3. iterace pozadavku na rozvrhovani)

Modelka miize upravovat sviij rozvrh sama (nap¥. ukazat kasting, ktery chce navstivit
prednostné, nebo naopak zobrazit konkrétni kasting az po navstévé prioritnich kastingu).

4.5 Pozadavky na back-end (Sprava uzivateli)

4.5.1 Zaregistrovat nového uzivatele.

Na serveru bude moznost zaregistrovat nového uzivatele: modelku nebo dalsiho manazera
agentury a vyplnit idaje o novém uzivateli.
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4.5.2 Smazat uzivatele.

Na serveru bude moznost vymazat uzivatele a to bud vymazat z databazi.

4.6 Pozadavky na back-end aplikaci (Sprava nabidek kastingii)

4.6.1 Zalozit novou praci do systému.

Manazer agentury bude moci zalozit novou nabidku kastingu v systému. Kasting bude
pridélen vSem modelkam, které pak budou moci zobrazit nabidku ve svém rozvrhu. Modelka
po obdrzen{ nové nabidky, bude moci potvrdit obdrzeni nabidky.

4.6.2 Smazat praci.

Manazer bude moci smazat zaloZenou praci v systému. Smazana prace bude v rozvrhu
mit odpovidajici pozndmku.
Prace se nesmaze z databazi, ale zméni se jeji status.

4.7 Navigace

Aplikace bude vyuzivat navigaci popsanou na ptilozeném obrazku 4.1. Vychodiskem bude
obrazovka s formou pro zadani uZivatelského loginu a hesla. Pfi tspé&Sném zalohovani, uzi-
pozadavkem, proto obrazovka s kastingy, bude prvni kterou uvidi uZivatel a az potom bude
mit moznost prepinani na obrazovku zprav a obrazovku s nastavenim profilu. Z obrazovky
kastingti uzivatel miZe prejit na mapu. kde budou zobrazené markéry kastingu.

Na obrazovce zprav uzivatel uvidi nejnovéjsi prichozi zpravy, bude mit moznost zobrazit
konverzaci s vybranym dal$im uZivatelem, moZnost napsat novou zpravu vedeni agentury,
nebo dalsim modelkdm ze své agentury.
Na obrazovce s nastavenim uzivatel bude mit moZznost zménit své osobni tidaje a také nastavit
chovani aplikace podle svych preferenci.

Login Screen

}

Castings Screen |—»| Settings Screen

Messages
Screen

¢ i |

New Message Thread Screen Castings Map
Screen Screen

il

Obrazek 4.1: Navigace v aplikaci
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Kapitola 5

Navrh systému

V této Casti se budu zabyvat ndvrhem modelovych ti¥id aplikace a APIL.

5.1 Baliky

by.ingvarskegen.castingschedule
activity
adapter
api
dialog
fragrnent
loader
rnodel
ui
utils

€& App

by.ingvarskogen.castingschedule.config

Obrézek 5.1: Baliky aplikace

activity
Obsahuje activity tiidy.

adapter
Obsahuje tFidy adaptérta pro veskeré seznamové Ul prvky aplikace, napiiklad ListView nebo
Spinner.

api
Obsahuje t¥idy a rozhrani, které popisuji komunikaci se serverem.
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dialog
Obsahuje t¥idy pro zobrazeni oken dialogti.

fragment
Obsahuje fragmentové tridy.

loader
Obsahuje t¥idy loaderd pro stahovani dat ze serveru.

model
Obsahuje modelové tiidy.

ui
Obsahuje t¥idy vlastnich UI prvk.

utils
Obsahuje utility pro usnadnéni prace, napiiklad utilitu pro zpracovani dat.

trida App
Trida reprezentujici aplikaci. M4 metody pro celou aplikaci, napiiklad metody, které se
spousti jenom pii spusténi nebo zaniku celé aplikace.

config
Obsahuje t¥idy pro uloZeni konfigurace buildu aplikace, napiiklad URL serveru.

5.2 Modelové tiidy

Na obréazku 5.2 je zobrazeny diagram navrsenych modelovych tiid. Vyznam vétsiny atri-
buttt u modelovych trid je zfejmy z jejich nézvil, proto vysvétluji pouze atributy, které
potiebuji popsat vyznam.

5.2.1 Message

T¥ida reprezentuje zpravu. Aplikace dostava seznam instanci této t¥idy od serveru pfi
dotazovani na nové prichozi zpravy a zpravy konverzaci.

datetime
Tady a také dal je textovou hodnotou, kterd popisuje pevny datum a Cas. M& formét
yyyy-MM-dd HH:mm:ss .
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wdataTypes wdataTypes wdataTypes

Message SendingMessage UserLeogin
+ messagelD :string + content Istring + login :string
+ content :string + datetime :string + password :string
+ datetime :string +  type int + name :string
+  type :int + sender User + surmame string
+ isRead ‘boolean + recipient ‘User + avatar ‘string
+ sender User + type ‘int
+ recipient ‘User + currentLocation :Location
+ isMewerThan(Message) boolean

«datalypenr
Casting adata Types
Term adataTypenr
User

+ castinglD :string
+ name :string + datetimeStart string
+  type :string + datetimeEnd :string + login string
+ product :string + start :DateTime + name :string
+ contacts :string + end :DateTime +  surname :string
+ address :string + avatar. ‘string
+ latitude double + isActual() :boolean +  type :int
+ longitude -double +  actualize() :Term
+ additionalinfo :string + setAsToday() -void + isMe() :boolean
+ islmportant :boolean
+ isVisited ‘boolean
+ isConfirmed :boolean
+ isAborted :boolean
+ terms Term([]
+ number :int
+ castingType :Casting. Types
+ actualTerms -Arraylist=Term=
+ isMissed() :boolean
+ getDrawable() :int
+ islLessMNecessaryThan(Casting) :boolean

Obrézek 5.2: Diagram modelovych tiid

sender a recipient

Jsou typu User pro snadnéjsi pouziti v aplikaci.

metoda isNewerThan(Message)
Metoda, ktera vraci true v piipadé kdyz dana zprava je novéjsi, nez zpréava, ktera je predana
vstupnim parametrem a false kdyZ je to naopak. Pouziva se pri t¥idéni zprav prislanych
serverem.
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5.2.2 SendingMessage

Ttida reprezentuje zpravu, kterd obsahuje pouze nékteré atributy. Uréena pro odesilani
na server.

5.2.3 User

Ttida reprezentuje uzivatele.

avatar
Textova hodnota obsahujici URL na obrazek avataru uzivatele.

type
Celociselnd hodnota popisujici typ uzivatele:
e 0 - systém.
e 1 - agentura.
e 2 - modelka.

metoda isMe()
Metoda, ktera vraci true v pripadé kdyz dana instance popisuje uzivatele aplikace a false
kdyz je to naopak. PouZiva se pii zpracovavani GUI prvki a taky pro tiidéni.

5.2.4 UserLogin

Ttida je potomkem t#idy User a méa navic atributy password a currentLocation. Reprezen-
tuje aktualniho uzivatele aplikace. Server posild instanci této t¥idy po tspésnym zalohovani
uzivatele do aplikace.

currentLocation
Aktualni poloha uZivatele. PouZivai se pfi planovani rozvrhu.

5.2.5 Casting

Trida, kterd reprezentuje kasting.

latitude a longitude
GPS soufadnice mista konani kastingi.

isIlmportant, isVisited, isConfirmed a isAborted
Atributy popisujici stav kastingi.
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castingType
Hodnota z vy¢tu stavi kastingt.

e IMPORTANT - dulezity kasting. Ten, ktery uzivatel nejvice chce navstivit.

e ABORTED - zruseny kasting. Zakaznik miize zrusit termin kastingu, zruseny kasting
ale bude stale pfichazet v seznamu nabidek, ale bude oznacen zvlast.

e VISITED - kasting, ktery uzivatel uz navstivil. Tento kasting zmizi z rozvrhu.

e MISSED - kasting, ktery uZivatel nenavstivil, ale uz k aktualnimu ¢asu prosly vSechny
terminy konani tohoto kastingt.

¢ UNCONFIRMED - nabidka kastingu, kterou uzivatel zatim neschvalil.

e NORMAL - typ kastingu, ktery nema zadny z vysSe uvedenych stavi.

terms
Terminy konéni kastingu. Muze byt vice, nez jeden, ale alespon jeden je nezbytny.

actualTerms
Seznam termint, které jsou aktualni v pfitomném case. Vytvaii se pfi planovani rozvrhu.

number
Celociselna hodnota, kterad popisuje poradi navstévovani kastingi. Vytvaii se pii planovani
rozvrhu.

metoda isMissed()
Vraci true kdyz kasting neni prosly a false kdyz je to naopak. PouZziva se pfi generovani typu
kasting.

metoda getDrawable()
Vraci ID resourse obrazku markera na mapé pro odpovidajici typ kastingu. PouZiva se pro
zobrazeni kastingti na mapé.

metoda isLessNecessaryThan()
Metoda, ktera vraci true v pfipadé kdyz dany kasting je méné dulezity, nez kasting, ktery
je pfedan vstupnim parametrem a false kdyz je to naopak. Pouziva se pii tiidéni{ kastingti a
generovani rozvrhu.

5.2.6 Term

Trida reprezentuje termin konani kastingu. M4 textové a taky DateTime hodnoty za-
¢atku a konce.
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metoda isActual()
Vraci true kdyZ je termin zatim aktualnf a false kdyz je to naopak. PouZiva se pfi generovani
rozvrhu.

metoda actualize()
Aktualizuje termin, t.j. kdyz ¢as za¢atku terminu uZ nastal, ale nenastal zatim ¢as konce,
tak posouvé ¢as zacitku do aktuélniho casu.

metoda setAsToday()
Fiktivni metoda pro usnadnéni prezentaci projektu. Nastavuje u terminu dne$ni datum a
zachovavé Cas zacatku a konce terminu.

5.3 API

Navrhnul jsem API pro komunikaci se serverem. Snazil jsem se dodrzet principu REST
API. Podle dole popsanych dotazt bude navrZzena a implementovana serverova aplikace. P¥i-
klady vyuziti dotazu s vzorovymi parametry lze vidét na projektové strance apiary !.

Format dotazii a odpovédi popisu ve formétu zjednoduseného JSON.

5.3.1 Logovani

POST /users/login

Dotaz:

Body: { "login", "password" }

Odpoved':

200 (OK) { "login", "password", "name", "surname", "avatar", "type" }

401 (Unauthorized)

5.3.2 Seznam uZivateld

GET /users

!<http://docs.castingschedule.apiary.io/>
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5.3. API

Dotaz:
Zadne parametry.
Odpoved':

200 (OK) [ { "login", "name", "avatar, "type" } ]

5.3.3 Obnoveni informaci o uzivateli

PUT /users/{login}
Dotaz:
Body: { "login", "password", "name", "surname", "avatar", "type" }

Path: login - login uzivatele, informaci kterého, je potfeba obnovit. V me aplikaci bude
moznost obnovit informaci jenom o sobé.

Odpoved':

200 (OK) { "login", "password", "name", "surname", "avatar", "type" }

5.3.4 Seznam prichozich zprav

GET /messages/{login}
Dotaz:

Path: login - login uZzivatele zpravy kterého vrati server. V mé aplikaci bude moznost
dotazovat pouze na svoje pfichozi zpravy.

Odpoved':
200 (OK)

[ {
"messageID",
lltypell ,
"content",
"isRead",
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"datetime",
"sender": { "login", "name", "avatar", "type" 1},
"recipient": { "login", '"name", "avatar", "type" I},

+]

5.3.5 Seznam zprav konverzaci dvou uzivateli

GET /messages/{loginl}/{login2}
Dotaz:

Path:
loginl - login 1. ucastnika konverzaci. V me aplikace 1. G¢astnik je vzdy uzivatel aplikace.
login2 - login 2. tcastnika konverzaci.

Odpovead':
200 (OK)

[{
"messageID",
"type",
"content",
"isRead",
"datetime",
"sender": { "login", "name", "avatar", "type" 1},
"recipient": { "login", '"name", "avatar", "type" },

1

5.3.6 Posilani zpravy

POST /messages
Dotaz:

Body:

[ {
"type",
"content",
"datetime",
"sender": { "login", "name", "avatar", "type" 1},
"recipient": { "login", '"name", "avatar", "type" I},

}]
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5.3. API

Odpoved':

201 (Created)

5.3.7 Seznam kastingu

GET /castings/{login}
Dotaz:

Path: login - login uzivatele kastingy kterého vréti server. V mé aplikaci bude moznost
dotazovat pouze na svilj seznam kastingii.

Odpoved':

200 (OK)
[ {

"castingID",
"name",

"type",
"product",
"address",
"contacts",
"latitude",
"longitude",
"isVisited",
"isConfirmed",
"isImportant",
"isAborted",
"terms": [ { "datetimeStart", "datetimeEnd" } 1],
"additionalInfo"

+1

5.3.8 Obnoveni informaci o kastingi

PUT /castings/{castingID}
Dotaz:
Path: castinglID - ID kastingu, informaci kterého, je potfeba obnovit.

Body: { "login", "isVisited", "isConfirmed", "isImportant" 7}
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Odpoved':
200 (OK)

[ {
"castingID",
"name"
"type":
"product",
"address",
"contacts",
"latitude",
"longitude",
"isVisited",
"isConfirmed",
"isImportant",
"isAborted",
"terms": [ { "datetimeStart", "datetimeEnd" } ],
"additionalInfo"

}]

5.4 Pouzité nastroje

5.4.1 Volba implementac¢niho prostredi

Aplikace bude implementovana ve vyvojovém prostfedi Android Studio. Toto prostiedi
od Google nahrazuje prostredi Eclipse, které bylo diive bé&zné pro vyvoj pro platformu An-
droid. Na rozdil od Eclipse, AS pouziva Gradle, nastroj pro automatizaci projektu, ktery
dovoluje pohodlné zapojovat nové moduly a knihovny do projektu a také dava moznost na-
staveni flavours aplikace, t.j. riznych konfiguraci pro rizné buildy a nésledné déava moznost
prepinédni mezi nimi, napiiklad build pro mockovani bude vyuzivat navrhové API ze sluzby
apiary a produkéni build bude napojen na provozni server.

Minimalni verzi SDK jsem zvolil 14 (Android 4.0 Ice Cream Sandwich). Prvni z duvodu
je ten, Ze podle informaci od Google, kdyZ zvolim minimalni verzi SDK 14, tak moje aplikace
bude spustitelna na cca 87% zafizenich s OS Android, a za druhé chci podpofit vyvoj tohoto
OS, ktery se zpomaluje kvili zpétné podpote starsich verzi

Moje aplikace bude urcena predevsim pro mobilni telefony a proto je Ul navrZzeno pri-
méarné pro vertikadlni polohu mobilniho zafizeni.
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5.4.2 Pouzité knihovny

Google Play Services (com.google.android.gms:play-services)?
Knihovna dovoluje pouzit Google mapy v aplikaci.

Retrofit (com.squareup.retrofit:retrofit)’
Knihovna pro usnadnéni praci s REST API pomoci Java rozhrani.

Gson (com.google.code.gson:gson)*
Knihovna pro konvertaci JSON do Java t¥id.

Butter Knife (com.jakewharton:butterknife)?
Knihovna pro usnadnéni prace s View prvky v koédu aplikace. Pomoci anotaci automaticky
prevadi View prvky z pfislusného layoutu do instanci tiid.

Joda-Time (net.danlew:android.joda )’
Knihovna pro usnadnéni prace s ¢asem a daty.

Picasso (com.squareup.picasso:picasso)’
Knihovna pro usnadnéni prace s obrazky. Pomahé naéitat obrazky z URL a zaroven je ca-
chuje.

v7 AppCompat Library (com.android.support:appcompat-v7)
Podporna knihovna od Google, ktera dovoluje pouzivat takové Ul t¥idy jako jsou DrawerLa-
yout, Toolbar, ActionBarActivity, AsyncTaskLoader, SwipeRefreshLayout a dalsi.

FloatingActionButton (com.melnykov:floatingactionbutton)?
FloatingActionButton je Ul prvkem z novych tendenci designu od Google, ale zatim nee-
xistuje nativn{ implementace tohoto prvki. Proto jsem vyuzil jednu z mnoha nenativnich
knihoven, které implementuji FAB.

5.5 Serverova ¢ast

Primérni acel serverové ¢asti projektu je navrzeni a implementace aplikace, ktera bude
zajistovat provoz mobilni aplikace, bude mit v sobé& databézi a povoli alesponn manualni
dpravu dat.

2<https://developers.google.com/maps/documentation/android/>
3<http://square.github.io/retrofit/>
4<https://code.google.com/p/google-gson/>
®<http://jakewharton.github.io/butterknife/>
S<https://github.com/dlew/joda-time-android/>
"<http://square.github.io/picasso/>
8<https://developer.android.com/tools/support-library/features.html>
9<https://github.com/makovkastar/FloatingActionButton/>
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KAPITOLA 5. NAVRH SYSTEMU

5.5.1 Doménovy model

Dole je popsany navrZzeny model databaze, kterou bude pouZivat IS (viz. obréazek 5.3).

tabulka Users
Uklada informaci o uzivatelich.

tabulka Castings
Uklada informaci o kastinzich.

tabulka CastingEntries
Uklada informaci o interakci vybraného uzivatele s vybranym kastingem.

tabulka Terms
Uklada informaci o terminech kastingi.

tabulka Messages
Uklada informaci o zpravach.

5.5.2 Serverové dotazy

POST /users/login
Autorizace uzivatele.

POST /users
Vytvoreni nového uzivatele.

GET /users

Vraceni seznamu vSech uzivateli systému.

PUT /users/:login

Uprava informace o vybraném uZzivateli.

DELETE /users/:login
Smazéani vybraného uZivatele.

POST /castings
Vytvoreni nového kastingu.

GET /castings/:login
Vraceni{ seznamu vSech kastingli vybraného uzivatele.
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* datetime
¥ senderLogin
* recipientLogin

«PK»

+  PK_Message()

«uniguen

+  UQ_Message_messagelD()

Obrazek 5.3: Doménovy model

Castings =
U = «column»
s *PK castinglD
* name
«colum n . .
*PK userlD CastingEntries ype
* Iogi_n * product
¥ password «column» . contacts
*  name *  userLogin . Iactj'rtjrzss
*  castinglD attude
Sumame B e * longitude
avatar " isVisited " . Aborted
* type 0.*=  isConfirmed 0.. isAborte
u isimportant additionallnfo
«PK»
+  PK User() ARLE
— - +  PK_Casting()
«unigues curiquen
= IQ er _ - . - g
+ bE_EFS'cll-_lsg.:-lié.,--, +  UQ_Casting_castinglD()
1
0 *
= 1
Messages
«column» 1.%
*PK messagelD —
* type Terms
* content

ccolumn

# castinglD

# datetimeStart
datetimeEnd

PUT /castings/:id
Uprava vybraného kastingu.

DELETE /castings/:id
Smazani vybraného kastingu.

POST /messages
Vytvoreni nové zpravy.

GET /messages/:login
Vraceni seznamu vSech pfichozich zprav vybraného uzivatele.

33



KAPITOLA 5. NAVRH SYSTEMU

GET /messages/:loginl/:login2
Vraceni seznamu vSech zprav konverzaci dvou vybranych uzivatela.

5.5.3 Nefunkéni pozadavky

Serverova aplikace bude implementovana v jazyce php s pouzitim Slim Frameworku'"
pro snadnégjsi praci s REST API a MySQL databéze.

Y http://www.slimframework. com/>
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Cast III

Realizace
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Kapitola 6

Baliky aplika¢nich trid

6.1 Balik activity

activity
base
T BaseActivity
= Homehctivity
= LoginActivity

Obréazek 6.1: Balik activity

base.BaseActivity
Zakladni Activity t¥ida, mé spoleéné metody, kazdé activity dédi od teto tiidy.

LoginActivity
Activita s rozhranim pro logovani uzivatele do aplikace.

HomeActivity

Activita, ktera néasleduje za LoginActivity po tspésnym zalohovani uzivatele. Zabyva se zbyt-
kem funkénich pozadavki na aplikaci.

6.2 Balik adapter

NavigationDrawer Adapter
Adapter pro zpracovavani Ul prvku na panelu naviga¢niho draweru.

Balik item
Ma v sobé tiidy pro riizné mozné druhy polozek naviga¢niho draweru.
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adapter
itermn
- MavigationDrawerltem
= MavigationDrawerltemnGroup
= MavigationDrawerltemlmage
c MavigationDrawerltemSingle

c CastingsAdapter

c Messagefdapter

c MavigationDrawerAdapter

c MewMessageSpinnerAdapter

Obrazek 6.2: Balik adapter
CastingsAdapter
Adapter pro zpracovavani Ul poloZzek seznamu kastingt.

MessageAdapter
Adapter pro zpracovavani Ul poloZek seznamu zprév.

NewMessageSpinner Adapter
Adapter pro zpracovavani Ul poloZek Spinneru, ktery obsahuje seznam uzivateli IS. Pouziva
se ve fragmentu napsani nové zpravy.

6.3 Balik api

api
model
c GETLoginRequest
c PUTCastingRequest
I Casting5cheduleRestinterface

c CastingScheduleServiceHelper

Obrazek 6.3: Balik api

Balik model
Obsahuje tfidy tél dotazi na server.

CastingScheduleRestInterface
Rozhrani, které obsahuje piikazy pro komunikaci se serverem.
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CastingScheduleServiceHelper
Pomocné tfida pro vytvoreni sluzby, ktera bude komunikovat se serverem pomoci dotazi.

6.4 Balik dialog

dialeg
= BadlLoginDialeg
= MolnternetDialog

Obrazek 6.4: Balik dialog

BadLoginDialog
Dialog informujici uzivatele o $patné zadaném loginu ¢&i heslu.

NolnternetDialog
Dialog informujici uZivatele o vypnutym internetu. V mé aplikace zatim je to standardni
hlaska pro jakoukoli chybu API za vyjimkou Spatnych piihlasovacich tdaji.

6.5 Balik fragment

fragment

base

= BaseFragment

= BaseMapFragrment
c CastingsFragment
= CastingsMapFragment
= MessagesFragment
= MewhessageFragment
c SettingsFragment
= ThreadFragment

Obréazek 6.5: Balik fragment

base.BaseFragment
Zakladni t¥ida fragmentu, od které dédi vSechny fragmenty bez mapy, obsahuje spolecéné
metody.
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base.BaseMapFragment
Zakladni tfida fragmentt, které pouzivaji mapu. Od ni dédi vSechny fragmenty s mapou,
obsahuje spole¢né metody.

CastingsFragment
Fragment pro zobrazovani seznamu kastingt a interakci s nimi.

CastingsMapFragment
Fragment pro zobrazovani kastingti na mapé.

MessagesFragment
Fragment pro zobrazovani seznamu pfichozich zprav a interakci s nimi.

ThreadFragment
Fragment pro zobrazovini seznamu zprav konverzaci z dalsim uZzivatelem.

NewMessageFragment
Fragment zobrazujici rozhrani pro napsani nové zpravy.

SettingsFragment
Fragment zobrazujici rozhran{ pro nastaveni profilu uzivatele.

6.6 Balik loader

loader
base
4 BaselCastingScheduleRestLoader

c GETLoginLoader

Obrazek 6.6: Balik loader

base.BaseCastingScheduleRestLoader
Zakladni tiida loaderu, od které dédi dalsi loadery, obsahuje spole¢nou funkcionalitu.

GETLoginLoader
Loader pro synchronni dotazovani serveru pro zalohovani uzivatele do systému.
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6.7 Balik model

Balik obsahuje modelové t¥idy. Vice o diagramu modelovych tfid jsem uz popisoval v
kapitole 5.2 vyse.

DataManager
Pomocna tfida pro globalni piistup k nac¢tenym ze serveru datam.

maodel

Casting
DataManager
Message
SendingMessage
Term

User

(S o TR i TR o R o R o R |

UserLogin

Obrazek 6.7: Balik model

6.8 Balik ui

Ui

c LeadingView

Obrazek 6.8: Balik ui

LoadingView
UI prvek pro zobrazovani progress baru béhem nacitani dat.

6.9 Balik utils
Balik castingsorter
Obsahuje tiidy, které jsou potiebné pro t¥idici mechanismus rozvrhu. Vice o fungovani to-

hoto mechanismu viz. kapitola 9.

Preferences
Obsahuje metody pro uloZeni a nacitdni nastaveni z shared preferences zatizeni.
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utils
castingsorter
model

= CastingCluster

= CastingClusterer
= Castingsorter
c Preferences

c TimeHelper
c Ltils

Obrazek 6.9: Balik utils

TimeHelper
Obsahuje metody pro usnadnéni praci s ¢asovymi a datovymi hodnotami.

Utils
Obsahuje pomocné utility.
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Kapitola 7

Prvky uzivatelského rozhrani

7.1 Paleta barev

Na obrazku 7.1 jsou barvy s pfislusnymi RGB kody, které jsem vybral pro svou aplikaci.

Primary Brown (140A00)

Secondary Brown (2B2219)

Primary Yellow (FFB400)

Secondaty Yellow (FFF8ES)

Accent (00D7FF)

Obrazek 7.1: Paleta barev

7.2 Formy

Na obrazku 7.2 jsou zobrazené zakladni formy Ul prvku.
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Yellow Button se pouziva pro tlac¢itka v aplikaci.

Brown Button se pouzivi pro pozadi polozek seznami.

Brown Button Normal Yellow Button Normal

Brown Button Pressed Yellow Button Pressed

Brown Button Focused Yellow Button Focused

Obrézek 7.2: Formy UI prvki

7.3 Android View prvky

Ve své aplikaci jsem pouzil fadu modernich GUI a Ul prvki.. Z t¥id, které jsou v nejnovéjsi
verzi knihovny AppCompat z Android SDK jsem pouzil takové Ul prvky jako DrawerLa-
yout, Toolbar, ActionBarDrawerToggle a SwipeRefreshLayout.

7.3.1 DrawerLayout

Naviga¢ni drawer, slouzi jako rozcesti mezi obrazovkami (viz. 7.3). Objevuje se swipem
zleva obrazovky (da se programové zménit orientaci, ale bézné se pouziva levy drawer).

7.3.2 Toolbar

Nastrojova lista, kterd nahrazuje diivéjsi ActionBar v Android aplikacich, od kterého se
1isi Sirsimi moZnostmi pouZziti. Obsahuje ovladaci prvky a menu (7.4).

7.3.3 ActionBarDrawerToggle

UI prvek, ktery se rozmistuje na ActionBaru aplikace a slouZi pro zavolani navigaéniho
draweru a taky pro indikaci jest-li drawer je otevieny.
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] i H L) H ]
: ;_;;|/'°P"'""‘ n - =4| AppName : m TapView 2 n

Google San Francisco

Hello everyone, =
= View 2
% TopView 3

rET aperiam, iam
& ab ill e O TopView 4 e

1 quasi dicta sunt

+ & TopView 5

v 4

Q e

Obrazek 7.4: Toolbar

Na obrézku 7.5 je vidét stavy DrawerToggle s zavienym a otevienym naviga¢nim dra-
werem.

= Messages

&  Messages

Obréazek 7.5: ActionBarDrawerToggle

7.3.4 SwipeRefreshLayout

Funkce pro obnoveni dat na obrazovce. Po swipe dolu objevuje se progress bar a vol4 se
pfislu$na metoda pro obnoveni dat (7.6).
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7.3.5 Floating action button

Z modernich tendenci v designu UI prvku v aplikaci od Google, tzv. Material Design !
jsem ve své aplikace pouzil Floating action button, nebo zkracené FAB.
Toto “létajici” tlacitko nejcastéji byva pouze jediné na obrazovce a ma kli¢ovou akci pro tuto
obrazovku (7.7).
Napftiklad v me aplikace FAB se pouzivd ve fragmentu se seznamem pf¥ichozich zprav a
stisknutim ného uzivatel pfejde na fragment s napsanim nové zpréavy. Nebo ve fragmentu se
seznamem Kkastingt po stisknuti FAB, uzivatel prejde na mapu.

Obrazek 7.6: Swipe to refresh layout Obrazek 7.7: Floating action button

L <http://www.google.com/design/spec/material-design/introduction.html >
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Kapitola 8

Obrazovky

Dole jsou popsany obrazovky mé aplikace. Zékladni piipady pouziti jsou popsany piimo
na diagramech se screenshoty obrazovek.

Aplikace mé navigaci navrzenou v kapitole 4.7.

8.1 Uvodni obrazovka - Log in

Tato obrazovka nabizi rozhrani pro logovani do aplikace (viz. obrazek 8.1). Po tspesném
logovani, aplikace prejde do obrazovky s kastingy, jinak zobrazi dialog s pfislusnym chybovym
hlagenim.

8.2 Obrazovka kastingt

Na obrazovce je zobrazen seznam kastingii. Rozhrani nabizi uzivateli prohliZet informaci
o kastizich, editovat jejich status, zobrazovat je na mapé (viz. obrazek 8.3).

Kastingy mohou mit razné typy (podrobné&ji viz. kapitola 5.2.5) a proto maji rizné gra-
fické zobrazeni v seznamu (viz. obrazek 8.2).

8.3 Obrazovka zprav

Na obrazovce je zobrazen seznam pfichozich zprav uzivatele. Navigace a pripady pouziti
podrobnéji viz. obrazek 8.4.
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O © “.4ld19:08

Login
enter your login

Password

enter your password

Obrazek 8.1: Login obrazovka

8.4 Obrazovka nastaveni

Obrazovka nabizi rozhrani pro nastaveni uzivatelskych preferenci v aplikaci a také zménu
osobnich udaji uzivatele.

Receive notifications
Jest-li zapnuté, uzivatel bude dostavat notifikace o zménach ve svém rozvrhu, nebo o nové
ZPrave.
(Pozadavek nebyl realizovin v rdmci bakaldiské prdce, proto zatim tato polozka nastaveni
nemd Zadny vliv na chovani aplikace)

Auto-confirm new castings
Jest-li zapnuté, uzivatel nebude dostavat nepotvrzené kastingy, kastingy budou vzdy auto-
maticky potvrzené a hned zafazené do rozvrhu.
(Pozadavek nebyl realizovdin v ramci bakaldiské prace, proto zatim tato polozka nastavent
nemd Zadny vliv na chovani aplikace)

Show on map only actual castings
Na mapé& budou zobrazené jenom aktuélni kastingy, t.j. ty, které jesté se da navstivit, které
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@ i Unconfirmed

Balenciaga

09:00 - 10:00
0 gogsee 15:00 - 18:00 Important
JOHN RICHMOND

e casting Normal

ANDREA POMPILIO

O casting 12:00 - 13:00 Missed

VIVIENNE WESTWOOD

casting 14:00 - 18:00 Visited

COSTUME NATIONAL
casting 12:00- 2000 Aborted

-ALFEASRE

Obréazek 8.2: Typy kastingt

maji typ NORMAL nebo IMPORTANT podle 5.2.5.

Change password
Po stisknuti, nabidne uzivateli rozhrani pro zménu svého hesla. P¥i netispésnym zadani udaji
zobrazi se piislusna chybova hlaska (viz. 8.5).
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| val@ 1912

Castings
VIVIENNE WES I WOUD

MONCLER SRL

JOHN VARVATOS
n ..

Po scrollovani
nahoru zmizi FAB

12:00-20:00
19:00 - 20:00

10:00 - 20:00

13:00- 16:00

U golsee

ROCCOBAROCCO

JOHN RICHMOND

09:00-10:00
15:00 - 18:00

o O =

Po swipe zleva nebo
po stisku DrawerToggle
objevi se navigation
drawer

v.an 1914

Taras
Szewczenko

Messages
Schedule

Settings

| =7 1 RERN

Castings

o casting

VIVIENNE WESTWOOD

0 casting

MONCLER SRL

e casting

JOHN VARVATOS

0 -

DAGGS

O casting

ANDREA POMPILIO

O go&see

Po kliknuti na polozku
objevi se detail

13:00-16:00

09:00 - 10:00

=

Muzeum

ke sady

] <.l @ 13:58

Castings
13:00- 16:00

go&see

ROCCOBAROCCO

product: showroom, sfilate
address: Spalena 89/15,110 00 Praha 1

contacts:
Ask for: ELEONORA

additional info:
DIFFERENT CASTING FROM

YESTERDAY!

Oznacit vybrany

kasting jako - 02:00- 10:00
dﬂ|eilty SHMOND .
Oznacit vybrany &
kasting jako =~ =
navstiveny

Ukazat na mapé
vybrany kasting

Obrazek 8.3: Obrazovka kastingt
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Messages

Messages

magnis
Petr cetur ridiculus.
Cum sociis natoque penatibus et magnis
dis parturient montes, nascetur ridiculus

Po scrollovani
nahoru zmizi FAB

Nsk Agency

Hi. Quisque vitae venenatis lectus, sit
amet viverra neque. Praesent vehicula...

Attentiont!
‘Tommoro

eu sollicitudin mauri
Proin facilsi

N Swipe dolu pro
s obnoveni

urna. Proii

System

Attention!!
Tommorow no castings! Everyone will..

Bohdan

orem ipsum dolor sit am 3
g elit. Morbi m , Bohdan

Iwan Petr
wan

Fusce eu sollicitudin mauris, ut aliquam
urna. Proin facilisis vitae elit tempus...

hello

=T |

Bohdan

orem ipsum dolor sit amet, cons;
adipiscing elit. Morbi malesuad:

Po kliknuti
na FAB prejdete na
obrazovku pro
napsani nové zpravy

Po kliknuti na zpravu
prejdete na obrazovku
konverzaci s vybranym
uzivatelem

m <.l @ 22:34

& Messages H

. Fusce eu sollicitudin mauris, ut aliquam
urna. Proin facilisis vitae elit tempus

19:26 interdum. Quisque vitae venenatis lectus,

sit amet viverra neque. Praesent vehicula
convallis libero eget porttitor. Vestibulum
vulputate, nulla vitae ullamcorper finibus,
purus justo tempus tortor, sit amet
consequat turpis elit sit amet dolor. Nunc
porta augue ut ultricies pharetra. Cras
pretium vehicula placerat. Nulla
scelerisque at nulla vel accumsan.

] ~.l @ 22:35 ] <.l @ 22:35

& Messages & Messages

T

To:
@ Nsk Agency
@ Nsk Agency

Bohdan Chmelnicki

Petr

Cum sociis natoque penatibus et magnis
dis parturient montes, nascetur ridiculus
mus. Sed id libero massa. Proin quis elit
vulputate, laoreet mauris molestie,
vulputate turpis. Ut mattis purus in
placerat egestas. Praesent nec vehicula
velit

Iwan Mazepa

Petr Sahajdaczny

Modelka ma moznost
poslat zpravu vSem
modelkam a
pracovnikim agentury

Obrazek 8.4: Obrazovka zprav
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“al 31913

Settings
Receive notifications

Auto-confirm new castings

Show on map only actual castings  []

Change password

“al 31913

Settings
Receive notifications
Auto-confirm new castings O
Show on map only actual castings [
Change password
old password
new password

new password again

Obrazek 8.5: Obrazovka nastaveni
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Kapitola 9

Tridici mechanismus

Algoritmus pro t¥idéni kastingt pro sestaveni vlastniho rozvrhu je zaloZen na shlukovani
kastingti.

9.1 Model trid

Instance shluku (viz. diagram 9.1) mé nasledujici atributy a metody:

CastingCluster

latitude :double

longitude :double
islmportant :boolean

start :DateTime

castings :ArrayList<Casting>

+ + + + +

+

addCasting(Casting) :void
isLessNecessaryThan(CastingCluster) :boolean
+ isLessNecessaryThan(CastingCluster, CastingCluster) :boolean

+

Obrazek 9.1: Trida CastingCluster

latitude a longitude
GPS soufadnice centru shluku, vypocitava se jako primér souradnic kastingi, které patii do
tohoto shluku.

islmportant
Jest-li néjaky z kastingu, které patii do tohoto shluku, je dilezity, tak bude dilezitym i cely
shluk.

start
Cas zacatku kastingti, které patii do tohoto shluku. Do shluku patii pouze kastingy, které
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maji stejny ¢as zacatku (vice v sekci dal 9.2).

castings
Seznam kastingi, které patii do tohoto shluku.

metoda addCasting(Casting)
Pridéava novy kasting do shluku. Béhem pridavani rovnou vyhledava spravnou pozici v se-
znamu tak, aby kastingy ztstaly sefazeny.

metoda isLessNecessaryThan(CastingCluster)
Vraci true kdyz dany shluk je méné dilezity, nez shluk, ktery je pfedan vstupnim paramet-
rem a false kdyZ je to naopak. Vice o pouziti metody v sekci dal 9.2.

metoda isLessNecessaryThan(CastingCluster, CastingCluster)
Metoda funguje stejné jako metoda vyse, ale dulezitost navstévy daného kastingu se vypo-
¢itava uz relativné soutradnic shluku, ktery je pfedan druhym vstupnim parametrem, misto
soufadnic uzivatele. Vice o pouziti metody v sekci dal 9.2.

9.2 Algoritmus

Ttidici mechanismus bere na vstupu seznam kastingu, ktery dostava od serveru. Na vy-
stup dava seznam kastingti, které jsou sefazené v poradi nutnosti navstévy. Také u kazdého
kastingu na vystupu je spravné nastaven typ (podle 5.2.5).

Prubéh algoritmu:

1. ProhliZzeni seznamu kastingi a nastaveni jejich typu. Oddéleni neaktualnich kastingi
(t.j. téch, které nebudou zarazeny do rozvrhu). Dal do tfidéni postoupi jenom kastingy
typu NORMAL a IMPORTANT.

2. Sestaveni shluku kastingti. Do shluku pat¥i kastingy, které maji rozdil terminu zacatku
mensi nastavené odchylky (implicitné 20 minut) a vzdéalenost mensi nastavené hodnoty
(implicitné 1000 metri).

3. T¥idéni shlukt. Na zacatku se hleda nejlepsi shluk pro start, t.j. ten, ktery je nejblizsi
¢asové k danému okamziku a nejbliz$i k uzivateli. V tomto hleddni ma prednost cas
zaCatku, nasledné stav dulezitosti a az pak vzdélenost od uzivatele. Napiiklad z dvou
kastingti, které zacinaji ve stejny Cas, ale jsou rizné vzdalené od uzivatele a jeden z
nich je dualezity, bude mit prednost ten, ktery je dulezity bez ohledu na to, jest-li je
dal.

Nésledné se postupné hledaji nejlepsi kandidati shluku pro pokracovéani rozvrhu. Algo-
ritmus je stejny jako pro hledani startovniho shluku, ale uz relativné podle soutfadnic
predchoziho shluku misto soutfadnic uzivatele.

4. Sestaveni celkového rozvrhu ze seznamu sesazenych shluki.
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Serverova aplikace

Protoze serverova aplikace neni hlavni soucasti mé prace, vyuzil jsem ve svém projektu
serverovou aplikaci, kterou implementoval mtj kolega podle mého navrhu popsaného v kapi-
tole 5.5.

Aplikace spliuje vSechny pozadavky, které byly navrzeny v kapitole 4 a taky ma odpovi-
dajici rozhrani pro tpravu databaze podle 5.5.

URL serveru, na kterém bézi aplikace je http://llewelyn.ru.fstest.ru/castings/.
Je to docasne umisténi, které se bude vyuzivat vyhradné pro testovaci ticely a pro p¥ipadnou
prezentaci zékaznikiim. Produkéni verze aplikace bude umisténa na serveru zakaznika.
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Kapitola 11

Testovani

11.1 Zatézové testovani

Béhem vyvoje aplikace jsem provadél testovani funkénosti a nasledné hned je opravoval.

Jelikoz aplikace nebyla vyuzivana ve skute¢ném provozu, jsou v ni pravdépodobné mozné
skryté bugy a nedostatky, které budou odstraiovany pfi nasazeni do provozu.

11.2 Uzivatelské testovani

Provedl jsem uzivatelské testy s n€kolika lidmi piislusnych obort a profesi. Cilem bylo
objevit nedostatky v pouziti uzivatelského rozhrani aplikace.

ZkouSenym jsem po kratkém seznameni se zakladnimi funkcemi aplikace (avsak bez vy-
svétleni Ul aplikace zadal nékolik tkolt na pochopeni funkénosti:

1. Najit informaci o zadaném kastingu a oznacit ho jako dulezity, najit tento kasting na
mapé.

2. Napsat zpravu do agentury.

3. Identifikovat kazdy typ kastingi podle vzhledu a popisu polozky.

11.2.1 Test ¢.1

ZkouSeny: student ekonomického oboru, bézny uzivatel telefonu iOS (zafizeni: LG Ne-
zus 5, Android 4.4.4)

Vsechny tkoly splnil pomérné dobte. Potfeboval napovédu v obecném fungovani mode-
lingové agentury. Nékteré z typu kastingt nezvladl identifikovat.
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11.2.2 Test ¢.2

Zkouseny: studentka Sé, bézny uzivatel telefonu iOS (zaFizeni: LG Nexus 5, Android
4-4-4)

Také potfebovala podrobnéjsi vysvétleni fungovani agentury. AvSak tkoly splnila dobie
s vyjimkou identifikace typu kastingu.

11.2.3 Test ¢€.3

ZkouSeny: student technického oboru, b&zny uzivatel telefonu Android (zaizeni: Le-
novo P780, Android 4.4)

Splnil tkoly nejlépe ze vSech zkousenych. Hlavnim divodem je dlouhé zkuSenost s vyu-
zitim Android platformy.

11.2.4 Test ¢.4

ZkouSeny: modelka, bézny uzivatel telefonu Android (zafizeni: Sony Xperia E1, An-
droid 4.4.2)

Nepotiebovala vysvétleni prace modelky. Stravila na tkolech Casu vice, neZz ostatni, ale
udélala vSechny 3 body tkoli.

11.2.5 Zavér testovani

Béhem testovéani se objevili nésledujici skutecnosti:

Lidé, které nemaji zkusenost s modelingovym byznysem potfebovali mnohem podrobné;jsi
popis fungovani agentury obecné pro pochopeni funkénich pozadavki mé aplikace.

Ukol s napsanim zpravy do agentury splnili aplné v&ichni zkougeni. Jednoduse nasli pre-
smérovani na obrazovku zpréav a nasledné nebyl problém na ni najit tla¢itko pro napsani
nové zpravy.

Bylo navrhnuto mozné zlepSeni v pfidéni zaloZzek pro rizné typy zprav.

Zorientovat se v seznamu kastingt také nebyl problém. Jediny problém byl v identifikaci
nékterych typu kastingt. Progly kasting (MISSED) neidentifikoval na prvni pokus nikdo, je
vizuéalné velmi podobny navstivenému kastingu (VISITED). Bylo navrzeno zlepSeni zménou
ikony pro navstiveny kasting na zelenou a nechat Sedou ikonu pro proglé kastingy: je to vice
prirozené pro uzivatele, i nezkuSeny uzivatel aplikace tak bude 1épe identifikovat rtzné typy.
Dalsim moznym zlepSenim bylo navrzeno zavedeni zaloZek pro rtzné typy kastingi, nebo
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moznost zobrazovat pouze aktualni kastingy.
Také pro lidi, které bézné pouzivaji i0S zafizeni byly v mé aplikaci nékteré véci nepfiro-

zené, ale implementovanim iOS aplikace v rdmci budouciho rozvoje projektu tento problém
bude vyfesen.
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Kapitola 12

Zhodnoceni provedené prace

Cilem mého projektu bylo navrhnout IS pro usnadnéni spoluprace modelek a modelingové
agentury. Hlavnim pozadavkem, ktery musi systém spliiovat jsou komunikace a rozvrho-
vani.

Ve své bakalaiské praci jsem navrhnul a naimplementoval mobiln{ aplikaci pro opera¢ni
systém Android, navrhnul rozhrani pro serverovou aplikaci a otestoval jsem integraci téchto
soucasti IS.

Vysledkem mé prace je mobilni aplikace, pomoci které modelka muZe vzdy zobrazit sviij
aktualni rozvrh, upravit status kastingu, zobrazit ho na mapé. Pomoci aplikace také muze
dostavat a posilat zpravy vedeni agentury a dalsim modelkam.

12.1 Splnéni navrzenych pozadavka a budouci funkce

Podafrilo se realizovat vétsinu pozadavki. Také béhem vyvoje jsem doplnil fadu dalsich
moznych pozadavki na funkcionality systému, které vSak nebyly realizované v této praci.
Seznam nékterych pozadavki, které mohou byt realizovany pii dal$im rozvoji projektu jsou
uvedeny déle.

12.1.1 Pozadavky na back-end

Pozadavky na serverovou aplikaci byly kompletné realizovany. Tato ¢ést nebyla hlavni
¢asti projektu a proto méla jenom zékladni pozadavky, realizaci kterych byl zajistén provoz
mobilni aplikace.
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12.1.2 Pozadavky na mobilni aplikaci

Sprava uzivatela
Vgechno s vyjimkou nékterych nastaveni bylo kompletné realizovano. Z nastaveni nenf reali-
zované (i kdyZz v menu nastaveni tyto polozky jsou) automatické potvrzeni nabidek kastingu a
zapinani rozesilani notifikaci (vzhledem k tomu, Ze pozadavek na notifikace nebyl realizovan).

Sprava komunikace
Byly realizovany vSechny pozadavky s vyjimkou rozesilani notifikaci.

Sprava nabidek kastingt
Mechanismus pro rozvrhovani byl realizovan podle navrhu, pouze s vyjimkou automatické
kontroly zmén v rozvrhu. Uzivatel ale miiZze sdm kdykoli obnovit seznam kastingi, které
nasledné aplikace sefadi. Navic uzivatel mize nastavit prioritu kastingu a aplikace hned za-
reaguje a upravi rozvrh podle preference.

12.1.3 Budouci funkce

V prvni fadé zlepSen{ je t¥eba zlepsit mechanismus pro rozvrhovani. V realizované aplikaci
tento mechanismus je zaloZen jenom na vzdalenosti kastingu, jejich ¢asu startu a nastave-
nému stavu dulezitosti. Ale ve skutecnosti je tFeba uvazovat vice faktorta jako napiiklad jsou
délka cesty mezi kastingy, druh kastingu (obcas je pfedem znamo, ze kasting n&jakého druhu
zabere jenom nékolik minut, nebo naopak muze zabrat pil dne), komentare dalsich modelek,
které uz predem navstivily tento kasting a mohou fici kolik pfiblizné miize tento kasting
zabrat Casu.

Také je tfeba pfidat moznost zafazeni do rozvrhu modelky dalsi aktivity kromé kastingu,
napiiklad kdyz modelka potfebuje navstivit agenturu béhem dne, nebo potifebuje vyresit
néjaké organizacni zalezitosti.

vvvvvv

zajistit moznost sledovéani rozvrhu i bez dostupnosti internetu.

Je tfeba doimplementovat moznost rozesilani notifikaci a automatického obnoveni dat.
Také je tfeba umoznit okamzité doruceni zprav v rezimu konverzace. Pridat notifikace kdyz
se modelka dostavi na misto kastingu a néasledné nabidnout moZnost oznacit kasting jako
navstiveny.

U zobrazeni seznamu kastingli je tfeba pridat moZnost zobrazeni zitTejsich a vcerejsich
kastingti, moZnost prohliZzeni rozvrhu na cely tyden. Je tfeba navrhnou Ul pro tablety, t.j.
pro horizontalni polohu zatiZeni, spravné rozmistit ovladaci prvky aby bylo zobrazeno vice
informaci a aplikace méla pohodlné ovladani.
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Priloha A

Seznam pouZitych zkratek

IS Information System

IT Information Technologies

REST Representational State Transfer
APIT Application Programming Interface
OS Operating System

UI User Interface

GUI Graphic User Interface

URL Uniform Resource Locator

GPS Global Positioning System
JSON JavaScript Object Notation
AS Android Studio

SDK Software Developer’s Kit

FAB Floating Action Button

RGB Red, Green, Blue
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Priloha B

Obsah prilozeného CD

| source | CastingSchedule Android Studio projekt se zdrojovym
koédem aplikace

| CastingSchedule. apk APK soubor pro instalaci aplikace na
mobilni telefon

| CastingSchedule. pdf Bakalaiska prace

| readme.txt Popis obsahu CD
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