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Tvorba her pro systém biofeedbackové terapie

Posudek oponenta

Cilem bakalaiské prace byla tvorba jednoduchych her pro rehabilitaci poruch
pozornosti za pomoci neurofeedbacku. Byly vytovofeny dvé visualné odlisné hry, kdy
koncept vyvoje navazuje na predchozi praci Tomase Pojkara. Obé hry by mély probanta
stimulovat pomoci obrazového a hlasového vystupu. Na zdkladé méfeni energie v alpha a beta
frekven¢nim pasmu je uzivatel schopen s hry interagovat.

Uvod préce je vénovéan popisu neurofeedbacku, specifikace aplikace. V dalsi kapitole
se student zaméfuje na analyzu a implementaci her v jazyce Java. Nasledné kapitoly
pojednévaji o testovani aplikace a o diskuzi dosazenych vysledki.

Nejvetsim piinosem prace je navrh dvou interaktivnich her, které 1ze ovladat pomoci
neurofeedbakového systému EMOTIV. V praci postradam zevrubnéjsi testovani aplikace,
byly otestovany pouze 2 uzivatelé. Pro validaci rehabilita¢niho G¢inku je potfeba evaluovat
hry na pacientech s diagnostikovanou poruchou pozornosti. V praci chybi reSerse
dosavadnich rehabilitacnich systémut. Biofeedback je jiz pomérné¢ dobie propracovanou
oblasti, prvni experimenty zamétené na lécbu poruchy osobnosti prob&hly v 80. letech
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koncepti?

Mij celkovy dojem z préce je pozitivni. Prace je napsana piehledné s velkym poctem
obrazkl vypovidajici o struktufe prace a demonstrace pouzitych pfistupt. Vzhledem k
celkové kvalité hodnotim diplomovou praci znamkou
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4
V Praze 11.6.2014 Ing. Daniel Novak Ph.D.



