e POSUDEK OPONENTA

UZENT

Tt ZAVERECNE PRACE

I. IDENTIFIKACNi UDAJE

Nazev prace: 3D Unikova hra

Jméno autora: Duong Khanh

Typ prace: bakalarska

Fakulta/ustav: Fakulta elektrotechnicka (FEL)

Katedra/ustav: Katedra pocitacové grafiky a interakce, FEL, CVUT
Oponent prace: Ing. David Sedlacek, Ph.D.

Pracovisté oponenta prace: Katedra pocitacové grafiky a interakce, FEL, CVUT

Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné naroéné
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zdvérecné prdace.

Navrh a implementace hry je problematika, se kterou se student seznamil béhem studia.

SpInéni zadani spinéno

Posudte, zda predloZend zdvéreénd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani bylo splnéno. Mam malou vytku k niZzsimu rozsahu a mnozstvi pouZiti modularnich komponent (viz bod
zadani).

Zvoleny postup rfesSeni spravny
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Student navrhl logické hadanky pro jednotlivé Grovné hry. Navrhl modularni komponenty (zdi) ze kterych slozil
mistnosti, pfidal dalsi 3D objekty vybaveni mistnosti (vétSinou z dalSich zdrojl) a vSe vzajemné provazal do tzv.
Unikové hry. Vyslednou hru otestoval s $esti hraci. Caste¢né je vyuZil pro odhaleni chyb a ¢asteéné pro zpétnou
vazbu o své hte. Jsem toho ndzoru, Ze tyto skupiny se nemély prolinat.

Odborna troven C - dobfe
Posudte uroven odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

Autor v Uvodu prace popisuje zakladni principy z teorie navrhu her (zde bych ocekaval vice referenci na
literaturu). V dalsi ¢asti se vénuje navrhu a implementaci této konkrétni hry a praci uzavira kapitolou vénovanou
testovani. Hloubka jednotlivych popisli ve vSech ¢astech je pomérné povrchni. V praci neni zminéno vykonnostni
testovani, ani PC sestava, na které hra funguje autorovi, pfipadné odhad minimalnich pozadavk( na PC.
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Formalni a jazykova uUroven, rozsah prace C - dobfe

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je napsana anglicky, pomérné dobre se Cte. Po formalni strance mam pfripominky k Spatné vygenerovanym
odkazlm (pravdépodobné na literaturu), nékde jsou dobre, nékde pouze otazniky. Obrazky nejsou odkazovany
z textu, text nékterych sekci je pfilis kratky a bylo by vhodné zvolit jiné ¢lenéni.

Predany projekt je vytvoreny v UE5, zachovava bézné pouzivanou notaci pro pojmenovani tzv. assetl a hierarchii
slozek.

Vybér zdrojt, korektnost citaci C - dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivani studijnich materidli k Feseni zavérecné prace. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky rddné odliseny od
vlastnich vysledku a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Polozky v seznamu literatury vétsinou odkazuji na online zdroje (jde prevazné o referenci na programy pro
tvorbu her a dokumentaci UE5), 4 zdroje jsou vyznamnéjsiho charakteru.

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupum, experimentdlni zruc¢nosti apod.

e Pfitestovani sestavené hry se mi nepovedlo pfejit do dalsi Urovné - neobjevila se mi napovéda v knize,
interaktivni objekty se daly pouze vloZit do inventare a zahodit, dalsi akce nefungovaly (kniha, kufr).
e QOcenil bych in-game tutorial (tfeba misto zbyte¢ného vypravéce).

e QObr. 2.5 - obrazek Godot vyvojového prostiedi nema zadnou referenci k textu (o Godotu neni nikde
zminka v textu).

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdverecné prdce pred komisi.

V kap. 5.1 — Prototyp hry — zd(raziiujete systém Nanite, ale neodnesl| jsem si z kapitoly jednoznacény zavér, zda byl
pouzit na co a za jakych omezeni — prosim o vyjasnéni.

PfedloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném C - dobfe.

Datum: 31.1.2024 Podpis: David Sedlacek
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