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Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

[1] zadani splnéno

» [2] zadani spInéno s men3imi vyhradami
[3] zadani splnéno s vét§imi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

Autor navazoval na svoji bakaldfskou praci a prototyp, ktery dotdhl do findIniho produktu.
V rdmci bodu 6, se vyzaduje dikladné testovani a zvoleni vhodnych sad testl. V praci je
popsano jen uzivatelské testovani. V tomto misté bych o¢ekaval i automatizované testy,
jak je feSeno reportovadni chyb, apod. Ale vzhledem k uZ tak velkému rozsahu prace,
nepovazuji tuto vyhradu jako vyznamnou.

2. Pisemna &ast prace 90 /100 (A)

Pisemna prace je rozsahem a obsahem adekvatni. Obsahuje minimdalni mnozstvi chyb a
preklepl. ze stylistické stranky bych doporudil nezobrazovat v obsahu vice nez dvé

Urovné nadpisl. Pocet citaci je nizsi, ale vzhledem k S| zaméfeni oekdvany a zdroje jsou
vybirdny rozumné.

V rdmci ¢asti popisujici persony mam nékolik vyhrad. V prvni fadé by bylo vhodné
personam pfifadit jména, kterad popisuji jejich charakter, kvlli prehlednosti pfi nasledném
odkazovani.V druhé fradé mé trapi, zZe je ji vénovana pomérné velka ¢ast, pfiemz se na ni
(@ zminé&né persony) odkazuje ddle pouze jeden odstavec (a to konkrétné lokalizace).
Navrh a uzivatelské testovani by se o tyto persony mohlo vice opirat.

3. Nepisemna ¢ast, pfilohy 95 /100 (A)

Nepisemnou C¢asti je hotova taktickd hra, kterou autor publikoval na platformé itch.io.
Tady mohl autor zvysit svoje ambice a vyzkouSet game store, ktery pfed publikovanim
vyZzaduje proces validace. Vybér technologii je fadné zdlvodnén a odpovida feSenému



problému. Velmi pozitivné vnimam video, které autor pfipravil pro pfedstaveni samotné
hry, které plsobi velmi profesionalné.

Mensi vyhradu bych mél k ¢islovani verzi, kde bych nezacinal 1.0.0 pro verzi, ktera jde do
faze testovani.
4. Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost 100 /100 (A)

Hra je funkéni a publikovand na indie game store. Na této praci je vidét obrovsky zdapal
autora a jsem velmi rad, Ze prototyp v rdmci této prace pretvofil do findIni podoby.

Celkové hodnoceni 95 /100 (A)

Ackoli jsou v pfedchozich bodech zminéné vytky a vyhrady. Ty jsou vykompenzovany
celkovym provedenim a zpracovanim, které je na vynikajici drovni. Prace jako celek je
nadmiru kvalitni.

Otazky k obhajobé

- Na str. 57 popisujete, Ze format JSON nabizi moznost obfuskace. MlzZete rozvést, co tim
konkrétné myslite?

- V zavéru popisujete, Ze ma hra potencial pro komercializaci. MlizZete uvést priklady,
jakym zplsobem byste takové kroky ved|?



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 52/2021, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Celkové hodnoceni

Shriite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym prdmérem ¢&i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v pfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zaddani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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