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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocnéjsi
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zdvérecné prdce.

Zadani hodnotim jako narocnéjsi. Student mél vytvofrit aplikaci pro vytvareni a sdileni poznamek, kterou mél
implementovat v hernim enginu a mél v aplikaci vyuzit prvky gamifikace. Tvorba 2D text(i a obecné 2D grafické
uzivatelské rozhrani je v hernich enginech problematické. Student také musel aplikaci vytvofit jako
viceuzivatelskou a musel zajistit sdileni uzivatelskych dat.

Splnéni zadani splnéno s mensimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splfiuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani povazuji za splnéné s mensimi vyhradami. Student vytvofril funkéni aplikaci, ktera podporuje jeden ze
zpUsobl zdznamu a zapamatovani si poznamek — aktivni vybavovani (active recall). V aplikaci je tedy mozné
vytvaret hierarchické struktury s poznamkami (dvojice otazka — odpovéd) a poznamky si pak vybavovat. Neni
uplné jasné, jaky prvek gamifikace byl zvolen, jestli je to koncept padajicich kostek pfi vybavovani odpovédi nebo
néco jiného. Je také skoda, Ze student neprovedI| detailnéjsi analyzu existujicich resSeni a detailnéji nezmapovat
pozadavky uZivatell. Pouzity herni engine Unity3D a vyuziti ASP.NET Core serveru s databazi MongoDB povazuji
za vhodné feseni, které ale také mohlo byt porovnano s dalSimi alternativami.

Zvoleny postup Feseni spravny

Posudte, zda student zvolil sprdvny postup nebo metody reseni.

Student nejprve analyzoval literaturu prevazné poskytnutou v zadani prace. Tato literatura se zaméruje na
vyzkum zapamatovavani si znalosti a jejich opakovanim. Student neproved! analyzu jinych podobnych aplikaci,
aby mohl sepsat seznam pozadavku na noveé vytvarenou aplikaci. V praci také chybi popis navrhu aplikace,
student se vénuje rovnou implementaci. Student vyslednou aplikaci otestoval v ramci uzivatelskych test( a
vysledky testl castecné zapracoval.

Odborna uroveni B - velmi dobie

Posudte urover odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

Odborna uroven implementované aplikace je vysoka. Student pouziva standardni postupy, nastroje a navrhové
vzory. BohuZel textova Cast vykazuje nizkou odbornou Uroven. Student se ¢asto uchyluje k neformalnimu popisu
problému, na které pfi praci narazil, ale nepopisuje duilezita fakta a detaily vlastni prace. Co se tyCe uZivatelskych
testl, student v praci nepopisuje Ukoly nebo scénare, které ucastnici testu provadéli. Z testll jsou v praci uvedeny
pouze navrhy na zmény od ucastnik( testl. Tyto navrhy by ale mély projit revizi a zpracovanim autorem aplikace,
neZ budou néjakym zplisobem do aplikace zapracovany, jelikoz ucastnik testu neni dobrym tvircem aplikaci.
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Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace C - dobie

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zapist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je napsana v anglickém jazyce a je srozumitelna bez vyznamnych gramatickych chyb. Struktura prace je
srozumitelna. Text prace je misty velmi neformalni a nepopisuje dlilezité aspekty prace. Rozsah prace je
pramérny.

Vybér zdroju, korektnost citaci C - dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivdani studijnich materidli k feseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky rfadné odliseny od
vlastnich vysledku a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace upiné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Zdroje, které student v praci pouzil, jsou vybrany korektné a vétsina z nich je soucasti zadani prace. Student mohl
provést vétsi resersi dalSich zdroja pro kapitolu 2 Theoretical background, kde ve vétsiné kapitol uvadi tvrzeni,
ktera ale nejsou podloZena dalsi literaturou.

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k drovni teoretickych vysledkd, nebo k urovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného feseni, publikacnim vystupm, experimentdlIni zrucnosti apod.

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Student vytvofril zajimavou aplikaci pro tvorbu, vybavovani a sdileni poznamek, ktera vyuziva herni engine.
Aplikace je funk¢ni a spliuje zadani. Textova ¢ast kvalitu prace zbytecné snizuje. Student mél text pojmout vice
formalné a mél se zaméfit na detaily analyzy, ndvrhu, implementace a testovani.

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném B - velmi dobfte.

Doplnujici otazka:
Jakym nastrojem jste se inspiroval pfi volbé zpUsobu ovladani mysi, konkrétné mapovani funkci na jednotliva
tlacitka?
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