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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné naroéné
Hodnoceni ndroc¢nosti zaddni zdvérecné prdce.
Zadani je primérné naroc¢né, vyzaduje znalost transformaci, C++ a postupl testovani.

Splnéni zadani splnéno s mensimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Student velmi pékné navrhl tutoridly, pokryvajici poZadovana témata. Pfitom kromé obsahu stavajicich tutoriald upravil i
design okna tutorialli, poradi poloZek v menu krabicek a pfipravil GUI pro demonstraci postupné aplikace transformaci
(tracking). V praci postradam resersi Uvodnich ¢asti her a vyukovych aplikaci.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem feseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priabézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Student byl po celou dobu aktivni, pravidelné konzultoval a rychle domluvené ¢asti implementoval. Dovedl si dobre
rozvrhnout ¢as a pracovat cilevédomé. K praci pristupoval komplexné, pokud bylo potfeba, upravil i jinou ¢ast aplikace I3T.
Zajimavé vyuZil moznost zobrazovani poloprahlednych objektl pro ghosting (zobrazovani cilového stavu scény jako
voditko, co ma byt vysledkem cviceni).

Odborna uroven A - vyborné

Posudte uroveri odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe,.

Odborna urover odpovida Urovni studia, student vyuZil znalosti, které ziskal studiem a resersi profesionalnich nastroja.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace A - vyborné

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdapis obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Typograficky je prace na vysoké Urovni — je pouZzita fakultni Sablona v systému LaTeX. Rozsah préce je standardni. Text
obsahuje relativné malé procento chyb. Nejasné jsou napr. odkazy na neexistujici ,,Pfilohu 8 alias ,,Pfilohu — Tutorial 8“,
,priloha prace”.

Vybér zdrojti, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuzZivani studijnich materidl( k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Prace obsahuje dvanact odkaz(, 1 kniha, 3 konference, 1 ¢asopis a 7 studentskych praci. Neni zde Zadny pramen zabyvajici
se tvorbou tutoriald ¢i Uvodnich Urovni ve hrach.
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Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k drovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystuptum, experimentdlIni zruc¢nosti apod.
Navrzené tutoridly pokryvaji pozadovany rozsah témat. Jsou funkéni a napadité. Jejich text bude vyZzadovat jeSté drobné
korektury, ale celkové pusobi ucelené a dle odezvy od testovanych i srozumitelné.

Libi se mi napfiklad zpUsob vysvétleni, v jakém poradi skladat transformace (Obr. 6.3), presto by mi pfipadala vhodna i
néjaka forma matematického zapisu.

Naopak, uprava na obrazku 5.6, kdy je ve vysvétleni homogennich soufadnic pouZita afinni transformace, kterd neméni
hodnotu slozky w, mi pfilis ndzorna nepfipada. Navic je zde chyba u vysledku nasobeni bodu matici. Uvedena souradnice
[11, 30, 22, 1] maji spravné byt [11, 20, 31, 1].

V textu jsem nenasel navod, jak tutoridly délat. Jak metodicky, tak konkrétni format tutoridlového souboru a struktury
adresar(. Technicky popis jsem nasel aZ pfi zkoumani pfilozeného média v souboruTUT_README.txt.

I1l. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE
Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Ocenuji, Ze student pracoval velmi aktivné, pfichazel s novymi ndpady a domluvené kroky rychle realizoval.
Zadany ukol tvaréim zpUisobem splnil. Pfitom velmi dobre zapadl do vyvojového tymu.
Z pohledu vedouciho jsem byl s jeho praci spokojen.

V textu chybi informace jaké postupy se pouzivaji pro Uvodni seznameni u her a u zkoumanych grafickych
program(. A dale shrnuti, jak efektivné postupovat pfi tvorbé novych tutoriald.

Otazky k obhajobé:

e  Maji zkoumané programy (kap 4) i kontextovou napovédu (obvykle mapovanou na klavesu F17?)

e  Pfiprochazeni tutoridlu se obrazky nahravaji postupné s mirnou prodlevou. Nebylo by lepsi je nahravat dopfedu?

e Jaké kroky je nutno ucinit, aby se v 13T zacala vyuZivat informace o jazykové mutaci tutoridlu a kde by se varianty
prepinaly? Slo by to udélat bez nutnosti oddélenych adresatd, aby se zamezilo nutnosti duplikovat data?

PredloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném B - velmi dobre.

Datum: 6.6.2023 Podpis:
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