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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primeérné narocné

Hodnoceni ndroc¢nosti zaddni zavérecné prace.

Cilem prace bylo zmapovani principl herniho designu pro 3D logické hry, vyuziti modularnich komponent a jejich role

v navrhu hernich drovni. Zadani predpoklada navrh vlastni 3D logické hry, kde bude hra¢ ménit herni prostredi. Prostredi
ma vyuZzivat modularnich komponent, herni Urovné maji byt nahravany z textovych soubort. Ma byt vytvoreno alespon
pét hernich urovni, projekt ma byt podroben kvalitativnimu uZivatelskému testovani s alespon Sesti hraci.

Spinéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvéreénd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace bylo spInéno. Autorka provedla stru¢nou analyzu zékladnich principli herniho designu se zamérenim na 3D
logické hry. Navrhla vlastni logickou hru obsahujici devét Urovni rlizné obtiznosti, implementovala ji v hernim enginu Unity
a podrobila ji uZivatelskému testovani.

Zvoleny postup feSeni spravny
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.
Postup reSeni povazuji za spravny.

Odborna uroven B - velmi dobie

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Odborna drovern textu je dobrd. Rozbor logickych her mohl byt podrobnéjsi. Oceniuji, Ze prace je doplnéna ilustraénimi
obrazky z procesu designu, popis zakladniho herniho konceptu by viak mohl byt lepsi a prehlednéjsi. Vysledky testovani by
bylo vhodné shrnout v prehledovych tabulkach.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobie

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpis obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Prace je psdna v anglictiné a je pomérné dobre Citelna. V praci se vSak vyskytuje pomérné hodné gramatickych chyb,
zejména chybéjici ¢leny a nespravny slovosled. Opakujici se chybou je uvedeni citace aZ za ukonéenim véty. Popisky
obrazk( by mély podrobnéji popsat skutecnosti, na které se ma ¢tenar na obrazcich zaméfrit.

Vybér zdrojti, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivdni studijnich materidl k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od viastnich vysledk( a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace upiné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Prace korektné cituje zdroje, obsahuje prevazné webové reference, ale vychazi i z nékolika knih vénujicich se hernimu
designu.
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Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k trovni teoretickych vysledkd, nebo k urovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdini zru¢nosti apod.
Vlozte komentar (nepovinné hodnoceni).

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdverecné prdce pred komisi.

Prace obsahuje stru¢ny uvod do problematiky herniho designu se zamérenim na logické hry. Autorka navrhla
vlastni 3D logickou hru, ocefuji, Ze se snaZila o ndvrh, ktery hrace zaujme pomoci zvysujici se naro¢nosti hry a
zavadéni novych hernich prvkd. Pro implementaci vyuzZila nékolika modularnich komponent, které umoziuji
zvysSeni variability vzhledu pti minimalnich dodate¢nych narocich na modelovani. Autorka provedla dvé faze
uZivatelského testovani, vysledky vyhodnotila a zakomponovala do projektu. Vysledkem préce je velmi pékna
dobre hratelna hra se zajimavym prostorovym logickym konceptem.

Zadani prace bylo splnéno, text prace je pomérné kvalitni a vystupy implementace jsou presvédcivé.

PredloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném B - velmi dobfe.
Otazky k obhajobé

1. Jak narocné je vytvofit textové soubory popisujici herni irovné? Dalo by se pro tento ucel vyuzit
proceduralniho generovani?
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