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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primeérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Cilem prace bylo zmapovani metod pro proceduralni generovani modeld venkovnich scén. Zadani predpoklada ndvrh a
implementaci metody vyuZivajici Sumové funkce a jednoduché erozni modely. Implementace ma podporovat vyvareni
silnic, cest a vodnich tokd. Implementace ma byt vyhodnocena z hlediska vypocetni naro¢nosti, maji byt vygenerovany
nejméné tfi rizné modely, které maji byt porovnany se fotografiemi skutecné krajiny.

Spinéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvéreénd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace bylo splnéno. Student stru¢né zmapoval souvisejici metody, navrhl a implementoval sadu néstrojl pro
generovani venkovnich scén, nastroje otestoval a vysledky porovnal s fotografiemi skutecné krajiny.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné
Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

vy v

Student na praci pracoval samostatné, feseni priibézné konzultoval.

Odborna uroven B - velmi dobre

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Odborna droven prace je dobra. Prace obsahuje stru¢ny rozbor problému a pomérné detailni popis feseni. Ocenuji vyuZziti
kombinace globalnich metod (Sumovy generator, navigaéni graf) a agentnich ptistup( pro dotvareni krajiny. Praci by
prospéla presnéjsi matematickd formulace problému a souvisejicich feseni.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobie
Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpis obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Prace je psdna solidni angli¢tinou, rozsah prace je standardni.
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Vybér zdrojti, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjadrete se k aktivité studenta pfi ziskdavdni a vyuZivani studijnich materidl( k feseni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Zdroje jsou citovany korektné, nékteré reference nejsou kompletni (chybi napf. informace o ¢asopise/ konferenci).

Dalsi komentaie a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdavérecné prdce, napf. k urovni teoretickych vysledki, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlini zrucnosti apod.
VloZte komentar (nepovinné hodnoceni).

IIl. CELKOVE HODNOCENIi A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Prace popisuje navrh a implementaci nastrojl vyuZivajicich proceduralni metody modelovani terénu. Zadani prace
povazuji za splnéné. Implementace v enginu Unity umoznuje vytvoreni krajiny, véetné prvk( jako jsou cesty,
silnice a vodni toky. Vysledky ukazuji, Ze rychlost nastroji pomérné vyrazné klesa s rozsahem a velikosti
generované krajiny a souvisejicich objektd, pro stfedné velké ¢asti je vSak dostateéna.

Celkové povazuji zadani prace za splnéné a hodnotim klasifikaénim stupném B - velmi dobfe.
Otazka k obhajobé:

1. Prace zminuje jako jeden z opakujicich se problém( z hlediska rychlosti implementace zapis do textur.
Bylo by moZné vysledky zapisovat do pomocného pole a to nasledné blokové zapsat do textury?
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