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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primeérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Cilem prace bylo zmapovani metod pro zobrazovani detailnich a rozsahlych scén v hernim enginu Unity. Nejméné dvé
metody maji byt rozebrany podrobné. Zadani predpoklada vytvoreni nejméné trech testovacich scén, které budou dobre
ilustrovat funkénost popisovanych metod. Scény maji byt otestovany z hlediska rychlosti a kvality zobrazovani na rdzném
hardwaru. Prace ma podrobné popsat doporuceni pro vyuziti zvolenych optimalizacnich technik, vhodnost pro rizné typy
scén a nastaveni konkrétnich parametrd. Ma byt diskutovdna moZnost automatického hledani optimalniho nastaveni pro
danou scénu.

Spinéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spIinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace bylo splnéno s mensimi vyhradami. Student stru¢né zmapoval problematiku, navrhl ¢tyfi scény rlizné
sloZitosti a otestoval uc¢innost metody redukovani podle viditelnosti, diskrétnich drovni detailu a jejich kombinace.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prdce.

Student na praci pracoval samostatné, reseni pribézné konzultoval.

Odborna uroven C - dobfe

Posudte uroveri odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Uvital bych podrobnéjsi teoreticky popis optimalizacnich metod, prehlednéjsi vyhodnoceni vysledka, pfesnéjsi formulaci
obecnych zavér( a doporuceni a diskuzi automatického hledani optimalniho nastaveni. Ve vysledcich bych ocenil i
systematické porovnani priimérnych hodnot snimkového ¢asu a poctu zobrazovanych vrcholll pres vsechny
vyhodnocované pohledy pro danou konfiguraci. Shrnuti v zavéru prace plné neodrazi skutecnost, Ze pouziti metody
redukovani zastinénim neni primocaré, jelikoz jak vysledky ukazuji, jeji implementace v Unity je vhodna pouze pro
omezeny typ scén a nalezeni optimalnich parametr( je problematické.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobie

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpis obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je psdna anglicky, zejména Uvodni ¢ast obsahuje obCasné gramatické chyby. Rozsah prace je standardni. Nékteré
obrazky jsou Spatné Citelné, udaje v grafech jsou pfrilis malé.
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Vybér zdrojti, korektnost citaci C - dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivdni studijnich materidli k feseni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Zdroje jsou citovany korektné, vétsina referenci vSak odkazuje na dokumentaci Unity. Ocenil bych citace a diskuzi vice
odbornych ¢lanku vénujicich se optimalizaci zobrazovani komplexnich scén, pfipadné citace na diskuzni féra vénuijici se
optimalizacim v Unity.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjadrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zavérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledku, nebo k trovnia
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupum, experimentdlni zruc¢nosti apod.
VloZte komentar (nepovinné hodnoceni).

Il. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

PfedloZend prace vyhodnocuje implementaci optimalizace zobrazovani pomoci redukovani podle viditelnosti a
diskrétnich Urovni detailu v enginu Unity. Autor vytvoril Ctyfi testovaci scény, pro tfi z nich se mu podafrilo

diskutované metody aplikovat. Oceruji snahu o nalezeni vhodné konfigurace pro vytvofené scény, zaroven si
myslim, Ze nebyly vycerpany vSechny dostupné moznosti (zejména u modelu terénu, Scény 2 a 3).

Praci hodnotim klasifikaénim stupném C - dobre.

Otazka k obhajobé:

1. Jak by se u scén s terénem projevilo zavedeni malé oblasti pro vypocet zastinéni (occlusion area),
pfipadné odebrani instanci vegetace?
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