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Bakalaiska prace autorky Terezy Hlavové se zabyva interakci vypocetniho a simulaéniho prostfedi MATLAB
a Simulink spoleénosti MathWorks s 3D scénami pro ugely 3D vizualizace vysledk( vypocti a simulaci
provedenych v tomto prostfedi. Prace analyzuje sou¢asny stav aplikacni knihovny Simulink 3D Animation,
ktera pro 3D vizualizaci slouzi, a navrhuje a implementuje jeji zdokonaleni v souladu s dlouhodobymi plany
vyvoje této aplikaéni knihovny.

Prace nejprve popisuje soucasny stav otevienych standardu pro reprezentaci 3D scény a porovnava jednotlive
standardy a jejich verze mezi sebou. Vzhledem k tomu, Ze nastroj Simulink 3D Animation je zaloZen na
otevfenych standardech VRML a X3D, je tato ¢ast prace nezbytnym tvodem do problematiky a definuje pojmy
pouzité v nasledujicich éastech prace. V nasledujici kapitole autorka porovnava tfi nejvyznamnéjsi knihovny
pro renderovani 3D scén v prostiedi webového prohlize¢e — X3DOM, X_ite, and Three.js. Autorka vytvorila
pokrogilého 3D renderovani a dobfe ilustruji schopnosti porovnavanych 3D knihoven a rozdily mezi nimi.
Porovnani knihoven bere v tivahu véechna kritéria uvedena v zadani prace a poskytuje dostatek informaci pro
rozhodnuti, kterou z knihoven bude nejvhodné;j$i dale pouzit. Ve Etvrté kapitole pak autorka stru¢né popisuje
nastroj Simulink 3D Animation a jeho stav pfed navrhovanymi Gpravami.

Pata kapitola popisuje navrhované Upravy a jejich implementaci a tvofi tézisté prace. V Gvodu kapitoly autorka
na zakladé ziskanych informaci navrhuje opustit sou¢asnou implementaci zaloZzenou na knihovné X3DOM a
nové implementovat 3D renderovani v nastroji Simulink 3D Animation pomoci knihovny Three.js. Toto
rozhodnuti povazuiji za velmi odvazné, protoze knihovna Three.js sama o sobé& neobsahuje Zadnou podporu
standardu X3D, a je zifejmé, Ze zména tohoto rozsahu bude vyzadovat podstatné zmény a rozsifeni
existujiciho kédu. Nicméné se jedna o rozhodnuti dobfe zdivodnéné a dalSim postupem prace ovérené jako
spravné. Autorce se podafilo znovu implementovat naprostou vétSinu existujici funkCnosti pomoci nové
knihovny, a navic vytvofila pfedpoklady pro rozsifeni funkci nastroje Simulink 3D Animation o moznosti, které
by s plvodni knihovnou nebylo mozné implementovat. Vysoce ocenuji fakt, Ze autorka jednoznacné
upfednostnila kvalitu a perspektivnost vysledného feseni i s védomim, Ze implementace tohoto feSeni bude
vyZzadovat velky objem prace. Zavére&né kapitoly pak shrnuji dosazené vysledky, porovnavaiji je s predeslou
implementaci a diskutuji sméry, kterymi by se mohl ubirat dal$i vyvoj.

Po formalni strance je prace piehledné Elenéna a obsahuje v8echny naleZitosti. Pro ilustraci dosazeného
Fegeni jsou vhodné& pouzity obrazky a tabulky. K praci jsou pfilozeny ukazky koédu a 3D scén, které demonstruji
funkci navrzeného a implementovaného feseni.

Jedna se o mimoradné kvalitni bakalaiskou praci, jak po strance odborné, tak po strance formaini. V prabéhu
prace byla autorka v pravidelném kontaktu s vedoucim prace a ostatnimi Cleny vyvojového tymu produktu
Simulink 3D Animation a kromé odbornych znalosti prokazala také schopnost tymové spoluprace. Vysledkem
prace je mimo jiné kdd, ktery spliiuje kritéria kvality spolecnosti MathWorks a bude pouzit v ramci produktu
Simulink 3D Animation v pfisti vydané verzi. '

Bakalaiskou praci proto navrhuji hodnotit klasifikaénim stupném A — vyborné.
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