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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;si

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Cilem prace bylo zmapovani standardizovanych otevienych formatt pro 3D data a nastrojli na jejich zpracovani a
zobrazovani. Zadani déle predpoklada prozkoumani moznosti obousmérné interakce mezi 3D scénou a vypocetnim
prostfedim, konkrétné MATLAB / Simulink. Vystupem priace ma byt navrh na vylepseni stavajici implementace nastroje
Simulink 3D Animation z hlediska kvality a rychlosti zobrazovani. Pilotni implementace ma byt vyhodnocena z hlediska
kvality a rychlosti na testovacich scénach, které jsou soucasti Simulink 3D Animation.

Spinéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace bylo splnéno. Autorka provedla analyzu tfi standardizovanych grafickych format(, vyhodnotila vybrané
otevrené knihovny, které podporuji jejich zobrazovani a zakladni fyzikalni simulaci. Déale zvolila jeden z format( a
souvisejici knihovny (gITF, Three.js, ammo.js) a navrhla jejich zakomponovani do experimentalni verze nastroje Simulink
3D Animation. Navrh implementovala a otestovala na nékolika scénach.

Zvoleny postup feSeni spravny
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.
Postup FeSeni povaZuji za spravny.

Odborna uroven B - velmi dobie

Posudte uroveri odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Odborna droven textu je velmi dobra. Prace by mohla zminit i dalSi ¢asto pouzivané formaty, zejména FBX a Collada, ale
vzhledem k zaméfeni na formaty standardizované to nepovazuji za kritické. Navrh implementace povazuji za zdafrily,
vyhodnoceni je pomérné zakladni.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobie

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpis( obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je psana v angli¢tiné a je dobre Citelnd. V préci jsou obéasné gramatické chyby (zejména chybéjici ¢leny). Opakujici se
chybou je uvedeni citace az za ukoncenim véty. Schematické obrazky ukazujici strukturu a funkénost implementace by
mohly byt prehledné;jsi a pouzivat vétsi pismo.

Vybér zdrojti, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskdavdni a vyuZivani studijnich materidl( k reSeni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od viastnich vysledk( a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s cita¢nimi zvyklostmi a normami.
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| Prace korektné cituje zdroje, obsahuje prevazné reference na specifika¢ni dokumenty a programatorskou dokumentaci.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k drovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zrucnosti apod.
Vlozte komentar (nepovinné hodnoceni).

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdveérecné prdce pred komisi.

Prace mapuje vybrané formaty pro 3D data a souvisejici ndstroje, vybird vhodnou kombinaci pro vyuziti

v upravené verzi programu Simulink 3D Animation. Pilotni implementace vyrazné vylepsuje funkénost
experimentalni verze tohoto programu, kterd vyuziva kombinaci Javascript a WebGL. Z dostupnych testl vyplyva,
Ze tato implementace ma potencial vylepsit kvalitu zobrazovani, rychlost zobrazovani je vSak nizsi nez u stavajici
produkéni verze.

Jedna se o naroc¢néjsi zadani, které vyzaduje dobrou orientaci nejen v pouzitych knihovnach, ale také
v implementaci nastroje Simulink 3D Animation. Autorka se ze zadani vyrovnala velmi dobfe, praci z hlediska
rozsahu povazuji za nadstandardni.

PredloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném B - velmi dobfe. Toto hodnoceni zohledruje
drobné nedostatky textu zminéné vyse a relativné strohé vyhodnoceni vysledk(. V pfipadé vyborné prezentace
pfi obhajobé nemam namitek proti lepSimu hodnoceni.

Otazky k obhajobé
1. Kapitola 5.3.2 Scene import, zmifuje, Ze Three.js nepodporuje pouZiti instanci objekt(. Nevede tato
skutecnost na problémy s paméti pro komplexni scény s velkym mnozstvim sdilené geometrie?

2. Ztabulky 6.2 neni dobre vidét jaka je doba zpracovani / vykreslovani jednoho snimku. Muzete
prezentovat vysledky ve formé grafli ukazujici ¢as na snimek béhem simulace?
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