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Autor mél za tikol se seznamit se s jednotlivymi fazemi vyvoje hry a ziskané poznatky popsat. Dale
mél za tkol navrhnout jednoduchou hru pro mobilni telefon, kde ziskané poznatky vyuzije.
Nésledné mél popsat mozZnosti vydani, marketingu a propagace hry. Nakonec mél za tikol promyslet
a popsat moznosti komercializace hry.

Textova Cast

V textové Casti prace autor popisuje v sedmi ,,ivodnich® kapitolach jednotlivé faze vyvoje hry, kdy
zde neni primo specifikovéano, Ze se jedna o vyvoj pro mobilni aplikace a tak se daji popsané
informace pouZit obecné pro vyvoj hry na libovolnou platformu.

Osma kapitola pak popisuje vyvoj autorem navrzené aplikace. Je Skoda, Ze autor ani do prilohy
nedal design dokument, o kterém se zmifuje jak v teoretické ¢asti, tak pfimo v kapitole 8.1.

Zavér a hodnoceni.

Autorovi se podarilo splnit veSkeré poZadavky kladené zadanim prace. Kapitola vénujici se vyvoji
aplikace je velmi podrobné popséana a da se pouZit jako navod pro vyrobu hry ve Flutteru s vyuZitim
Flame. BohuZel ¢lenéni prace, typograficka tiprava a slohové vyjadfovani autora kvalitu prace
sniZuji.

Bakalatrskou praci navrhuji hodnotit znamkou C (dobre).

Otazka k obhajobé:
1. Jaky je rozdil mezi Stateless a Stateful widgetem ve Flutteru?

V Déciné dne: 23.8.2022 Michal Moc



	Posudek vedoucího bakalářské práce

