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Zakladni téma bakalafské prace ,Vyvoj her pro mobilni telefony® tj. prakticka presentace riznych aspekt vyvoje
hry je zajimavé a aktualni. Autor v§ak bohuzel tohoto potencialu téméf nevyuzil.

Uvodnich sedm kapitol (23 stran) je vénovano popistim riiznych aspektl vyvoje poéitacovych her (nejen pro
mobilni telefony). I kdyZ tato ¢ast obsahuje zajimavé informace, je vysledek rozpacity, nebot autor:

« nevyuziva zadné grafické prostfedky (a to ani na Grovni ¢lenéni ¢i vyznacovani textu)

« rozsah jednotlivych kapitol (a tim i popisu jednotlivych aspektir) se vyrazné lisi, pficemz je zfetelné vidét,
ze autorovi dochazely sily (nebo snad ¢as?). Zatimco prvni kapitola ma sedm stran, posledni dvé nemaji ani
stranu (spolecné).

To by vsak nemuselo pfilis vadit, nebot jadrem prace mél byt popis riznych vyvoje vlastni hry, ¢emu? je véno-
vana kapitola osm. Témér vSech devatenact stran této kapitoly se v§ak autor vénuje pouze detailim implementace.
Zcela chybi popis dalsich fazi vyvoje hry od preprodukce, konceptu, softwarového navrhu (ten nemuize byt na-
hrazen diagramem tfid a moduld na strané 48, jedinym schématem a jednim ze tfi obrazkd v praci) a pfedevsim
chybi to, co je vyslovné uvedeno v cilech prace: popis moznosti vydani hry, jejtho marketingu a propagace a také
komercializace. Je zfejmé, Ze cilem nemohla byt implementace hry se skute¢nym komerénim potenciilem, autor
vsak mohl alespon popisovat neimplementovany navrh ¢i detailnéjsi model hry.

I kdyZ popis implementace neni uveden mezi cili, mohl by byt pfinosem. Na to je v8ak hra pfili§ jednoducha
a popis se v zasadé omezuje jen na uvedeni zdrojového kddu bez rozsahlejsich komentaru.

Otazky:
1. Jaka by méla byt potencialni cilova skupina hry?
2. Jak by bylo lze eliminovat vétveni switch v ukazce na strané 45?

Dil¢i hodnoceni:
Splnéni cili: E
Autor v zasadé splnil jen polovinu ciltt a to popis existujicich mechanismt a pfistupd a implementoval také

ukazkovou hru. Nepopsal tak (az na jediny odkaz na vloZzeny reklamni prouzek) moznosti vydani hry, moZznosti
marketingu a komercializace (a to ani potencialni).

Autorsky prinos: D

Autorsky pfinos je soustfedén na obecny popis jednotlivych aspektt softwarového vyvoje her (nepfili§ pfehledné
zpracovany) a popis implementace jednoduché hry (pfestoze to nebylo cilem prace!).

Odborna uroveri: D

Autorovi schopnosti v oblasti implementace ukazuji, Ze ma potencial v této oblasti pracovat, ty vSak bohuzel
nejsou v praci prilis vyuZity.

Formalni stranka prace: E

Prace obsahuje jen minimum obrazkd a autor nevyuziva ani tabulky, vycty ¢i vyznacovani. Problematické je
¢lenéni na kapitoly. nebot nékteré kapitoly nejvyssi irovné nemaji rozsah ani jedné stranky (kap. 6 ma 8 radku),



u kapitol druhé drovné jsou bézné rozsahy tii ¢i Ctyr radki. Text prace neni zcela konzistentni ve vyuZzivani
malych a velkych pismen (v nazvech kapitol, apod.), ¢i v pouziti mezer napt. ,Landmarky(Landmark".

VyuZiti zdrojii: E

Autor sice vyuziva relativné velké mnozstvi zdroju a bibliografické zaznamy obsahuji vSechny pozadované ¢asti
(i kdyz o formatovani by se dalo polemizovat), pfesto existuji v vodni ¢asti prace celé sekce, jejichZ zdroj neni
uveden (i kdyZ se evidentné nejedna o autoriv vytvor ani nazor), napfiklad sekce 1.7.2, 2.4, 2.5, 2.7, 2.8, 2.9, 3.3,
3.4, 3.6, 4.2, 6, 7). V ostatnich sekcich je sice uveden zdroj, ale vidy hromadné pro celou podkapitolu (coz neni
prilis vhodné, nebot autor by mél i v ramci jednotlivych sekci vyuzivat vice zdroju).

Celkové hodnoceni:

Préace spliuje pozadavky jen zékladni pozadavky kladené na bakalafskou praci a vytcené cile splnila jen ¢astecné.
Pfesto praci doporucuji k obhajobé a hodnotim stupném dostatec¢né (E).
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