Manual na vyhotoveni geometrického planu v programu GROMA

1. Vypocet, zaloZeni projektu

Tvorba geometrického planu v programu GROMA zaclina vypoctem vjeho
zakladnim modulu. Nejprve je dobré si data prohlédnout v grafickém okné, vybrat
podrobné body, které budou pfi tvorbé geometrického planu pouzivany a zjistit
vlastni &isla a ¢isla ZPMZ bod( zameérenych kontrolné. Proto se nejprve otevie
zapisnik z totdlni stanice a seznam souradnic bod{ mérické sité avypoctou se
soufadnice podrobnych bodl pomoci vypoctu polarni metoda davkou. Poté se
pokroli k otevfeni grafického modulu.

Pro spusténi grafického modulu je potfeba zalozit a pfipojit databdzi. VSe pro
praci s databazi se nachazi v roleté databaze. Nejprve je nutné vytvofrit databazi
funkci Vytvoreni databdze a uzivatele. Pfi tvorb€& se vyplni Administratorské
pfihlasovaci udaje jako jsou oviadac, typ databaze, jméno, heslo a server a také
jméno vytvorené databdze. Nasledné se pokracuje pripojenim vytvorfené databdze
funkci Pfipojeni k databazi, kde se vSechny Udaje ze zaklddani databdze vyplni. Po
prfipojeni k databazi se vZzdy otevfe okno s nastavenim projektu, kde lze vytvofit vice
projektd. Kazdy projekt Ize uloZit pod svym ndzvem a vyplnit do ného informace
spojené s tvorbou geometrického planu. napr. katastralnim pracovisté, katastralni

Uzemi a jeho Cislo, ¢islo ZPMZ, ¢islo GP, mapovy list.

fF Vytvoreni databaze a uzivatele  — [m] b3

Administrétorské piihlasovaciidaje:

Ovladaé: | MySQL ODBC 5.3 ANSI Driver ¥ Pripojent k databizi - 0o %

Typ databaze: | mysal

Jméno: root
Jméno: | root

Heslo: sssssse ] Ulozit
...... o
Databézovy profit: | MySQL ODBC 5.3 ANSI E

Heslo:

Instance/Server: |localhost
Instance/Server: localhost

Vytvarena databaze:
Databdze: dejvice

Jméno: | groma
g Popis

[ wywvoit ][ Odstrenit Databézovy server MySQL 5.1 a vys&i, ODBC 5.3 ANSI
= 5 . Driver: Pfipojeni k databazi zkonfigurované pro poufiti
Rt utha s sVl grafického modulu pro geometrické plany.
Jméno: | groma
Heslo: | groma
Vytvofit [ Odstranit
[ Népovéda | [Napoveda | Pripojit

Je-li zalozeny projekt, spusti se moznost otevfeni grafiky, graficky modul je
spoustén pres roletu Né&stroje. Po otevieni grafiky se zobrazi ¢erné okno bez
jakychkoliv dat, a proto je potfeba naimportovat VFK. Import se nachazi v roleté
Projekt, ve sloZzce Import, kde se nalézaji dvé moznosti, a to Podklady a Podklady
zinternetu (bez SPI), které jsou volné& dostupné na webovych strankadch CUZK. Po
Uspésném importu VFK se z vypocteného seznamu soufadnic prfetahnou body do

grafického okna. Ke spravnému pretazeni bod( je potrfeba oznaceni vSech bod(
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a kladvesnice Shift. Pro zobrazeni vloZzenych bodd je nutné zapnout vroleté
Zobrazeni funkci Zobrazeni PCB. Aby byly vioZené body v kresbé 1épe viditelné, Ize
si zménit jejich barvu pomoci funkce Parametry zobrazeni. Vtuto chvili si lze
prohlédnout a vybrat si body, které budou pro tvorbu geometrického pldnu potreba,
je-li moznost to pfedem poznat. Do seznamu soufadnic se vlozi body z kontrolniho
meéreni se souradnicemi z katastru nemovitosti a v zapisniku se predisluje vlastni
¢islo a Cislo preddisliboddm s predchozim ZPMZ. Znovu mizZe byt proveden vypocet
ve vypocetni ¢asti systému GROMA.

Nejprve je zaloZzen novy seznam soufadnic s dvojimi soufadnicemi, kde se
budou nachazet soufadnice bodl méfické sité a soufadnice z katastru nemovitosti
bodl kontrolné zamérenych. U bodl v zdpisniku se prepise preddisli na prislusné
katastralni Gzemi a ZPMZ. A znovu se vypocltou souradnice vypocltem polarni
metoda davkou. Jelikoz se vseznamu soufadnic a v zapisniku nachazi body se
stejnymi Cisly bodd, pfi vypoctu se ukdze okno s kontrolnim uréenim bodu, kde je
potfeba zkontrolovat, jestli nebyla prekrocena polohovd a stfedni soufadnicova
odchylka vzhledem ke kédu kvality bodu. Po tomto vypoctu se mize prejit ke kresbé
grafickych ¢asti geometrického pldnu v grafice. Pro bezproblémovou tvorbu je lepsi
znovu naimportovat VFK, &¢imz se pfemazou vSechny dosavadni kroky. Znovu

vypocltené body se vlozi do vykresu pfetazenim a kldvesnici Shift.

2. Tvorba vykrest

Je-li potreba pred tvorbou vykres( provést doplniujici vypoclty, napr. vypocitat
prisecik pfimek nebo podrobné body pomoci ortogonalni metody, naleznou se
prislusné funkce ve vypocetnim okné programu v roleté Vypocty.

Roleta Zobrazit obsahuje moznost pfepindni oken obsahujici dosavadni stav,
novy stav, GPL a nacrt. Do nového stavu se zakresli zména, kterd se ma objevit
v katastralni mapé. Do GPL se zakresli grafické znazornéni GP a do nacrtu obsah
meéfického nacrtu ZPMZ. Ikonky pro pfepindni mezi jednotlivymi stavy se nachazi na
v horni listé grafiky.

V mérickém nacrtu i grafickém znazornéni se zobrazuje dosavadni stav ¢erné a

novy stav cervené.



a. Tvorba kr nového stav

Zacne se kresbou v novém stavu. Nejprve jsou spojeny body tvofici novou
hranici. Uchytavani na body funguje pomoci pocitacové mysi a kole¢ka uprostfed.
Zakladni prvky pro kresbu se nachazi ve spodni list&, dalsi prvky poté na horni listé.

MlZe se pouzit prvek zvany novd standardni hranice parcely, obsahuje-li kresba
vnitfni kresbu, pouzije se prvek zvany hranice — vnitini kresba. Pfi pouziti prvku
vnitini kresby se do okna GPL a na&rtu automaticky prenese bodova znacka slucky,
kterd na hranici vnitfni kresby vZdy musi byt. Do kresby nového stavu se jesté doplni
parcelni ¢islo, a to bud pozemkové nebo stavebni. Nevejde-li se parcelni &islo do
parcely zakresli se se Sipkou. U stavebni parcely se doplni oznaceni spravnou
znackou, a tim je bodovy prvek budovy, ktery je vsystému GROMA nazvan jako
budova zdéna, betonova, kovova. U pozemkové parcely se pfipadné doplIni druh
pozemku.

Ndsledné se pouzije Uloha Tvorba GP, kde se pouzije funkce Generovani SPI,
vygeneruje se druh pozemku, uréi se vymeéra a nachazi-li se na pozemku BPEJ,
vygeneruje se informace o BPEJ. Nasledné se tyto (Udaje zkontroluji ve funkci

Editovani SPI a pfipadné se nékteré Udaje podle potreby upravi.

! Editovéni SPI X
Generovani 5P| X 1) +A| X| % Y
Generovani druh pozembki Informace o parcsle
Generovat Cislo parcely . - Ochrana nemawitosti
I Tup KN - pozemkava parcela
P P e K...| Nézev ochrany
¥ Zohlednit piedesli néwh SPI Cislo: 65710 Ell
¥ Dle typu parcelniho &sla [st. PC) KM E57/10 YjmEra  [40
& KM B57/11 N
v Dle znacky DP Pripec & | Fsb 723272
Pfi generovani uiéovat vimén u DR ostatni placha ]
v Aktualizovanich parcel Vit e iing plocha ~ | ~BPEJ
¥ Maovjich parcal Zp-urt v [ Graficky nebo v dighalizovar v | | [ BPEJ Vjméra
2
Generovéni BPEJ Map. list: [DKM hd el
v Generowat BPEJ k parceldm L - B
Budova
BPEJ: Wim: |1

Katastialni Uzemf:
723272 - Dejvice -

[V Ped hromadnou zménou se vidy dotézatl

Napoveda oK

b. Tvorba grafického znazornéni

Je-li vhorni listé zaskrtnuta kolonka Spolecné, budou se vsechny prvky
zakreslovat jak do grafického zndzornéni GP, tak i do méfického nacrtu ZPMZ,
z tohoto dlvodu je lepsi zacit kresbou grafického zndzornéni GP.

Pfed kreslenim grafického znazornéni GP a méfického nadrtu ZPMZ se

prenastavi cilové méfitko. Velikost méfitka se voli podle funkce Umistit ohradu pro

tisk, kterd se naléza v roleté Néstroje, slozce Ohrada. Ohrada se nastavi tak, aby v ni



byla dostatecné viditelnd situace okoli. Vroleté Tvorba GP se nachazi funkce
Generovani graf. zn. GPL a Nacrtu, ve kterém se cilové méfitko zméni.

Prvky kresby nového stavu se jiZz propsali do okna grafického znazornéni z okna
nového stavu. Po zméné meéfitka se musi upravit poloha vSech parcelnich ¢&isel
a znacek druhl pozemku nachézejicich se v ohrani¢eném Uzemi, upravi se i poloha
Cisel bodd pro jejich lepsi ¢itelnost.

Nasledné se vytvofi kontrolni omérné, funkce na jejich tvorbu se nachazi
vroleté Nastroje, ve slozce Omérné. Omeérné miry se umisti na nové hranice
a dochazi-li nova hranice na dosavadni hranici, umisti se i na jejich navazujici
hranice. Vypocet kontrolnich omérnych je nutné ulozZit do protokolu o vypoctech

a zapisnik kontrolnich omérnych do zapisniku ZPMZ.

Oméme X
Kontralni omémé
Wipoiet: Umisténi
[Dlkodukvalty — w| [Automaticky nasifed |
Y/ piipadé duplicity bod upfednostrit
‘Novﬁ stav j
¥ Do protokolu generovat kortrolni omémeé
[ Kontrolni amémé uklédat do souboru omémich
™ Gral. padklady
Mezi bady
¥ Test omémé otogit dle zadangch bodi

™ Se zavorkou

Do protokolu o vypocltech patfi i vypocet vymeér, funkce k jejich vypoctu se
nachdzi v roleté Nastroje, slozce Vypocty pod ndzvem Vypocet polygonu. Parcely,
u kterych se podcita vyméra, jsou vybirany graficky. Obsahuje-li parcela vnitfni

kresbu, vymeéra se podcitd po vnéjsim obvodu bez vnitini kresby.

Vypodet polygonu =
Vpodet Typ oblasti
® Rl Parcela KN hd
" Déravi

Pratokaly

¥ Generovat protokal o vipottu wimény.

W Wyhledavat v parcele &sla dilt pred parc, Eglem
™ Obnovit pohled pred kazdim wipostem.

I~ W protokolu u wicholi, kier nejsou napojeny na
FLCB, vwyhledavat body v PCB dle soufadnice v
zadané toleranci

[ Uwadgt identifik&tor plachy i u vimén(obvadu) parcely

I

Parametry Zobrazit

Poiet des. mist 2 [¥ Obwod
v Wiméra
Tolerance wyhl. PCE: 20 mm I Informace SPI

c. Tvorba méfického nacrt

Poslednim vykresem je méficky nacrt ZPMZ v okné& N&crt. Pred zapocetim kresby
se odznaci kolonka Spolecné, aby vSechna dalsi kresba byla pouze v nacrtu.

Zacne se tvorbou méfické sité. Zapne se funkce Kreslit znacky nachdzejici se
vroleté Nastroje ve slozce Znacky a vhorni listé se zvoli Grafické znazornéni,
Stanovisko. Touto grafickou znackou se oznadi vSechny body meéfické sité. Pro
zndzornéni smérd méreni v roleté Ndstroje, slozce Linie se zapne funkce Kreslit linii

a zvoli se Grafické znédzornéni, Sméry mezi geodetickymi body bez sipky, nevejdou-
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li se body méfrické sité do pfednastavené ohrady pro tisk, zvoli se Sméry mezi
geodetickymi body se Sipkou a smér méreni je pouze naznacen.

Do méfického nacrtu se doplini popisek méfického nacrtu obsahujici nadpis
meéficky nacrt, Cislo ZPMZ, &islo zakdzky a katastralni Gzemi a popise se situace
z dlvodu maximalni vypovédi. Vsechny popisy jsou tvofeny funkci Kreslit text
v roleté Néstroje ve slozce Text. Aby byla situace v ndcrtu 1épe popsand, doplini se
napt. kresba plotu a jinych rozhrani, které se v dané lokalité nachazi. Funkce Kresba
plotu se nachdzi v roleté Nastroje ve slozce Linie. Po rozkliknuti funkce si lze vybrat

typ, ktery se do nadcértu zakresli.

Ploty... X
32 10 - Dfevéng plot, viastnictvi 2 jedné strany L‘

2.10 - Dfevény plot, viastrictvi z jedné stiany
y plot, spoluviastrictvi

&ny. kovov holot. viastnictvi 2 ledné

2.13 - Didténg, kavovy plot, spoluviastnictvi

2.14 - Zivi plot, viastrictvi z jedné strany

2.15 - 2y plot, spokuviastnictvi

2.16 - Ohvadni zed, viastnictvi z jedné strany

217 - Dheadni zed’, spolundastnictyi

Do nacrtu se doplni body méfrené kontrolné, které se v grafickém znazornéni GP

neobjevuji. Nakonec se vyplIni budovy Srafy, funkci Vyplnit nebo vysrafovat plochu
v roleté Nastroje, slozce Vyplnéni. V tabulce pro vyplniovani oblasti se mlze zvolit
typ a oblast zvyraznéni a parametry zvyraznéni vcéetné metody zvyraznéni.
Dosavadni budovy se vyplni Srafami ¢erné barvy. Nachazi-li se v kresb& budova

nového stavu zakresli se Srafy Cervené barvy.

Vyplfiovani oblasti X
Zunaznsni Vipaget
Typ | Sratovat ||| € Ping
Oblast: [Parcelakh  «|| @ Dérawp

Parametty zviraznéni Ostatni

Barve: [N =] | ¥ Uit winsri do 08
¥ Vimout 2 vyplrEr widiteing
Metoda: [Predssfinovar = exty & 2natky
. <] || W Elementy v oblast vyhledsvat
Topdial [\ pouze die vataingho bod
Jednatky: [ty :‘ [~ Wyimout testové elem. presné
Mezera: |3
Uhet: [00
I drat i

Styl &af: oo

3. Nalezitosti ZPMZ a GP

Jsou-li hotové vSechny kresby, je potfeba vytvofit vSechny ndleZitosti. Otevfe se
vypocetni ¢ast systému GROMA, roleta Ndstroje, kde se nachdzi funkce Geometrické
plany. Nejprve se vtéto funkci vyplni Popisové pole a nasledné se nastavi okno
Volby a uvykazu vymér se zvoli opravy dosavadniho stavu. V zakladni tabulce se
nactou data funkci Nacist z DB, diky c¢emuz se vypIni dosavadni stav, novy stav a
parcely a dily. Po nacteni se pouzije Uloha Zpracovat a vSechny tabulky se

automaticky vyplini. Je dilezité v3e uloZit do DB. VSechny tabulky (vypocet vymér,



[ Geomeuicks pliny - o X

ﬁ Zpracovani  Uprawy  Exportimport L]
“)Novy o | Nihled W Natist208 - WuositdoDB » B Nastavit dikim skupinu ) Popisové pole
§ otewit Mo cdTisknout ‘P Dople - s« Piipravit diy pro Ziednodusent zprcovini | = Volby
ozt - W sopinet novy stav +

Stav KN Stav DPE | Texty | Vypocet vymer | vykaz | 8PE) | ZoMZ | Zadost | macrt

3 Dosdalo  Vymira Kvain O pozermks Zouso Ope. Zpiea. Zank 5
[ — | ~ - - ~ Potelpolotek
; 1\ &7 734 0- graficky | v | ostami plocha [ o1 [
R v ~ >0 e

Promir
a

3| statistika

Kid BPEJ  Vimira

L« I + || zagane BPE) | Statisiika
vykaz, ZPMZ apod.) se vzdy musi projit a zkontrolovat, kdyby se ndhodou nepropsali

vsechny Udaje.

Popisové pale X
[Geometiicky plan | [Zaméfi: Graficke pocklady pro parcely KN
pro: ’m Méfitko: Srazka
" 1:1000 ;
rozd&leni pozemku one  [omz @ (62T sd %
C 11440 sv. %
Piistroj  |Leica TS02 5
) [P L
Vypocial 12500
dintwl Kiickova - .  1:2880
N -l " 1:5000
Dne:  [25.3.2022
Be. Sabina Klickova Grafické podklady pro parcely DPE
Oveiil WMfitko Srazka
Tauchman - " 1:1000 .
iz | | S¢ %
[~ Zobrazitlogo Logo e [ F 11440 se [ =
Cislo plénu:  [7292-22022 Cislo: ; :iﬁ P %
Okres: Hiavni mésto Praha Potvrdi: 12880
Obec Praha Tauchman - J 15000
Katiiad pro:  [Hiawni mésto Praha Dne: | ZPMZ:
Katprac Praha il | | | Divodzmény
Katizemi:  [Dejvice ; rozdéleni pozemku
=l o
Cislo ki [729272
CisloZPMZ:  [7292 L]
Mapovy list  |Praha 8-0/24 Hranice byly oznageny:
Polkngap [ g [ [ seemamsoutadmic
e ] @ S-UTSK ¢ Mistni
Dat zadosti: [22.06.2022 Stomo

Nédsledné se vse vytiskne a ulozi do pfislusnych formatd podle predpisC
popsanych v pfiloze KatV v bodé 18.4. Pfimo ve funkci Geometrické plany se zvolf
funkce Tisknout. VétSinou se nalezitosti GP a ZPMZ se tisknou v zakladnim formatu
A4 do forméatu *.pdf. Vjakém formatu se mUbzZe grafické zndzornéni tisknout
upfesfiuje bod 17.1 pfilohy KatV, bod 16.16 pfilohy KatV upfesnuje format tisku
meéfického nécrtu. Nalezitosti ZPMZ v ndzvu obsahuji &islo katastralniho Uzemi, &islo
ZPMZ a zkratku ZPMZ, nalezitosti geometrického planu v ndzvu obsahuji zkratku GP
misto ZPMZ. Nejprve se vytiskne a ulozi vypocet vymeér parcel s dili zkratkou
,vymery, nasledné popisové pole ZPMZ s dil¢i zkratkou ,popispole”. Poté se znovu
otevre graficky modul a v okné GPLse do volného prostoru umistijesté jedna ohrada
pro tisk. Do této ohrady z rolety Nastroje slozky Vykazy, seznam soufadnic se umisti

vykaz dosavadniho a nového stavu katastru a popisové pole a vykaz Udajl o BPEJ

funkci Umistit vykazy, BPEJ do vykresu. Pomoci funkce Vygenerovat seznam
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soufadnic se vlozi seznam soufadnic do GP, grafické znazornéni GP aohrada
s tabulkami se vytiskne do jednoho souboru. Otevie se okno nacrt, ktery se vytiskne
a ulozi s dil¢i zkratkou ,nacrt”.

Export VFK se vytvafi v grafickém okné pres roletu Projekt, slozku Export a VFK.
Exportované VFK se rovnou uklada ve formatu *.vfk a ndzvem s dil&i zkratkou , vfk".
A pres roletu Projekt funkci Vybér bodd pro VFK se vyberou body patfici do seznamu
soufradnic a uloZi do forméatu *.txt pod ndzvem s dil&i zkratkou ,ss".

Do protokolu o vypoctech patfi i seznamy soufadnic, jeden obsahujici nové
body MN a druhy obsahujici body prfedchozich ZPMZ, které se vyexportuji pfes roletu
Hr. Operace, Ulohu Export bod( do seznamu souradnic. Nakonec se upravi protokol
o vypocltech a ulozi se s dil¢i zkratkou ,prot” v nazvu, dale se upravi a ulozii zapisnik

pod ndzvem s dil¢i zkratkou ,zap”.

4. Ukazky
- Ukdzka meérického nacrtu geometrického planu pro rozdéleni pozemku:

307141 -

/=
Wohed oo an-alu .){ﬁ_‘“'\-\.\_
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wiked do asdh
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STAMON MLADEFE .:‘

307110



- Ukazka mérického nacrtu geometrického planu vyznaceni obvodu budovy:

198-15

¥
681/11

- Ukdzka grafického znazornéni geometrického planu pro rozdéleni pozemku:

M
3071/9

3071/1 i

3071/10 J -



Ukazka grafického znazornéni geometrického vyznaceni obvodu budovy:
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