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1.0VOD

Jako téma své bakalarské prace jsem si zvolila ndvrh kostymového vytvarnictvi a rekvizit
pro konkrétni divadelni hru Discoland. Celd prdce se odviji od neoficidlni spoluprace
s Divadlem Na Zabradli, které hru koncem dubna 2022 uvedlo na domaci scéné. Dlivodem
vybéru tohoto tématu byl pfedevsim vlastni zdjem o pochopeni scénické tvorby ve smyslu
pfenosu myslenky mezi herci a obecenstvem béhem predstaveni skrze vizudlni stranku dané
role.

Cilem mé prace bylo navrhnout funkéni kostym pro postavy vystupujici ve hie a rekvizitu,
ktera by na jevisti figurovala, a zaroven by mohla byt vyuzita jako divadelni merch Cili produkt
jehoZ parametry by vychazely ze spojeni pozadavk( uréenych jevistnim hranim a komfortem
béZzného uzivatele. Jinymi slovy se jednd o upominkovy pfedmét mozny ke koupi, ktery by
odkazoval na urcité divadelni predstaveni a zjevné s nim souvisel. Jak kostymy, tak zaroven
i rekvizity by dale mély plné podporovat d&j a zakladni myslenku hry. Mély by napomahat herci
ve spravném vyjadrenirole a jejich ukolem je ovSem predevsim prenést divaka do déje pomoci
dokresleni charakteru postavy prostrednictvim jeji vizaze.

Celému procesu navrhovani predchazely pravidelné schiizky s tvaréim tymem, pfi kterych
mi bylo umoZnéno proniknout do problematiky zadani. Méla jsem moZnost navstévovat
herecké zkousky a pozorovat tak postup inscenacni tvorby, pti kterém jsem se snazila
zachytavat a uvédomovat si pozadavky a podminky, které by kostymové vytvarnictvi mélo
splfovat.

Pti navrhovani jsem brala ohled na konkrétni dramaturgické a scénografické zpracovani hry
uzité pfi predstaveni. Dany kostym a rekvizita pfipadd konkrétnimu herci z domdciho souboru
divadla Na Zabradli, coz nekompromisné formuje jejich finalni podobu. Ddle bylo tfeba
si uvédomit fakt, Ze tvorba divadelnich kostym( a rekvizit zavisi na mnoha dalSich parametrech
jak ze strany obecenstva nebo hereckého souboru, tak i produkce a obecného zachazeni
s divadelnim fundusem. ,0 problémech ma divak premyslet, kdyZ pfijde z divadla dom.
Pfi pfedstaveni musi byt strzen.!

Pro zpracovani jsem si vybrala kostymy dvou postav, které jsou bezpochyby nedilnou
soucasti hry, a vzhledem k jejich jedine¢nosti, bylo mozné je kreativné zpracovat. Moji snahou
bylo predevsim skloubit estetickou a funkéni stranku véci, pricemz bylo také treba vzit v potaz
celkovou komunikaci mezi herci a divadelnim obecenstvem.

V pripadé rekvizity jsem se soustfedila v prvni fadé na déj celé inscenace a obecnou
estetiku devadesatych let, ze které jsem nasledné Cerpala inspiraci. Ddle jsem se snazila
vystihnout propojeni sou¢asného svéta s duchem a myslenkou hry a priblizit se tak potfebam
potencialnich zakaznika.

L HILAR Karel Hugo. In: Karel Hugo Hilar citat: O problémech ma divak pfemyslet, kdy? pfijde z divadla domd.
... | Citaty slavnych osobnosti. Citaty slavnych osobnosti: Nejvétsi shirka citatl, myslenek a aforism( [online].
Dostupné z: https://citaty.net/citaty/262836-karel-hugo-hilar-o-problemech-ma-divak-premyslet-kdyz-prijde-z-
div/



Cely projekt se jistym zplsobem vymyka z béznych zadani v ramci oboru produktového
designu. Moje prace ma tedy jasny mezioborovy presah, ktery zachazi za hranice mého
studijniho oboru ¢ili zadani pro mé bylo zaroven uréitou vyzvou. Kromé toho, Ze Discoland
shleddvam jako velice zajimavé téma pro zpracovani, bylo propojeni oborl designu
a inscenacni tvorby pro mé velmi lakavé. V ramci celého pracovniho procesu jsem vychdzela
z postupu, ktery jsem se béhem svého studia naucila a ktery byl vtomto pfipadé obohacen
o nahlédnuti do zpUsobu, jakym se celd inscenace pfipravuje a jak probiha konkrétné proces
navrhovani kostymového vytvarnictvi a rekvizit.

,Ja ti povim jenom to hezky. J& se viibec nechci angaZovat v ni¢em osklivym.“?

1. ANALYTICKA CAST

1.1 STRUCNE NAHLEDNUTI DO HISTORIE DIVADLA NA ZABRADLI

Divadlo Na Zabradli bylo zaloZzeno na jare roku 1958, kdy OBPH poskytlo prostor nékolika
divadelnim nadSenclim, mezi které pattil napfiklad Jifi Suchy, Vladimir Vodi¢ka nebo také
Helena Phillipova. Divadlo dostalo své jméno podle ulicky vedouci na Anenské ndamésti,
na kterém se budova divadla nachazi, tedy ,Na Zabradli“. Prvni premiéru uved| tamé;si soubor
v prosinci roku 1958 a nesla nazev ,Kdyby tisic klarinet(“. Hru reziroval Antonin Moskalyk
a mezi autory dnes uz legenddrni hudby patfi kuptikladu Jifi Suchy nebo Jifi Slitr. Tato divadelni
inscenace vzbudila velky zajem ze strany divak( hrala se sériové témér tfi ¢tvrté roku.

V dnesni dobé sedi v feditelském k¥esle divadla Petr Stédror a na postu uméleckého $éfa
Dora Vicenikova. Kamennym rezisérem divadla je Jan Mikuldsek, ktery ¢asto spolupracuje
s uzndavanym scénografem Markem Cpinem.

Divadlo se tési prizni Siroké verejnosti, coz Ize soudit nejen podle poctu navstévniku, ale
i fady ocenéni, kterymi byl tento umélecky kolektiv za svoji praci odménén. Kazdorocné
divadlo publiku predstavi zpravidla Etyfi premiéry na domaci scéné a pravidelné hostuje
i v zahranici.

Dodnes pfindsi divadelni ansambl obecenstvu potéSeni z inoherniho divadla nebo
dokonce i pantomimy, kterd ma v Divadle Na Zabradli jiz dlouholetou tradici.?

1.2 DEVADESATA LETA

Devadesata léta dvacatého stoleti zvané ,Devadesatky” jsou popisovany jako velice divoké
obdobi v dé&jinach Ceské republiky. Z dGivodu razantni zmény politického reZzimu, kdy obdobi
totality vystfidala demokracie, se spolecnost postupné zacala proménovat. S padem
komunistické strany a odchodem sovétskych vojsk se po prvnich postkomunistickych volbach
dostalo do vedeni statu Ob&anské férum v éele s premiérem Maridnem Calfou.

2 ERBES, Petr, JEDINAK, Boris. Discoland [divadelni inscenace]. ReZie Petr ERBES, Boris JEDINAK, scéna
a kostymy Klara FLEKOVA. Premiéra 29. dubna 2022.

3 0 divadle - Divadlo Na zabradli. Uvodni strana - Divadlo Na zabradli [online]. Copyright © Divadlo Na zabradli
[cit. 20.05.2022]. Dostupné z: https://www.nazabradli.cz/o-divadle/



Tyto zasadni zmény ve statni infrastrukture vedly mimo jiné i k rozvoji organizovaného
zlocinu. V tehdejsi dobé se zacalo dafit predevsim podnikatelim, ktefi méli najednou moznost
své obchodovani svobodné rozvijet, coz plati i v pfipadé osoby Ivana Jonaka, ktery v téch
letech zaloZil noéni podnik Discoland Sylvie.*

,Hele a skondily pro tebe devadesatky? No Uplné neskondily. Z toho nejde vyskogit.“>

»,Devadesatky” jsou téZ znamy pro svoji jedine¢nou estetiku v oblasti médy, architektury
a interiérového designu. Médnimi trendy byly v té dobé Sustakové bundy, ledvinky nebo dalsi
pestrobarevné vystrelky, které Uzce souvisely s hudebnim Zanrem disco paralelné rozvijejicim
se v té dobé.

1.3 HISTORIE DISCOLANDU

»Ten Discoland pro nas byl nic. Nic. Pravé. Ten Discoland byl nula. Zero. Tam se nic nedélo.
Nic tam neprobihalo.”® Discoland Sylvie byl zaloZen v roce 1992 &eskym vyhazovadem,
taxikdfem a podnikatelem Ivanem Jondkem, jeho manzelkou Ludvikou Jondkovou a jejich
némeckym spolecnikem. Jednalo se o nocni klub, ktery se nachazel na prazské Libni. Podnik
se stadval z baru Sylvie, kde se nachazela restaurace a probihaly diskotéky. V suterénu klubu
byl situovan eroticky bar Veronika, ve kterém se uvadéla striptyzova tanecni vystoupeni.
V prostordach klubu si lvan Jonak péstoval nékolik exotickych zvifat véetné krokodyla, medvéda
nebo také hada. Majitel klubu na podnik ¢asto upozorrioval, a to velice neobvyklou cestou,
kdyZz se napftiklad projizdél po Vaclavském ndamésti v auté plném nahych prostitutek nebo
vencil své nevSedni domaci mazli¢ky. Discoland byl navstévovan lidmi z rliznych spolecenskych
sfér. Kromé slavnych osobnosti tehdejsi doby citaje Karla Gotta nebo Vitézslava Jandaka,
chodili do podniku také lidé oznacCovani jako zloCinci, konkrétné napfiklad David Berdych,
ze kterého se nasledné stal symbol nejvétsiho zlodineckého gangu pozdnich devadesatych let.
V Discolandu tedy dochdzelo k setkdvani lidi napfic¢ rznymi spolec¢enskymi sférami, ¢imz byl
tento podnik bezesporu vyjimeény.’

4 Ceské podsvéti. Zacalo to v Discolandu [podcast]. ReZie a produkce Damian MACHAIJ, scénar Lucie KRIZOVA,
dramaturgie Dan MORAVEC, sound design a hudba lvan HORAK. Praha: Seznam zpravy, 2020.

5 ERBES, Petr, JEDINAK, Boris. Discoland [divadelni inscenace]. ReZie Petr ERBES, Boris JEDINAK, scéna
a kostymy Klara FLEKOVA. Premiéra 29. dubna 2022.

6 ERBES, Petr, JEDINAK, Boris. Discoland [divadelni inscenace]. ReZie Petr ERBES, Boris JEDINAK, scéna
a kostymy Klara FLEKOVA. Premiéra 29. dubna 2022.

7 Ceské podsvéti. Zacalo to v Discolandu [podcast]. ReZie a produkce Damidn MACHAJ, scénaf Lucie KRIZOVA,
dramaturgie Dan MORAVEC, sound design a hudba Ivan HORAK. Praha: Seznam zpravy, 2020.
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"Obr. 02: lvan Jondk

1.4 DIVADELNI HRA

,Divadlo je pozoruhodnd véc. ReZisér nechdpe, co chce autor, herci nerozuméji, co po nich
chce reZisér a divaci nevédi, co se déje na jevisti.“®

Divadelni hra, na jejiz zdkladé je moje prace zaloZena, nese ikonicky nazev Discoland, ktery
mnohym napovi, Ze se jedna o zndmy prazsky podnik s divokou povésti. Hra zachycuje
Discoland Sylvie v obdobi 90. let 20. stoleti, kdy byl tento, dnes uz legendarni nocni klub,

8 STRINDBERG August. In: August Strindberg citat: Divadlo je podivuhodna véc. ReZisér nechape, co chce
autor, herci ... | Citaty slavnych osobnosti. Citaty slavnych osobnosti: Nejvétsi sbirka citatl, myslenek a aforismu
[online]. Dostupné z: https://citaty.net/citaty/11127-august-strindberg-divadlo-je-podivuhodna-vec-reziser-
nechape-co-ch/



zaloZzen kontroverznim podnikatelem Ilvanem Jondkem. Celé predstaveni je postaveno na
zakladé svédectvi lidi, ktefi stimto podnikem méli co do cinéni, tedy tam pracovali nebo
ho pravidelné navstévovali. Pravé s nimi nahrdl tvrc¢i tym Divadla Na Zabradli rozhovory,
jejichz vybrané ¢asti byly ve hie poutzity, a ve kterych subjekty vzpominaji na taméjsi atmosféru
a zazitky, které v Discolandu Sylvie prozily.

,Rikd se, 7e kdo si pamatuje devadesatky, ten je neproZil.“® Tato Uvodni véta hry dokonale
zachycuje atmosféru 90. let minulého stoleti, kdy se, mimo jiné, velmi dafilo napftiklad
i Ceskému podsvéti, které neodmyslitelné prostupuje touto divadelni inscenaci.

Divak se prostfednictvim pozorovatele dostava do rlznych situaci, které v Discolandu
probihaly. Postavy popisuji svoji pracovni ¢innost, vztah s majitelem klubu a celkovy chod
Discolandu zahrnujici divoké vecirky, zabavu, ale i nebezpecné situace a dalSi ponékud
kontroverzi témata, jako jsou naptiklad zkusSenosti s drogami, prostituce nebo dokonce
najemna vrazda. Scénar inscenace je zaméreny predevsim na pribéhy lidi kolem notoricky
znamé postavy Ivana Jondka, o kterych se z médii jen tak nedozvime. VSechny postavy
vystupujici ve hrfe jsou ovSem opredeny urcitym tajemstvim, které postupné objasnuji
a nechavaji divdka nahlédnout do podhoubi devadesatych let.

,KdyZ uZ se na tom mam takhle podilet, necht v tom ten duch devadesatek je. ProtoZe
vy ho nezndte. Ja jo. To je dobrej kimos.“*°

Scénar, dramaturgii a rezii této inscenace zpracovali Petr Erbes a Boris Jedindk. Scéna
a kostymy byly dale zpracovany scénografkou Klarkou Flekovou. Tvarci tym v tomto sloZeni
ma na svém konté pfi Divadle Na Zabradli jiz nékolik Uspésnych her, mezi které se radi
naptiklad Kyjem po kebuli vychazejici z dopisu jezuitského misiondfe Augustina Strobacha.
Mezi jejich soucasné inscenace patfi hra Kleopatra a nové pripraveny Discoland.

% Discoland-Divadlo Na zabradli. Uvodni strana - Divadlo Na zabradli [online]. Copyright © Divadlo Na zabradli
[cit. 20.05.2022]. Dostupné z: https://www.nazabradli.cz/repertoar/discoland/

10 ERBES, Petr, JEDINAK, Boris. Discoland [divadelni inscenace]. ReZie Petr ERBES, Boris JEDINAK, scéna
a kostymy Klara FLEKOVA. Premiéra 29. dubna 2022.
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Obr. 03: Discoland, Barman a Navstevnik

Uryvek ze scénare 01 (druha polovina, kapitola Talk show s Barmanem):

Barman: TakZe jsem se rozhod jednoho krdsného vecera, Ze pujdu do Prahy, kde by moje
uplatnéni mélo smysl.

Bdra: A vy jste odkud?

Barman: Z Ostravy, ale moc bych o tom nechtél mluvit. Jo? Z Ostravy jsem pfijel do Prahy na
hlavni nddraZi a tam jsem pfemyslel co a jak, protoZe jsem tady vibec nikoho neznal. A byla
tam reklama Discoland. Vzal jsem telefon, zavolal jsem tam, s Ivanem jsem se domluvil, Ze teda
pfrijedu taxikem a Ze ddl uvidime, co se mnou. Fajn, pfijel jsem, on mé pfijal, pokecali jsme, rekl
jsem, co mu mizu nabidnout — v pofddku. A ptal se mé, kde bydlim. Rikdm, ted’ jsem pfijel,
jesté nemdm bydleni. Budes bydlet u mé! Ja jsem bydlel v Discolandu.

Bdra: Kdybyste mohl, chtél byste se vratit?
Barman: Do Discolandu? Hned. OkamZité. Nevdhal bych ani sekundu. ProtoZe mélo to tam
svoje kouzlo. Clovék si pokecal. Na tom baru v podstaté je ¢lovék néco jako vrba. KaZdy pfijde,
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chce si pokecat, poradit. TakZe ten vecer opravdu skon¢i a mdte takovou hlavu. TakZe
ta komunikace tam byla pozitivni. 1*

Uryvek zachycuje dialog mezi postavami Barmana a Bary, zastupujici v tomto piipadé
v predstaveni roli rezisérd pfi nahrdvani rozhovoru s jednim z respondentu. Postava Barmana
v této ¢dsti vzpomina na jeho pfichod do Discolandu a pozdéji popisuje soucasné pocity
respondenta ohledné tohoto noc¢niho podniku.

Uryvek ze scénare 02 (prvni polovina, Dj):

Bdra: A prislo ti, Ze je to hezky? Ze je to hezkd zdbava, kterd se tam vedla? Ze té to obohati?
DJ: Je to dobrd otdzka?? Hele prislo mi, Ze je to hezky. Bylo mi dvacet jedna, dvacet dva.
Kdyby mi nékdo dneska rekl, Ze se to vrdti, tak Feknu: okamZité! V minuté.
Bdra: Meé jesté zajimd — ty popisujes Discoland jako tu jizdu. Myslis, Ze to takhle vnimali
vSichni v tom bardku?
DJ: Urcité. Urcite.
Bdra: Ptdm se tfeba na ty servirky.
DJ: Pro né to byl taky jakoby zdzrak. V Discolandu ta servirka méla bejt v osm a byly tam v
pét a byly stastny. UZ tam prisly jako stastny, uz tam prisly ve Ctyri jako hurd, jdem
to pripravovat, uZ bude zdbava a slo se to pripravovat a uz byla zédbava, protoZe kaZdej byl rdd,
Ze tam je.

(Zvoni telefon).t?

V tomto uryvku se dostavdame do situace, kdy Bara hovofi s diskzokejem v dnesni dobé
popisujicim sv{j pohled na Discoland Sylvie.

1.5 OBECNA CHARAKTERISTIKA POSTAV A SCENY SE ZAMERENIM
NA KOSTYMOVE VYTVARNICTVI

Jak bylo jiz zminéno v Uvodni ¢asti, pro kostymové zpracovani jsem si vybrala postavy,
jejichZ role jsou spojeny stancem, konkrétné striptyzovym vystoupenim zahrnutym do
inscenace. Herci tedy vykazuji v ramci ztvarnéni téchto roli zna¢nou pohybovou aktivitu, které
musi byt kostym prizpisoben. Samotny akt striptyzu, tedy pozvolné odhalovani téla ve mné
evokuje prirovnani k formé, jakou se postavy ve hre predstavuji. Odkryvaji postupné svUj
pribéh a povahu stejné tak, jako se barova tanecnice pti vystoupeni sviéka.

Mezi zasadni pilite formuijici proces navrhovani nekompromisné patfi, fakt, Ze postavy musi
vizualné korespondovat se scénografickym fesenim hry a mély by podpofit povahu role, které

11 ERBES, Petr, JEDINAK, Boris. Discoland [divadelni inscenace]. Rezie Petr ERBES, Boris JEDINAK, scéna
a kostymy Klara FLEKOVA. Premiéra 29. dubna 2022.

12 ERBES, Petr, JEDINAK, Boris. Discoland [divadelni inscenace]. ReZie Petr ERBES, Boris JEDINAK, scéna
a kostymy Klara FLEKOVA. Premiéra 29. dubna 2022.
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nalezi, kromé prizplsobeni kostymu pohybové ¢asti vystoupeni. Zaroven je treba vzit v potaz
Casoprostor celé inscenace. Vtomto pfipadé se totiz postavy nachdzeji v pfitomnosti
a prostrednictvim vzpominek se vraceji do své minulosti, konkrétné do devadesatych let
minulého stoleti. Scéna, na které se pohybuji se méni v zavislosti na dé&ji hry, ale povétsinou
divakovi predstavuje prostor nocniho klubu disponujiciho napfiklad striptérskymi tyéemi nebo
barovym sedacim boxem umisténym na forbiné. V zadni ¢3asti jevisté je dale umisténa tfpytiva
textilni clona, pfes kterou postavy pfichazi na scénu. Inscenace je dale doplnéna o interaktivni
osvétleni a hudbu, ktera se predstavenim prolina.

DalSim pomérné zasadnim kritériem pro tvorbu divadelnich kostymu je bezpochyby zp(isob
nakladani s nimiv ramci celkového chodu divadla, tedy jaky je osud kostymu po derniéfe dané
hry. Idedlnim scénafem je nepochybné moznost dalSiho zpracovavani a pretvareni kostymu
podle potieby

1.6 KOSTYM KROKODYLA

»,Von si tam péstoval Jondk krokodyla. To bylo, kdyZ jste Sli do ty Veroniky. Tam byl takove;j
pult.“*3 Prvni roli, pro kterou jsem kostym navrhovala je postava Krokodyla Kuby zvaného
taktéZz BohouSe. Postava odkazuje na zvife chované ve sklenéném terariu v jednom
z klubovych barl a vnasi do hry ponékud zvlastni, témér az pohadkovou atmosféru. Ackoliv se
totiz jedna o ztvarnéni zvitete, postava ve své roli promlouvd k ostatnim. Zhmotnuje tak
situaci, kdy i némé stvoreni mize prinést svédectvi o svém Zivoté v nocnim podniku. Tato role
je pomérné pohybové narocnd, jelikoz Krokodyl se na scéné objevuje opét v terdriu, tedy
herec ztvariujici tuto postavu se nachdazi na malém prostoru, ve kterém predvadi striptyzovy
tanecek.

Inspiraci pro navrh kostymu Krokodyla jsem tim padem cerpala predevSim z variace
charakteristickych znakd, kterymi se tento tvor, jakoZzto predator, vyznacuje. Krokodyl, tedy
plaz, ma jedinecné strukturovanou kizi, ktera pasobi ponékud ostfe a pfipomind pozorovateli
jakési opancifované brnéni. Plazi obecné jsou také znami pro svoji schopnost kizi svlékat, ¢imz
se opét vracime k postupnému predstavovani dané postavy a striptyzovému tanci. Mezi dalsi
podstatné rysy, kterymi tento tvor disponuje, mGzeme bezpochyby zaradit i typicky tvar hlavy
a zubl. Kromé charakteristickych znak( zvifete je zaroven nutné neopomenout typické rysy
striptyzovych kostym( nesouci v sobé urcity sex appeal az vulgaritu. Skloubeni téchto dvou
pilifd ve vztahu k modé devadesatych let tvofi dohromady pramen inspirace k navrhu
kostymu.

1.7 KOSTYM TANECNICE

Dalsi kostym, na kterém jsem pracovala, patii postavé barové tanecnice pracujici jako
striptérka se zaméfenim na sado maso show ve striptyzovém baru Veronika v suterénu
Discolandu Sylvie. Tato postava ve své roli popisuje svoji béZnou pracovni rutinu a detailné se

13 ERBES, Petr, JEDINAK, Boris. Discoland [divadelni inscenace]. ReZie Petr ERBES, Boris JEDINAK, scéna
a kostymy Klara FLEKOVA. Premiéra 29. dubna 2022.
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vénuje strukture jejiho tanecniho vystoupeni. Dédle divakiim objasnuje zasady, které je tfeba
pfi tanci dodrzovat a vzpomina na rGzné situace probihajici ve Veronice. Jeji vypovéd také
zahrnuje svédectvi o tamnich pomérech vohledu jednani nadfizenych s tanecCnicemi
a pristupu zaméstnanc k praci a zdkaznikim. Podle slov této postavy byl kazdy striptyzovy
tanecek postaven na dané variaci. Pfi vystoupeni tanecnice ztvarniovaly pohadkové postavy,
superhrdinky anebo zvirata.

Obr. 04: Discoland Sylvie, striptérka, 1993

Postava tanecnice se na scéné objevuje nejprve v bézném civilnim odévu, kdy pohadkové
vypravi o svych zazitcich z Discolandu a postupné méni svij pohadkovy narativ v zavislosti na
situacich, které divakim li¢i. Pozvolna se tedy prostifednictvim svého textu z pohadkové
babicky stava mlada striptérka Monika vystupujici ve zndmém prazském podniku. Stejné tak
se tedy méni i jeji kostym a postava postupné odkryva své télo paralelné jako odhaluje svoji
osobnost.

1.8 OBECNA CHARAKTERISTIKA DIVADELNI REKVIZITY

Divadelni rekvizita predstavuje predmét, se kterym herec pfi predstaveni manipuluje
a vyuziva ho v ramci své role. Tento predmét podporuje herecky vystup ve smyslu vyjadreni
dané akce, kterou herec vykazuje a umoziiuje tak obecenstvu lépe porozumét situaci
probihajici na jevisti.

Samotna véc a potaimo jeji estetika vychazi ze scénare, scénografického zpracovani hry
a potreb herce pro patficné vyjadreni role.

1.9 OBECNA CHARAKTERISTIKA DIVADELNIHO MERCHE

»Merch” je vyraz oznacCujici reklamni predmét urceny k prodeji, ktery zaroven souvisi
s néjakou udalosti, instituci nebo také znackou. SlouZi tak kupujicimu jako upominka na tuto
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urcitou zalezZitost. V pripadé divadelniho merche odkazuji produkty zpravidla na samotnou
divadelni instituci nebo konkrétni predstaveni. VétSinou se jedna o kusy obleceni, doplnky,
hracky a dalsi zbozi, které obvykle vychazeji ze spojeni béiné dostupného produktu
a originalniho grafického zpracovani v zavislosti na dany podmét.

Cll(lybihti)d Pravda a laska Zivot herecky
rvek nahody. j 7S sta je strasny —
p]zi budu tvﬁy §= kd) 7 56 chlastd, néi(dy vﬂbzc ne.
prvek nahody. e
S
Tricko Ztracené iluze Hrnek Velvet Havel Tricko Korespondence V+W
260 K& 250 Ke 250 K&

Obr. 05: Divadlo Na Zabradli, e-shop, 2022

Zpravidla divadlo voli reklamni pfedméty, které jsou ponékud neutralni, tim padem je
mozné je prodavat pomérné dlouho. Vzhledem k sériové vyrobé a nizkym ndakladim
vychazejicim pouze z preneseni konkrétni grafiky na béiné dostupny predmét dochazi
k poklesu ceny daného reklamniho produktu, a tim padem se stdva dostupnéjSim pro
zakaznika. Avsak podle mého nazoru se mUlze stat, ze upominka, tedy hlavni myslenka
produktu, se na zakladé téchto kritérii mize vytracet, jelikoZ jedina jeho originalita spociva
pouze v jeho grafické strance. Pomineme-li ji, predmét sdm o sobé tak nijak neodkazuje
na podmét, ze kterého vzesel.

1.10 DISCOLAND — MERCH

Na zakladé svého nazoru objasnéného v pfedchozi podkapitole jsem se rozhodla vice
pfiblizit reklamni pfedmét hfe. Merch by mél svym zjevem a uzivanim tedy jasné navazovat
na Discoland a vychazet ze zazemi inscenace. Timto smérem Ize docilit toho, Ze z merche
odkazujiciho na jednu konkrétni hru se automaticky stava limitovana edice, ktera by, dle mého
minéni, mohla byt cenéna ze strany divadelnich nadSenct neboli potencionalnich zakaznikd.
Samotny predmeét a celd hra ziskava tak svoji jedine¢nost i ve smyslu sbératelském.

Divadelni hra Discoland nabizi pomérné Siroké spektrum pramen inspirace. ,,Ono nahore
se toho tolik moc nedélo, tam se spi$ prodavaly ty drogy. Pak jesté vo patro vejs zase fetdci
mackali automaty.“!* (13:58 — Veverkovd) Scéna, do které je hra zasazena je velice

14 ERBES, Petr, JEDINAK, Boris. Discoland [divadelni inscenace]. ReZie Petr ERBES, Boris JEDINAK, scéna
a kostymy Klara FLEKOVA. Premiéra 29. dubna 2022.
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minimalisticka a spiSe abstraktni, presto vSak navozuje patfi¢cnou atmosféru a odkazuje svym
zpracovanim na devadesata léta, do kterych se postavy skrze své role dostdvaji. Vzhledem
k tomu, Ze jednotlivé postavy na sebe v podstaté nenavazuji a cely scénar obecné neprovazi
zadnd konkrétni celistvd déjova linka, je jedinou spojnici mezi postavami Discoland
devadesatych let.

Ackoliv ve hfe nefiguruje postava lvana Jondka, vSechny postavy se k nému nezavisle
na sobé vraceji. K jeho postavé neodmyslitelné patfi i typicky vzhled éitajici vlasovou trvalou,
bily oblek a pésti ovénceny nepiehlédnutelnymi prsteny.

2.VYSTUP ANALYZY A FORMULACE VIZE
2.1 OBECNE SHRNUTI

Autorska inscenace Divadla Na Zabradli nesouci jméno Discoland vzpomina
prostrednictvim pamétnik(i na divokou éru devadesatych let. Hra je postavena na zakladé
soucasného pohledu respondentl na jejich minulost.

Scénar hry je zformovan z autentickych rozhovord lidi, ktefi byli s Discolandem Sylvie spjati.
Ackoliv je scénografické zpracovani pomérné minimalistické, snaZi se obecenstvu nastinit
predstavu o interiéru Discolandu a navozuje tak atmosféru, kterd vtéchto prostorech
panovala. Obecné se Discoland a devadesata |éta vyznacuji svoji specifickou estetikou, ze které
je mozné pfi navrhovani Cerpat.

2.2 KOSTYMOVE VYTVARNICTVI

Divadelni kostymy je tfeba navrhnout tak, aby jasné divakovi napovédély, o jakou postavu
se jedna, a zaroven ilustrovaly danou estetiku v kontextu hry. Dale je nutné brat na védomi,
Ze v divadelni kostymérné se kostymy Casto do jisté miry recykluji, a tim padem je zasadni, aby
se s timto faktem béhem procesu navrhovani pocitalo. Dale ma divadlo na kazdou hru dany
rozpocet, tudiz je dalezité zamyslet se nad pomérné nizkymi naklady.

Kostym Krokodyla se svoji podstatou znacné lisi od kostymU ostatnich roli vzhledem
k tomu, Ze se jedna o kostym zvirete, které se uvadi béhem striptyzového tance. Je tfeba do
ného tedy zakomponovat typické zvifeci znaky, aby bylo divakovi jasné, o kterého tvora
se jedna, a zkombinovat je zaroven se striptyzovym oble¢kem. Z hlediska barevnosti jsem
vychazela ze vzhledu zvifete s ohledem na estetiku devadesatych let a styl striptyzovych
kostyma.

V pripadé kostymu barové tanecnice je zdsadni skloubit jeji soucasnost se vzpominkou
na devadesatd léta, kdy pUlsobila v Discolandu jako striptérka. Vzhledem k tomu, Ze se tato
respondentka v dnesni dobé Zivi jako barmanka, vychdazela jsem predevsim ze stylu oblékani
Zen ve stfednim véku pracujicich v restauracnich zafizenich ve spojeni s jeji tane¢ni minulosti.

JelikoZ se v obou pfipadech jedna o striptyzové kostymy, bylo mym cilem je néjakym
zpUsobem sjednotit tak, aby vzajemné korespondovaly.
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2.3 REKVIZITA — MERCH

Divadelni rekvizita, na kterou by mél Uzce navazovat reklamni prfedmeét, ma nékolik
zasadnich kritérii. Mezi tyto podminky se nepochybné radi fakt, Ze rekvizita musi byt navrzena
tak, aby mohla byt smysluplné vyuZita béhem predstaveni, pomohla herci ve ztvarnéni své role
a podpofila tak akci, kterou herec na jevisti vykonava. Dale by méla obohacovat celkovou
estetiku predstaveni. Zaroven by ale méla byt z hlediska prakti¢nosti, obecné funkce a prodejni
ceny, dostupna zakaznikdm v podobé reklamniho predmétu.

Vzhledem ktémto parametrim, které by mél produkt splfiovat, jsem se rozhodla
navrhnout kolekci Sperkdl, pficemz jednotlivé Sperky by mély pfi pfedstaveni fungovat jako
maodni dopliiky a zaroven rekvizity. Sperky obecné jsou vyhledavanym artiklem ve spole¢nosti,
proto by mohly jako potencialni merch uspét. Hlavni inspiraci pro tvorbu takovych produktt
se stala postava Ivana Jondka, ktery se podobnymi doplriky honosil a je tfeba uvést, ze také
v ,devadesatkové médé” mély vyrazné Sperky své pevné misto. DalSimi prameny inspirace,
ze kterych jsem cerpala, se staly hraci automaty jejichz vSudypfitomnost v devadesatych
letech je nesporna. Taktéz byly umistény i v hornim patfe Discolandu Sylvie a néktefi
z pamétnikd na né ve svych vypovédich vzpominaji.

Cilovou skupinou zédkaznik( téchto reklamnich produktl jsou Zeny i muzi v dospélém véku,
coz je naStésti demografie relativné Sirokda, vzhledem ktomu, Ze mym zdmérem bylo
postihnout co nejvétsi ¢ast subkultury divadelnich ndvstévniku. ProtoZe se Divadlo Na Zabradli
navstévniki mezi financné zabezpelenou cast praiské populace. V ndvaznosti na tuto
informaci Ize vzit v potaz, Zze cena reklamniho produktu pfi své jedine¢né formé a dostupnosti
nehraje pfi jeho tvorbé tak zasadni roli.

3. PROCES NAVRHOVANI
3.1 OBECNE SHRNUTI

Proces navrhovani se odvijel mimo jiné i od pribéhu postupného sestavovani divadelni
inscenace, které jsem mohla byt svédkem. Podminky a kritéria se v pribéhu této doby ménily
a nasledné ustalovaly. Zpocatku a dale i v prlibéhu procesu navrhovani jsem se v pfipadé
produktll a kostyml snaZila vychazet z estetiky devadesatych let a zohlednit veskeré
pozadavky na dany projekt. BEhem procesu navrhovani jsem se do problematiky zadani
dostavala ¢im dal tim vic hloubéji. Pocatecni fazi navrhovani bylo skicovani riznych napadu
v obou oblastech zadani, které pozdéji vystridaly hmotné modely v pfipadé kostymového
vytvarnictvi a 3D vizualizace v rdmci navrhu Sperku.

3.2 NAVRH REKVIZITY — MERCHE

Jak bylo jiz dfive zminéno, v ptipadé navrhovani divadelni rekvizity, potazmo reklamniho
predmétu, jsem se soustfedila na vytvoreni malé kolekce Sperk(, kterd svoji podstatou
i zjevem odkazuje na Discoland.
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Obr. 06: Vlastni dokumentace, navrh boxeru, 2022

StéZejnim motivem pro tuto praci se staly pfedevsim prsteny na rukou lvana Jondaka, které
dotvarely jeho image. Na kazdém prstu, s vyjimkou palce, se nachazel jiny, zpravidla velice
vyrazny prsten, coz v prvni fadé mélo symbolizovat Jondkovo bohatstvi a evokovat v ostatnich
lidech strach, jelikoz kov, ze kterého byly prsteny zhotoveny dodaval jeho péstim urcitou silu.
Na zakladé této skutecnosti jsem se rozhodla navrhnout Sperk na zplsob péstniho boxeru
tudiZ moje myslenka vzesla z podstaty spojeni vSech Jonakovych prstenli do jednoho Sperku.
Péstni boxer sdam o sobé se bézné vyuziva pfi souboji, coz také odkazuje i na drsné poméry
devadesatych let. Jedna se tedy spiSe o produkt vyuZivany diky své praktické funkci a nikoliv
formé, coz se ponékud rozchazis filozofii Sperku, pomineme-li naptiklad peéetni prsteny. Mym
cilem bylo tedy vychdazet do urcité miry z parametri boxeru, ale predevsim vytvofit Sperk,
ktery by pouze na boxer svym zjevem odkazoval. Domnivam se, Ze takovy produkt by, jakozto
reklamni pfedmét, mohl svoji neobvyklou formou zdkaznika zaujmout. Ale vzhledem k jeho
specifi¢nosti je ddle nutné uvazovat i nad méné extravagantnim a prakti¢téjsim Sperkem, ktery
by mohl na trhu uspét o néco lépe. Proto jsem se rozhodla tento ndvrh ponékud rozsifit o dalsi
artikly prostrfednictvim divize na jednotlivé prsteny. Nasledné jsem se zaméfila i na navrh
privésku na nahrdelnik nebo opaskové prezky v ndvaznosti na madni doplnky posledni dekady
minulého stoleti. V rdmci celé kolekce by ve vysledném zpracovani mély vSechny Sperky spolu
jasné souviset. VSechny Sperky by mohly v pfedstaveni figurovat bud’ jako dopliiky anebo
v pfipadé boxeru i jako rekvizita pfi ztvarnovani akce souboje a dale.

Dale jsem hledala cestu, jak spojit tento Sperk s néjakou typickou estetikou ,, devadesatek”.
Jak jsem jiz uvedla v kapitole Vystup analyzy a formulace vize, inspiraci vtomto ohledu jsem
Cerpala z estetiky charakteristické pro hraci automaty, které byly v devadesatych letech
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na vzestupu a laicky receno ,v kurzu“. Tomuto sméru nejprve predchazely pokusy prenést
na Sperk ikonicky nadpis Discoland Sylvie véetné loga pfipominajici volant, ktery je na budové
podniku umistén nad vchodovymi dvefmi. DalSi inspiraci jsem hledala u zvifat, které Ivan Jonak
v klubu choval, a nasledné jsem se dopracovala do estetiky vyhernich automata. ,V letech
1992-1994 se gamblerstvi stalo jednim z nejroziitenéjsich problém@ zavislosti v Ceské
republice.“'®> Nejvice mé zaujaly tzv. ovocné automaty, které jsou velice rozsifené. Princip hry
na téchto automatech je zaloZen na snaze o dosaZzeni kombinace vice stejnych motivl na hraci
ploe, vtomto pfipadé druhl ovoce.'® To je v celé hfe stéZejni, ma velice unikatni grafické
zpracovani, které je vSeobecné zndmé a pfi pohledu na néj se pozorovateli neprodlené vybavi
hraci automat. Dle mého nazoru, symbolizuji hraci automaty a jejich estetika obecné jakousi
lacinost tehdejsi doby, a pravé i tu bylo tfeba do projektu zapracovat. V kombinaci se Sperkem
tvori spojeni téchto aspektl zajimavy kontrast az paradox.

===

Obr. 07: Slot machine, fruit, 2022

3.3 NAVRH KOSTYMOVEHO VYTVARNICTVI

Striptyzovy kostym obecné se vyznacuje predevsim svoji extravaganci ve smyslu navozeni
v obecenstvu pocit vzruseni. Toho je ¢asto docileno prostfednictvim moznosti oblek dle
potieby svléci. Vzhled téchto kostymU casto udavaji uZité materidly, mezi které radime
naptiklad rGizné druhy tfpytivych a lesklych latek, tfasné a dalsi. Ackoliv je esteticka stranka
v tomto pripadé velice podstatn4, je dulezita i funkénost a prakti¢nost takového kostymu. Jeho
sttih by mél byt dostatecné prizplisoben choreografii, kterou tanecnice pfi vystoupeni
predstavuje. ,,Chodim mezi lidma, tak tfeba frajera pohladim po vlasech a zase jdu dal, pak jdu
zpatky k tyci, otoc¢im se, takhle se chytnu, na toho kluka tfeba mrknu, oto¢im se, zakroutim
prdelkou, rozepnu si sukni a ted uz jsem jenom v bodycku. No tak jsem si to takhle cely prosla
a kdyz jsem vidéla, zZe lidi sedi i za rohem, tak jsem zasla i tam. Pak jsem Sla na tu to¢nu, vidéla

15 MUHLPACHR, Pavel. Sociopatologie. 1. vydani. Brno: Masarykova univerzita, 2008.

194 stran. ISBN 978-80-210-4550-7.

16 Recenze vyherniho automatu Respin Joker | CasinoArena.cz. CasinoArena.cz | hraci automaty zdarma
online  casino bonus 2022 [online]. Copyright © [cit. 20.05.2022]. Dostupné z:
https://www.casinoarena.cz/rubriky/hraci-automaty/respin-joker-recenze-online-hraciho-
automatu_10220.html

19



jsem, Ze zacala druha pisnicka, a tak jsem se zacala svlikat.“” Na zakladé téchto pozadavkd
jsem se soustiedila predevsim na zpUsob, jakym by se postava pfi tanci postupné odhalovala.
Dale jsem se tento zdkladni kamen snazila rozvijet konkrétnim estetickym zpracovanim
v zavislosti na obsah role.

V pfipadé Krokodyla jsem se rozhodla zakomponovat do kostymu aspekty, pfipominajici
charakteristické znaky zvifete. Hledala jsem tu sprdvnou cestu, jak je patficné vyjadrit
v kontextu celého kostymu, tedy je zkombinovat s hlavnim motivem striptyzového obleku.
Zameéfila jsem se predevsim na drsnou krokodyli kiizi, ikonicky tvar hlavy a ostré zuby, kterymi
se zvife vyznacuje. Premyslela jsem nad zpUsobem, jak tyto komponenty prenést do textilniho
materidlu. Zpocdtku jsem uvaZovala pouze nad grafickou formou v pfipadé zobrazeni
krokodyli kliZze, ale postupné jsem se dopracovala k plastickému vyjadreni. Nejprve jsem
si pohrdvala s riznymi zpUsoby faseni latek, na coz nasledné navazovalo jejich skladani, které,
dle mého uvazeni, dobfe imituje drsny povrch klGze. Obecné jsem tedy uvaZovala nad
kostymem, ktery by se skladal z delSiho kabatku uzplsobeného k odhalovani casti téla
a vystiznou pokryvkou hlavy pfipominajici hlavu krokodyli.

Obr. 08: Vlastni dokumentace, ndvrh kostymu Krokodyla, 2022

17 ERBES, Petr, JEDINAK, Boris. Discoland [divadelni inscenace]. ReZie Petr ERBES, Boris JEDINAK, scéna
a kostymy Klara FLEKOVA. Premiéra 29. dubna 2022.
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Obr. 19: Vlastni dokumentace, navrh kostymu Krokodyla, 2022

PFi navrhovani kostymu pro postavu barové tanecnice jsem v pocatecnich chvilich hledala
inspiraci ve vypovédi respondentky vzpominajici na role, které v Discolandu pfi striptyzu
tanecnice ztvarinovaly. Objevovaly se tam tanecky, ve kterych se vystupujici prevtélila do role
superhrdinky, vily, Cervené Karkulky, robota, anebo réznych zvifat.’® Vzhledem ktomu,
Ze se tato pamétnice vénovala predevsim sado maso show, pfemyslela jsem nejprve nad
raznymi zpUsoby prizplsobit kostym roli, kterou tanecnice predstavuje, zkombinovat ji s prvky
odkazujicimi na sado maso kostym, a zdroven tyto aspekty prenést do soucasného stylu
oblékani respondentky. Cely kostym je zaloZen na principu jeho pretransformovani ze zdanlivé
vSedniho obleceni do divokého striptyzového obleku v navaznosti na text, kterym herecka
predstavujici tuto roli prochazi.

18 ERBES, Petr, JEDINAK, Boris. Discoland [divadelni inscenace]. ReZie Petr ERBES, Boris JEDINAK, scéna
a kostymy Klara FLEKOVA. Premiéra 29. dubna 2022.
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Obr. 0\9: Vlastni dokumentace, navrh kostymu Barové tanecnice, 2022

Jak jsem jiz vySe uvedla, zaobirala jsem se také urcitym prvkem, ktery by kostymy obou
postav spojoval, protoZze se v obou pripadech jednd o kostymy striptyzové. Po dlouhém
hleddni takové vlastnosti jsem dosla k tomu, Ze nejlepsim zplsobem, jako toho docilit, je spojit
kostymy prostfednictvim uzitého materidlu. V této oblasti navrhovani jsem zvaZovala nékolik
variant, mezi které patfily latky s flitry nebo latky prosivané tfpytivou niti, az jsem se poté
dobrala k mozZnosti Sustakoviny, ktera se sama o sobé v devadesatych letech hojné objevovala
na rtznych kusech obleceni, predevsim u bund nebo kalhot.
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4.PROTOTYPOVANI A TESTOVANI

V predeslé kapitole jsem strucné popisovala postup navrhovani, kterému nasledovala ¢ast
prototypovani a testovani prostifednictvim modeld.

4.1 KOLEKCE SPERKU

V pfipadé Sperkd jsem pomérné brzy prenesla navrhy ve formé skic do 3D modelovaciho
programu, kde jsem nasledné zkousela rizné varianty zakladnich tvard a podob elementd,
ze kterych se Sperky skladaji. Pfi navrhovani jsem vychazela ze standartni velikosti boxeru
a prstend. V pripadé prezky a privésku jsem zvolila vlastni rozméry. Prvnim prototypem boxeru
se stal model tistény na 3D tiskdrné z materialu PLA. Na zakladé tohoto vytisku, jsem dospéla
k zavéru, Ze je treba vytvorit dvé rlzné velikostni varianty Sperku, a to pro Zeny a muze
vzhledem k rozmérim pramérného obvodu Zenskych a muzskych prstd na ruce.

Predstava findlniho produktu byla takovd, Zze budou Sperky zhotoveny z kovu metodou liti
do formy nebo metodou frézovani. Vzhledem k tomu, Ze reklamni pfedméty i rekvizity jsou
znacné omezeny prodejni cenou, bylo tfeba uvazovat spiSe nad levnéjsim kovem, jako je tfeba
hlinik nebo zinek. Prvni pokusna vyroba Sperku, konkrétné boxeru, probihala prostfednictvim
metody liti taveniny, v tomto ptipadé roztavené mosazi, do piskové formy. Vysledek ukazal,
Ze tato metoda neni pro vyrobu takovych Sperkd pfilis vhodna. Piskova forma totiz nedrzi
presny a Cisty tvar obzvlast, kdyZ se jednd o pomérné velky a Clenity Sperk. Pisek se pfi
vytahovani zaformovaného modelu droli a odlitek tim paddem neni tvarové presny. DalSim
poznatkem, ktery tento mosazny model pfinesl, bylo zjisténi, Ze ackoliv ma mosaz
po zbrouseni a leSténi velice hezky povrch, je tento kov pro Sperkarskou vyrobu pomérné
nevhodny, protoZe je pro Sperk noSeny na ruce pfilis tézky. Na zakladé tohoto mosazného
odlitku a prostudovani informaci o dalSich materidlech jsem usoudila, Ze nejvhodné;jsi cestou
pro vyrobu je odlévani zinku do silikonové formy, které je presné. Cena materialu se pohybuje
pomérné nizko a s ohledem na jeho vlastnosti, je v porovnani s ostatnimi potencidlnimi
materidly pro Sperky takového typu vhodny. Tato metoda je také vyhovujici z hlediska sériové
vyroby, jelikozZ silikonova forma umoziiuje opakované liti.

Pro vyrobu boxeru, ktery je z kolekce Sperk(i nejkomplikovanéjsi, jsem oslovila firmu
J.K. Junior, ktera se zaméruje na produkty podobného typu. Prototyp byl zhotoven ze zinku
metodou vySe popsanou. Vysledek prokazal, Ze zvoleny material i metoda byly vhodné, avsak
z divodu pozménéni tvarového feSeni Sperku pfi vyrobé ze strany femesinik(, jsem opét
nebyla s produktem spokojena. Dale se ukdzalo, Ze urcité casti boxeru, konkrétné plochy
v zakladové casti mohou byt pfi vyrobé ponékud problematické. V disledku toho, jsem byla
nucena model lehce poupravit tak, aby se dfive kompaktni plosky rozélenily na mensi dily. Tim
padem by dale nemély byt nachylné na chyby a dochazi tak i k odlehéeni Sperku a Uspore
materidlu, coZ se projevi i na cené produktu.
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Obr. 10: Vlastni fotodokumentace, prvni prototyp, 2022

4.2 DIVADELNI KOSTYMY

Testovani divadelniho kostymu Krokodyla Kuby probihalo predevsim prostfednictvim
raznych model(, které jsem béhem procesu navrhovani tvorila. Zpocatku jsem se soustredila
predevsim na stfih kostymu, pfi kterém jsem uzivala rizné druhy latek. Vzhledem k tomu,
ze kostym patfi herec¢ce Barbore Bockové ztvarnujici tuto postavu ve hre, bylo tfeba usit
kostym na jeji miry.

Jednotlivé modely pfindSely postupné poznatky v oblasti stfihu, na jejichz zakladé jsem
mohla ndvrhy posouvat kupfedu a byla jsem nasledné schopnd dopracovat se k findIni podobé
kostymu.

Dalsi ¢ast testovani spocivala ve vybéru vhodné latky, kterd by kromé parametr(
vychazejicich ze znakl typickych pro zvife, striptyzovy kostym a dobového zasazeni, dobre
vypadala na jevisti pfi osvétleni scény.

V pripadé kostymu barové tanecnice jsem se opét zaméfrila zpocatku na stfih obleku, ktery
by pfi predstaveni herecce umoznil znazornit prechod ze soucasné podoby postavy do jeji
minulosti.

5.VYSLEDNY NAVRH

Po dlouhém procesu navrhovani a nasledném testovani modelQ, kterému predchazela
hluboka analyza a reSerSe v ramci problematiky zadani, jsem v obou ¢astech prace dospéla
k finalnimu navrhu, ktery je plné funkcni a prizpdsobeny vyrobnimu procesu.
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5.1 KOLEKCE SPERKU

Titulnim dilem celé kolekce je Sperk inspirovany péstnim boxerem (dale jen boxer),
ze kterého se odviji dalsi jednotlivé Sperky. Samotny boxer je tedy uréen pro noSeni na ruce
a sklada se ze dvou hlavnich ¢asti. Spodni zakladova ¢ast pripeviiuje Sperk na prsty, a zaroven
tvofi plochu pro umisténi ¢asti horni, sestavajici se ze tfi segment(l inspirovanych hracim
automatem. Jedna se konkrétné o citronky, sedmicky a jahtdky. V kazdém z téchto segment
je znak zdvojeny zpUsobem odpovidajicim grafické strance vyhernich automatd nabizejici
pomérné velkou Skalu motivd. Tyto konkrétni motivy jsem vybrala z nékolika divoda.
V pfipadé citronkd se jedna o jeden z nejtypictéjSich namétd v automatech zobrazovanych,
tim padem je odkaz na tento znak patfi¢né znatelny. Motiv dvou sedmicek pfi hfe na automatu
prinasi hraci vétsi odménu a znamena tak Stésti ve hre. Tfetim motivem uzitym ve Sperku jsou
jahudky, které se ve hre vyskytuji také a dalsi pricinou volby pravé tohoto znaku se stala
skuteénost, Ze v Discolandu plsobila osoba milenky Ivana Jondka zvand ,Jahtdka“.*® Motiv tak
odkazuje nejen na herni automat, ale také pfimo na Discoland Sylvie. VSechny motivy jsou
zasazeny na horni sténu zdkladové c¢asti boxeru a svoji formou dodavaji Sperku jeho
jedinecnost. Boxer je navrzen ve dvou velikostech.

19 ERBES, Petr, JEDINAK, Boris. Discoland [divadelni inscenace]. ReZie Petr ERBES, Boris JEDINAK, scéna
a kostymy Klara FLEKOVA. Premiéra 29. dubna 2022.
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Obr. 12: Vlastni dokumentace, 3D model boxeru, 2022
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Obr. 13: Vlastni dokumentace, 3D model boxeru, 2022

Obr. 14: Vlastni dokumentace, 3D model boxeru, 2022

Obr. 15: Vlastni dokumentace, 3D model boxeru, 2022
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Dalsimi dily kolekce jsou jednotlivé prsteny skladajici se z SirSiho krouzku, ktery se navléka
na prst, a jednoho ze tfi pouzitych motiva u boxeru. Ve vysledku jde tedy o pomérné vyrazny
prsten, ktery by jako reklamni predmét mohl dosahnout Uspéchu.

Obr. 15: Vlastni dokumentace, 3D model prsten(, 2022
V pfipadé prezky jsem ponékud rozvinula motiv sedmicky do pevného segmentu sloZzeného
ze tfi sedmicek. Tato ¢ast je samoziejmé doplnéna o dily potfebné ke spravné funkénosti

produktu, coz zahrnuje maly cvocek, ktery zapada do dér v opasku a poutko uréené pro
pfipevnéni prezky na opasek.

Obr. 16: Vlastni dokumentace, 3D model prezky (perspektiva, narys), 2022
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Posledni ¢asti celé kolekce je privések, na kterém jsou zkombinovany oba motivy ovoce
a sedmicky opét ve formé zdvojeného znaku. V horni ¢asti Sperku je pfipevnén jednoduchy
mechanismus umoznujici privések zavésit. Privések sdm o sobé je pomérné velky a je urcen
k zavé3eni na fetizek. Zakaznik by jej tedy nosil jako doplnék kolem krku. Sperk je svoji
podstatou inspirovan, laicky feceno, ,rapperskymi retézy“, které ovsem byly v oblibé také
u diskZokeju plsobicich v Discolandu Sylvie.

Obr. 17: Vlastni dokumentace, 3D model pfivésku, 2022

Vyhodou kolekce je skutecnost, Ze zdkaznik m(ize vybirat mezi vice Sperky a zakoupit tak
pouze ty, které by mu v ndvaznosti na jeho vkus a potieby vyhovovaly. Obecné se jedna
o ponékud extravagantni mdédni doplriky nesouci v sobé odkaz devadesatych let.

Vsechny Sperky jsou zhotoveny z hliniku a byly vyrobeny prostfednictvim metody frézovani
kovového plechu v ptipadé segmentl zndzornujicich motivy z hernich automat(. Zakladova
Cast boxeru je nasledné vyrobena metodou liti taveniny do silikonové formy.

5.2 KOSTYM KROKODYLA A BAROVE TANECNICE

Kostym uréeny pro roli barové tanecénice jsem na zdkladé konzultaci s vedoucim mé prace
zanechala v pouze ilustraénim modelu, ktery ovsem vysvétluje jeho hlavni myslenku. Kostym
zpocatku pusobi tak, jako by byl sloZzen z kus(i vSedniho obleceni, avsak béhem scény, ve které
postava vystupuje se postupné transformuje do kostymu striptyzového. Prvotni inspiraci pro
striptyzovou stranku obleku byla labut jakoZto krasny a vzneSeny ptak, ktery odkazuje na fakt,
Ze respondentka, podle které je tato role sepsana, podala tviréimu tymu divadla vérohodnou
vypovéd na rozdil od nékterych ostatnich pamétnikll. Labut symbolizuje cistotu a silu,
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kterou jsem v postave vidéla, i pres to, Ze se jednd o barovou tanecnici. Pozdéji jsem od tohoto
sméru upustila a nechala jsem se inspirovat kostymem Cervené Karkulky, o kterém
se pamétnice zminuje.

Pohrdvala jsem si s myslenkou zakomponovat do kostymu Sustakovou bundu a riflové
odepinaci nohavice uzplsobeny k tomu, aby bylo snadné kostym pretvofit do striptyzové
podoby. Ta by méla spocivat v tésném a pfiléhavém body disponujicim vyraznym zipem,
co? odkazuje na sado maso kostym. Barevnost se odviji od postavy Cervené Karkulky.

Vystupem ndvrhu v pfipadé kostymu Krokodyla je plné funkéni oblek spocivajici v zeleném
fraku s tfictvrteCnimi rukadvy. Frak je u krku zakonéen stojatym limeckem navazujicim
na upnutou ¢ast v oblasti hrudniku, kterd kon¢i zhruba v Urovni péti centimetrd pod nadry.
Z tohoto dilu vychazeji volné narasené rukdvy tvofici zajimavy kontrast. Smérem dol( top
plynule pfechazi do vidlicovitého Sosu na zadni strané a na strané predni se nachazi stfedné
Siroky pruh upevnény na vrchni ¢asti pomoci suchého zipu z ddvodu mozného odtrzeni pfi
striptyzovém vystoupeni. Pfipadné odstranéni pruhu odhaluje nahé télo, které je v oblasti
rozkroku zakryto elastickymi kalhotkami s vy3$si pasem. Horni okraj kalhotek kon¢i tésné pod
pupikem a vznikld mezera mezi nim a spodnim okrajem topu tvofi odhaleny pas téla. Dale
dochazi k odkryti znacné ¢asti predni oblasti stehen.

Zaklad kostymu je doplnén hrubymi skldadanymi pasy latky tdhnoucimi se z predni strany
pfes ramena na zada a nasledné podél zadni strany nohou az ke kotnik{im, kde jsou pfipevnény
na nohy pomoci malé gumicky. Pdsy pfipominaji krokodyli kGiZi a ozvlastiuji tak cely kostym
i kvali tomu, Ze ¢ast pdsu v oblasti zad vystupuje do prostoru. DalSim zajimavym efektem,
kterého kostym dosahne, je zplsob, jakym pasy podél nohou pfi pohybu vlaji. Tento jev pusobi
na pozorovatele tak, jako by na sobé herecka méla opravdovou krokodyli kiiZi, ktera se hybe
zaroven s télem.

Nedilnou soucasti kostymu je i pokryvkou hlavy, konkrétné ksilt kopirujici specificky tvar
krokodyli tlamy. | po ném se tdhnou dva pasy na stejném principu jako pasy pouZité na fraku.
Po obvodu spodni strany kSiltu jsou soumeérné rozmistény zuby z extrudovaného polystyrenu
ve tvaru zubG krokodylich.

Z hlediska prakti¢nosti je tfeba, aby se kostym dal rychle obléci obzvlasté pti prevlékani
se béhem predstaveni. Z toho dlivodu je kostym pomérné kompaktni. Na zadni strané fraku je
podél patere krkem pocinaje umistén zip, a v oblasti pod nim se nachazeji gumy drzici latku
tak, aby se horni ¢ast fraku stdle upinala na télo. Pasy pripominajici krokodyli kiZi jsou na frak
pfipnuty pomoci malych patentd. Nejsou tedy na kostymu napevno, a to i kvali potencialnimu
prani kostymu.

Jako vychozi material jsem v pfipadé fraku a ksiltu zvolila tmavé zelenou Sustakovinu
ze stoprocentniho polyesteru. Licova strana Sosu je usita ze stejné latky, ale pro rub jsem uzila
latku jiného typu, kterd je tézsi a zabezpecuje tak, Ze Sos stale hezky splyva podél téla. Tato
latka je opét v zelené barvé, avsak v lehce jiném odstinu nez Sustakovina. DuleZita vlastnost
této latky je také elasticita, a proto jsou z ni taktéz zhotoveny kalhotky umisténé pod frakem.
Pro pasy znazornujici kiZi jsem vybrala poloprisvitny materidl, konkrétné Sifon v odstinu
svétlé khaki barvy. Sifon je zvnitini strany vypodloZen temperovanym papirem, jelikoZ
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se samotnou latkou nelze dosahnout ostrych tvar( pri skladani pasa. Latka v kombinaci
s papirem vytvari pozoruhodny efekt na zadkladé barevnych prechodi v oblastech skladd, coz
podporuje znazornéni drsnosti krokodyli kize.

6. TECHNICKA DOKUMENTACE
6.1 ROZMEROVE VYKRESY — KOLEKCE SPERKU
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Obr. 18: Vlastni dokumentace, rozmérovy vykres boxeru, 2022
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Obr. 19: Vlastni dokumentace, rozmérovy vykres prstent, 2022
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6.2 TECHNOLOGIE VYROBY

V pripadé kolekce Sperk(i jsem nakonec jako metodu vyroby zvolila frézovani hlinikového
plechu, kterou lze docilit pfesného a Cistého tvaru u jednotlivych ¢asti kolekce. Tato metoda
je hojné vyuzivana a patfi dokonce mezi jednu z nejrozsifenéjSich modernich technik obrabéni
tvarovych i rovinnych ploch. Jeji vyhodou je predevsim kvalitni fez bez nutnosti dalSiho
opracovani a lze ji také pouzit jak pfi kusové, tak i sériové zakdzce. Dle mého navrhu, jsou
segmenty ovoce a sedmicek u boxerl i prstenli rozmérové stejné, coz je z hlediska vyroby
jednodussi, a tudiz i méné nakladné. Ackoliv jsou jednotlivé ¢asti kolekce navrZzeny tak, aby pfi
své formé bylo k vyrobé spotfebovdno co nejméné materidlu, stale se jedna o pomérné velké
Sperky. Tim padem je treba, pfi vyrobé uzit ponékud velké mnozstvi materidlu. A vzhledem
k jedine¢nosti a pomérné slozitym tvarim, kterymi se Sperky vyznacuji, predpokladam,
Ze se tento fakt projevi i na dobé zpracovani. Celkové se domnivam, Ze prodejni cena
reklamniho predmétu bude, oproti nynéjsi nabidce merche v Divadle Na Zabradli, spiSe vyssi.
Ale jak jsem jiz vysvétlovala vjedné z predeslych kapitol, myslim si, Ze prihlédneme-li
ke sloZeni navstévnikd divadla, mohly by Sperky navzdory jejich prodejni cené uspét, jestlize
by se jednalo o limitovanou edici, kterd by témto reklamnim produktiim dodavala
sbératelskou hodnotu.

Jak jsem se jiz dfive zminovala, kostym Krokodyla je zhotoven ze stoprocentniho
polyesteru, konkrétné sustidkoviny v odstinu tmavé zelené. Jednd se o tkaninu sjemnym
leskem casto vyuZivanou pfi Siti sportovniho obleceni, bund a také prezlivek. V mensim
mnozstvi byl ddle vyuZzit Sifon, temperovany papir a extrudovany polystyren. P¥i Siti obleku
jsem pouzila klasicky pruzny steh a v mistech potfebného oentlovani steh overlockovy. Pfi
kompletaci kostymu jsem do modelu zahrnula také zip, suchy zip, stahovaci gumu nebo
patenty. Z hlediska ekonomického, neni tento kostym nijak zvlasté nakladny. Nejvétsi
zastoupeni ma v modelu Sustakovina, kterou Ize poridit za pomérné nizkou pofizovaci cenu,
z mé zkuSenosti konkrétné 59K¢/m, pricemz je pro vyrobu tfeba uZit zhruba dva metry.

7.ZAVER A REFLEXE

Zamérem mé prace bylo na zakladé zadani navrhnout divadelni kostym a rekvizitu, ktera by
mohla byt vyuZita zaroven jako reklamni predmeét, pro hru Discoland z repertodru Divadla Na
Zabradli. Béhem celého procesu tvorby jsem méla moZnost projekt konzultovat nejen
s vedoucim prdce, ale také s tvircim tymem zabyvajicim se inscenaci Discoland, coz, dle mého
nazoru, vedlo k UspéSnému vypracovani projektu.

Béhem procesu navrhovani, kterému predchazelo sezndmeni se s danou problematikou
a nasledna resSerse vramci zvoleného tématu, jsem se snaZila skloubit veskeré pozadavky
a kritéria na konkrétni ¢asti prace a dojit tak k nejlepsimu rfeseni v zavislosti na zadani projektu.

PFi feSeni ndvrhu v oblasti kostymového vytvarnictvi jsem se zaméfila pfedevsim na kostym
patfici postavé Krokodyla Kuby, kterd odkazuje na zvife chované v Discolandu Sylvie. Druhy
kostym, kterym jsem se pfi své praci zabyvala je urCeny pro postavu barové tanecnice
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ztvarnujici osobu jedné ze striptérek pusobicich v Discolandu béhem devadesatych let, tedy
jeho nejslavnéjsi éry.

V pfipadé divadelni rekvizity a reklamnich predmétl jsem navrhla kolekci Sperk(
inspirovanou postavou lvana Jonaka a vychdzejici z estetiky hernich automatt. Domnivam se,
ze produkty dle mych navrhG by mohly jako divadelni rekvizita i reklamni predmét dobre
fungovat a splfiovat tak pozadavky vyplyvajici z obecné definice rekvizit i divadelniho merche.

Vysledkem prace jsou v pripadé boxeru, prstent a kostymu Krokodyla plné funkéni modely
v realné velikosti a materialu. V ostatnich ¢astech projektu jsem zlstala pouze u ilustracnich
modelU a dal$i dokumentace.

Zavérecnou fotodokumentaci modell jsem méla moZnost provést ve spolupraci s herci
zinscenace Discoland na scéné jevisté Divadla Na Zabradli, ¢imZ bylo moiné docilit
autentického uziti produktl v prostredi a situaci, pro které byly zamysleny.

Jak bylo jiz zminéno v Uvodni ¢asti prace, cely projekt se vyznacuje danym mezioborovym
presahem, coZ povazuji za nejvétSi pfinos mého projektu vramci studijniho oboru.
Tato mezioborova spoluprace by mohla, dle mého minéni, otevtit moznosti mnoha dalsSim
studentlim napfi¢ obory tykajicich se uzitého uméni nebo divadelni védy. BEhem procesu
tvorby jsem se naucila spoustu novych véci, mimo jiné i pfimé jednani s klientem, kterym bylo
v tomto pripadé Divadlo Na Zabradli. Tato, pro mé nova zkuSenost, mi pfinesla mnozstvi
zajimavych poznatkd a prispéla tak k Uspésnému reseni problematiky zadani.

Dvaadvacet vyrobenych a pfipravenych boxerl, predanych tviréimu tymu Divadla Na
Zabradli, je, doufam, nejen dostate¢nym dlikazem splnéného zadani bakalarské prace, ale také
jejim presahem do skutecné zakdzky. Boxery byly rozdany hercim jako komemorativni
predméty , devadesatkového” predstaveni, ale objevily se, mimo jiné, i jako skutecné rekvizity
v samotné hie. Byla bych rada, aby se diky mé bakalafské praci s Divadlem Na Zabradli
rozvinula dlouhodobéjsi kooperace.

V devadesatych letech jsem stravila pouze jeden rok svého Zivota, ale diky kreativni
spolupraci na kostymu a rekvizitach inspirovanych hrou Discoland, jsem se o nich dozvédéla
mnohem vic, nez jsem kdy mohla doufat. Dekada plnd divociny, lehkovaznosti a pozitivnich
vyhledl na budoucnost se stala ¢asovym prostorem, do kterého jsem rada pfi praci unikala.
Zavérem bych podotkla, Ze bylo velice zajimavé sledovat posun a smér, kterym se spole€nost
od doby devadesatych let ubirala.

Uryvek ze scénare 03 (prvni polovina, MI¢ici postava 1):
/Objevi se Valerie/

Bdra: Jak prdce v Discolandu ovlivnila vas dalsi Zivot?
Valerie: /mic¢i, odchdzi/?°

20 ERBES, Petr, JEDINAK, Boris. Discoland [divadelni inscenace]. ReZie Petr ERBES, Boris JEDINAK, scéna
a kostymy Klara FLEKOVA. Premiéra 29. dubna 2022.
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