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Nejvétsi pozornost je vénovana finalni fazi lekce, kdy je pro zaky pFipravena simu-
lace pro upevnéni ziskanych znalosti. Zaci jsou rozdéleni do Sesti skupin po péti stu-

dentech a vydavaji se ma cestu po skole, kde jsou rozmistény jednotlivé simulatory
spolu s tabletem, na kterém se pri prichodu zaku spusti v aplikaci zvuky poskytujici
studentiim kontext pravé vznikle situace a zaroven jsou velmi autentickym a suge-
stivnim prvkem vtahujicim je do deje. Ozyva se vytaceni telefonu a zacina simulo-
vany hovor na dispecink. Aplikace se pta a odpovida podle scénare, dava zakum inst- =
jici poskytnuti KPR. Studenti se po dvou minutach stfidaji (samoziejmé éim mensi .
skupiny tim lépe). Situace konéi po deseti minutach prijezdem zachranné sluzby,
ktera situaci prebira. Vzdy ma simulace pozitivni konec a studenti se nakonec dozvi,
ze clovéeka zachranili. Behem samotné akce je nezadouci pritomnost ucitele na
misté. Ten deéni sleduje pomoci videa nahravaného pro Gcel nasledné zpétné vazby a
diskuse o prave probéhlé udalosti. Béhem finalni faze tréninku, tedy tzv. debriefingu
studenti diskutuji o prave probéhle situaci spolu s kantorem, skolnim psychologem a
metodikem vzdélavani. Predmeétem konkrétniho vizualniho navrhu této prace je
low-cost simulator prvni pomoci uréeny v prvni radé Skolam, které by si diky priznive
cené mohli dovolit vice kusti a obsahnout béhem hodin mnohem vétSiho mnozstvi
praktického tréninku. V tomto produktu se setkavaji pozadavky ucitell - jako napfi-
klad skladovatelnost, moznost stohovani, omyvatelnost, jednoduchost sestaveni,
snadna dostupnost nahradnich dilt, odolnost vici poskozeni, a zaroven pozadavky
zakl na vetsi interaktivitu, praktické ukazky a vice audiovizualniho obsahu. Navrho-
vané reseni je interaktivni, zabavné, zapamatovatelné a zaroven uzivatelsky kom-
fortni i pro ucitele. Dllezitou soucasti je aplikace simulujici hovor na linku 155, ktera
pini fadu funkci cisté zvukovou formou. Koncept resi zakladni problém systémoveé a
komplexné s dirazem na uzivatele.



