
 

1/2 

 

POSUDEK VEDOUCÍHO  

ZĆVŉREĻN£ PRĆCE 

LΦ L59b¢LCLY!2bN ¨5!W9 

Název práce:  Knihovna materiłƭǻ Ǿ Unity 
Jméno autora: Fedor Timushev 
Typ práce: bakalářská 
Fakulta/ústav: Fakulta elektrotechnická (FEL) 
Katedra/ústav: Katedra počítačové grafiky a interakce
 
Vedoucí práce: doc. Ing. Jiří Bittner, Ph.D. 
tǊŀŎƻǾƛǑǘŠ ǾŜŘƻǳŎƝƘƻ ǇǊłŎŜΥ Katedra počítačové grafiky a interakce
 

 
II. HODNOCENÍ JEDNOTLIVÝCH KRITÉRIÍ 

Zadání ǇǊǻƳŠǊƴŠ ƴłǊƻőƴŞ 
Hodnocení ƴłǊƻőƴƻǎǘƛ ȊŀŘłƴƝ ȊłǾŠǊŜőƴŞ ǇǊłŎŜΦ 
Cílem práce bylo zmapování problematiky vzhledu materiálů se zaměřením na fyzikálně založené modely. Zadání 
předpokládá vytvoření knihovny materiálů pomocí tzv. shader grafů s využitím šumových funkcí, textur detailů, 
normálových a výškových map. Proces vytváření materiálu má být popsán na několika příkladech a mají být shrnuta 
důležitá obecná doporučení pro vytváření materiálů pomocí shader grafů. Dále má výt vytvořena testovací scéna, kde lze 
materiály jednoduše přepínat a studovat. 

 

{ǇƭƴŠƴƝ ȊŀŘłƴƝ ǎǇƭƴŠƴƻ 
tƻǎǳřǘŜΣ ȊŘŀ ǇǌŜŘƭƻȌŜƴł ȊłǾŠǊŜőƴł ǇǊłŎŜ ǎǇƭƶǳƧŜ ȊŀŘłƴƝΦ ± ƪƻƳŜƴǘłǌƛ ǇǌƝǇŀŘƴŠ ǳǾŜřǘŜ ōƻŘȅ ȊŀŘłƴƝΣ ƪǘŜǊŞ ƴŜōȅƭȅ ȊŎŜƭŀ 
ǎǇƭƴŠƴȅΣ ƴŜōƻ ȊŘŀ ƧŜ ǇǊłŎŜ ƻǇǊƻǘƛ ȊŀŘłƴƝ ǊƻȊǑƝǌŜƴŀΦ bŜōȅƭƻ-ƭƛ ȊŀŘłƴƝ ȊŎŜƭŀ ǎǇƭƴŠƴƻΣ ǇƻƪǳǎǘŜ ǎŜ ǇƻǎƻǳŘƛǘ ȊłǾŀȌƴƻǎǘΣ ŘƻǇŀŘȅ ŀ 
ǇǌƝǇŀŘƴŠ ƛ ǇǌƝőƛƴȅ ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇŎƘ ƴŜŘƻǎǘŀǘƪǻΦ 

Zadání práce bylo splněno. Student stručně zmapoval problematiku vzhledu materiálů, vytvořil knihovnu materiálů se šesti 
realistickými materiály, pěti statickými a dvanácti dynamickými stylizovanými materiály. Práce obsahuje popis všech 
materiálů, deset materiálů je popsáno podrobněji.  

 

Aktivita a samostatnost Ǉǌƛ ȊǇǊŀŎƻǾłƴƝ ǇǊłŎŜ A - ǾȇōƻǊƴŠ 
tƻǎǳřǘŜΣ ȊŘŀ ōȅƭ ǎǘǳŘŜƴǘ ōŠƘŜƳ ǌŜǑŜƴƝ ŀƪǘƛǾƴƝΣ ȊŘŀ ŘƻŘǊȌƻǾŀƭ ŘƻƘƻŘƴǳǘŞ ǘŜǊƳƝƴȅΣ ƧŜǎǘƭƛ ǎǾŞ ǌŜǑŜƴƝ ǇǊǻōŠȌƴŠ ƪƻƴȊǳƭǘƻǾŀƭ ŀ 
ȊŘŀ ōȅƭ ƴŀ ƪƻƴȊǳƭǘŀŎŜ ŘƻǎǘŀǘŜőƴŠ ǇǌƛǇǊŀǾŜƴΦ tƻǎǳřǘŜ ǎŎƘƻǇƴƻǎǘ ǎǘǳŘŜƴǘŀ ǎŀƳƻǎǘŀǘƴŞ ǘǾǻǊőƝ ǇǊłŎŜΦ 
Student na práci pracoval samostatně, řešení průběžně konzultoval.  

 

hŘōƻǊƴł ǵǊƻǾŜƶ C - ŘƻōǌŜ 
tƻǎǳřǘŜ ǵǊƻǾŜƶ ƻŘōƻǊƴƻǎǘƛ ȊłǾŠǊŜőƴŞ ǇǊłŎŜΣ ǾȅǳȌƛǘƝ ȊƴŀƭƻǎǘƝ ȊƝǎƪŀƴȇŎƘ ǎǘǳŘƛŜƳ ŀ Ȋ ƻŘōƻǊƴŞ ƭƛǘŜǊŀǘǳǊȅΣ ǾȅǳȌƛǘƝ ǇƻŘƪƭŀŘǻ ŀ 
dat získaných z praxe. 
Odborná úroveň práce je dobrá. Práce obsahuje stručný rozbor problému, v práci postrádám přesnější popis PBR modelů 
(např. rozbor vztahu mezi specular a metallic, vzorce pro výpočet BRDF) a rozbor souvislosti s pracemi zmíněnými v zadání. 
Oceňuji systematický popis vytvořených materiálů, chybí mi však popis použitých výstupů v daném modelu.   

 

CƻǊƳłƭƴƝ ŀ ƧŀȊȅƪƻǾł ǵǊƻǾŜƶΣ ǊƻȊǎŀƘ ǇǊłŎŜ A - ǾȇōƻǊƴŠ 
tƻǎǳřǘŜ ǎǇǊłǾƴƻǎǘ ǇƻǳȌƝǾłƴƝ ŦƻǊƳłƭƴƝŎƘ ȊłǇƛǎǻ ƻōǎŀȌŜƴȇŎƘ Ǿ ǇǊłŎƛΦ tƻǎǳřǘŜ ǘȅǇƻƎǊŀŦƛŎƪƻǳ ŀ ƧŀȊȅƪƻǾƻǳ ǎǘǊłƴƪǳΦ 
Práce je psána solidní angličtinou, vzhledem k množství popisovaných materiálů je rozsah práce mírně nadstandardní.  
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±ȇōŠǊ ȊŘǊƻƧǻΣ ƪƻǊŜƪǘƴƻǎǘ ŎƛǘŀŎƝ B - ǾŜƭƳƛ ŘƻōǌŜ 
±ȅƧłŘǌŜǘŜ ǎŜ ƪ ŀƪǘƛǾƛǘŠ ǎǘǳŘŜƴǘŀ Ǉǌƛ ȊƝǎƪłǾłƴƝ ŀ ǾȅǳȌƝǾłƴƝ ǎǘǳŘƛƧƴƝŎƘ ƳŀǘŜǊƛłƭǻ ƪ ǌŜǑŜƴƝ ȊłǾŠǊŜőƴŞ ǇǊłŎŜΦ /ƘŀǊŀƪǘŜǊƛȊǳƧǘŜ 
ǾȇōŠǊ ǇǊŀƳŜƴǻΦ tƻǎǳřǘŜΣ ȊŘŀ ǎǘǳŘŜƴǘ ǾȅǳȌƛƭ ǾǑŜŎƘƴȅ ǊŜƭŜǾŀƴǘƴƝ ȊŘǊƻƧŜΦ hǾŠǌǘŜΣ ȊŘŀ Ƨǎƻǳ ǾǑŜŎƘƴȅ ǇǌŜǾȊŀǘŞ ǇǊǾƪȅ ǌłŘƴŠ 
ƻŘƭƛǑŜƴȅ ƻŘ ǾƭŀǎǘƴƝŎƘ ǾȇǎƭŜŘƪǻ ŀ ǵǾŀƘΣ ȊŘŀ ƴŜŘƻǑƭƻ ƪ ǇƻǊǳǑŜƴƝ ŎƛǘŀőƴƝ Ŝǘƛƪȅ ŀ ȊŘŀ Ƨǎƻǳ ōƛōƭƛƻƎǊŀŦƛŎƪŞ ŎƛǘŀŎŜ ǵǇƭƴŞ ŀ Ǿ ǎƻǳƭŀŘu 
ǎ ŎƛǘŀőƴƝƳƛ ȊǾȅƪƭƻǎǘƳƛ ŀ ƴƻǊƳŀƳƛΦ 
Zdroje jsou citovány korektně, oceňuji velké množství citovaných online zdrojů. Na druhou stranu však nejsou citovány 
související odborné články, včetně některých, které jsou v zadání práce. 

 

5ŀƭǑƝ ƪƻƳŜƴǘłǌŜ ŀ ƘƻŘƴƻŎŜƴƝ 
±ȅƧłŘǌŜǘŜ ǎŜ ƪ ǵǊƻǾƴƛ ŘƻǎŀȌŜƴȇŎƘ ƘƭŀǾƴƝŎƘ ǾȇǎƭŜŘƪǻ ȊłǾŠǊŜőƴŞ ǇǊłŎŜΣ ƴŀǇǌΦ ƪ ǵǊƻǾƴƛ ǘŜƻǊŜǘƛŎƪȇŎƘ ǾȇǎƭŜŘƪǻΣ ƴŜōƻ ƪ ǵǊƻǾƴƛ ŀ 
Ŧǳƴƪőƴƻǎǘƛ ǘŜŎƘƴƛŎƪŞƘƻ ƴŜōƻ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾŞƘƻ ǾȅǘǾƻǌŜƴŞƘƻ ǌŜǑŜƴƝΣ ǇǳōƭƛƪŀőƴƝƳ ǾȇǎǘǳǇǻƳΣ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘłƭƴƝ ȊǊǳőƴƻǎǘƛ ŀǇƻŘΦ 
Vložte komentář (nepovinné hodnocení). 

 
 
 

III. CELKOVÉ HODNOCENÍ A NÁVRH KLASIFIKACE 

{ƘǊƶǘŜ ŀǎǇŜƪǘȅ ȊłǾŠǊŜőƴŞ ǇǊłŎŜΣ ƪǘŜǊŞ ƴŜƧǾƝŎŜ ƻǾƭƛǾƴƛƭȅ ±ŀǑŜ ŎŜƭƪƻǾŞ ƘƻŘƴƻŎŜƴƝΦ  
 
 

Práce popisuje problematiku vytváření vlastních materiálů pomocí tzv. shader grafů. Autor vytvořil knihovnu 
celkem dvaceti zajímavých materiálů a zdokumentoval jejich komponenty. V této souvislosti oceňuji v práci 
projevenou kreativitu. Slabší stránkou práce je teoretický rozbor problému a návaznost na odbornou literaturu, 
drobný nedostatek vidím v chybějící diskuzi výstupních kanálů vytvořených materiálů. 

 

Celkově považuji práci za zdařilou a hodnotím ji klasifikačním stupněm  B - ǾŜƭƳƛ ŘƻōǌŜΦ  

 
Otázka k ƻōƘŀƧƻōŠ: 
 

1. Dokázal byste určit, jak naroste zobrazovací čas pro nejkomplikovanější Vámi vytvořený materiál oproti 
základnímu shaderu? 
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