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Pokyny pro vypracovgn

Materi8ly budov ve mistech vlivem zneligtln2 degraduj? a st8rnou, 12md mNn2 svTj vzhled. Prostudujte a
identifikujte z8kladn? fyzik8In? procesy degradace, st8rnut? a zneligtin2 materi8IT budov a zpTsoby jejich
simulace v pol’alov® grafice [1-4].

VytvoSte aplikaci, kter§ bude vybran® zpTsoby degradace materi§IT na mistskTch budov&ch simulovat a
umogn? interaktivni) mNnit parametry ovlivRuj?c2 simulaci. Do simulace zahrRte prouddn2 vzduchu mezi budovami,
vliv degt a mnogstv? dopadaj?c?ho slunelnzho z8Sen? [1].

Prostuduijte st8vaj2c2 mognosti hernzho enginu Unreal a navrhnite zpTsob integrace simulace zneligtn2 do
prostSed? Unreal Enginu.

FunkInost implementovan®ho Segen? oviiSte alespoR na tSech rTznN komplexn2ch sc®ngch, kter® budou slogeny
z budov tvoSenTch materi§ly rTznTch p-rovitost2. VTsledky simulace porovnejte s fotografiemi zneligtinTch
mNstskTch budov.
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