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Abstrakt
Práce se zabývá návrhem a implemen-
tací aplikace pro simulaci jízdy vlakové
soupravy po trati s jednoduchou i složi-
tější topologií. Součástí je rovněž nástroj
pro vytváření tratí odpovídající normám.
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Abstract
The thesis focuses on design and im-
plementation of an application for train
simulation on a track with simple and
more complex topology. A tool for cre-
ating standards-compliant tracks is also
included.
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Kapitola 1

Úvod

Vlaková doprava je jeden z nejroz²í°en¥j²ích a nejbezpe£n¥j²ích zp·sob·
dopravy. Mimo toho také p°itahuje velké mnoºství fanou²k·, kte°í se zajímají
o historii, modely vlak· a tratí, ale i o vlakové hry a simulátory.

Dále existují simulátory ur£ené pro výcvik strojvedoucích, podobn¥ jako
tomu je dopravních pilot·. U nich je kladen d·raz na realisti£nost ovlá-
dání, £asto se jedná o fyzické kopie kabin vlak·, jejichº pomocí se simulátor
ovládá. Krom¥ samotného ovládání vlaku se také strojvedoucí u£í správnému
dodrºování dráºních p°edpis· a také postupy p°i krizových situacích[1].

V této práci se zabývám návrhem a implementací simulátoru jízdy vlakové
soupravy jednak po jednoduché trati - smy£ce, ale také po sloºit¥j²í trati,
jejíº sou£ástí jsou výhybky. Zahrnuta je rovn¥º analýza podobných aplikací
simulující dopravní prost°edky za vyuºití herních engin·. Ve své práci vyuºí-
vám modelu vlaku EJ 471, který vytvo°il Dominik Chaloupka v rámci své
bakalá°ské práce[2].

D·leºitou £ástí mé práce je taktéº nástroj pro vytvá°ení ºelezni£ních tratí,
tak aby odpovídaly normám. Nástroj podporuje i sloºit¥j²í trat¥ s výhybkami
tak, aby bylo moºné p°ipravit pro vlak r·zné odbo£ky podobn¥, jako v p°ípad¥
skute£ných ºelezni£ních tratí.

V záv¥ru shrnuji dosaºené výsledky, jeho p°ednosti i nedostatky a p°ípadné
moºnosti dal²ího rozvoje.
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Kapitola 2
Analýza

Níºe uvádím porovnání p¥ti r·zných vlakových simulátor·, které pat°í mezi
nejpopulárn¥j²í ve°ejn¥ dostupné. Kaºdý z nich jsem také osobn¥ vyzkou²el,
abych mohl porovnat jejich p°ednosti a p°ípadné nedostatky.

2.1 Train Simulator Classic (2009)

Train Simulator Classic (TSC) je jiº star²í hra, která ale stále nabízí moºnost
ovládat °adu r·zných typ· lokomotiv a vyzkou²et si jejich chování na °ad¥
r·zných tratí. Ovládání vlak· je velmi realistické, zejména p°i pohledu z první
osoby 2.1. Je nutné dodrºovat dráºní p°edpisy a hrozí i po²kození nesprávn¥
ovládaných stroj·.

V základní verzi nabízí 3 autentické trati (Pegnitztalbahn, Long Island
Rail Road a Hudders�eld Line) a 10 licencovaných lokomotiv. Toto je moºné
roz²í°it jednak pomocí velké mnoºství placených DLC nabízených vývojá°i
hry i t°etími stranami, které jsou v²ak pom¥rn¥ drahé, nebo lze ov²em rovn¥º
vyuºít i obsah zdarma nabízený dal²ími uºivateli, nap°íklad p°es Steam
Workshop. K 1. lednu 2024 je k dispozici 727 o�ciálních placených roz²í°ení[7].
Problém nicmén¥ je, ºe hra je p°i v¥t²ím mnoºství staºených modi�kací
náro£ná na výkon po£íta£e.

P°estoºe je hra jiº pom¥rn¥ stará, je svými tv·rci stále udrºovaná a existuje
kolem ní aktivní komunita hrá£·[6].

2.2 Train Sim World 3 (2022)

Train Sim World 3 (TSW3) je velmi podobná vý²e zmín¥né TSC av²ak
pochopiteln¥ s vylep²eným gra�ckým provedením i fyzikálním modelem. Ob¥
hry mají spole£ného vývojá°e - spole£nost Dovetail Games. Hra op¥t nabízí
realistické a tedy pom¥rn¥ sloºité ovládání, které se u r·zným model· vlak·
li²í a hrá£i se tedy musí nau£it ovládat r·zné typy lokomotiv, zvládnout
jízdní °ády a reagovat na r·zné situace a poruchy, coº dodává h°e hloubku a
výzvu. Z vlaku lze i vystoupit a prohlédnout si nádraºí £i depo. Velký bonus
k realisti£nosti p°idává dynamické po£así.
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2. Analýza.......................................

Obrázek 2.1: Snímek ze hry TSC (p°evzat z webu hry)

Oproti TSC není k dispozici Steam Workshop, coº znesnad¬uje p°ístup k
dodate£nému obsahu od komunity. Nabízena jsou ov²em placená DLC, k 1.
lednu 2024 je jich k dispozici 82[6].

V roce 2023 vy²el nástupce - Train Sim World 4[8], coº bohuºel zna£í,
ºe vývojá°i jiº zam¥°ili svou pozornost jinam a nelze do budoucna o£ekávat
ºádná velká vylep²ení nebo roz²í°ení. Tento krok si vyslouºil kritiku komunity,
protoºe nový díl p°iná²í pouze malé zm¥ny. Ukázka z TSW3 je na obrázku 2.2.

Obrázek 2.2: Snímek ze hry TSW3 (p°evzat z webu hry)
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