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Nazev bakalarské prace:
Virtualni zkuSebni kabinka / Magické Zrcadlo

Nazev bakalarské prace anglicky:
Virtual try on - Magic Mirror

Pokyny pro vypracovani:
Prostudujte aktuainé pouzivané postupy pro realizaci tzv. magického zrcadla (jeden z druht rozsifené reality),
tj. Clovék se diva do monitoru s kamerou, coz pfipomina zrcadlo. Obraz ¢lovéka je doplnén virtualnimi objekty (napf. 3D
modely obleceni). Prostudujte mozZnosti snimani lidské postavy a realtime vypoétu kostry clovéka a aplikujte toto pro
vytvoreni virtualni kabinky pro vizualizaci obleceni.
Navrhnéte a implementujte aplikaci realizujici magické zrcadlo pro pouZiti v muzeu, kde si navstévnici budou moci virtualné
vyzkouset historické kusy obleceni, které jsou rekonstruovany pomoci fotogrametrie (3D rekonstrukce z fotografii).
Predpokladejte, Ze obleceni se sklada z vice kusU, napr. klobouk, sako, kosile, rukavice, kalhoty, boty (3D modely
prekryvajicich se kustl, mohou byt pfedem spojeny - napr. koSile a sako). Navrhnéte systém pro pfepinani obleceni
uzivatelem (5 riiznych skupin obleceni,1 x détské, 2x muzZské, 2x Zenské). Definujte postup, jak rozsifit aplikaci o dalsi
kusy obleceni.
Systém otetuje s uzivateli s rozliSnymi fyziologickymi rysy (pfiblizné 10 uzivatell) a definujte limity systému (jak z
vykonostniho pohledu, tak z vhodnosti paru uzivatel-model obleceni).
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