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Cilem bakalaiské prace Andreye Ufimtseva byl navrh a implementace aplikace pro zobrazovani
vodni hladiny pomoci spektralni syntézy v redlném c¢ase. Zadani predpokladd implementaci
v jazycich C++ a GLSL s tim, ze implementace pobé&Zi plné na grafickém procesoru (GPU). V préci
ma byt vyhodnocena efektivita implementace v zavislosti na velikosti generované mtizky.

Uvodni &ast prace obsahuje stru¢ny uvod do problematiky simulace a zobrazovani vodni hladiny.
Kapitola 3 se vénuje nejdulezitéjsim fazim vypotu se zaméfenim zejména na vypocet rychlé
Fourierovy transformace (FFT). Kapitola 4 popisuje implementaci metody na CPU i GPU véetné

nékolika krokd postupné optimalizace metody. Kapitola 5 uvadi naméiené vysledky.

Prace Andreye Ufimtseva obsahuje Uvod do problematiky odpovidajici zaméfeni a rozsahu prace.
Popis dulezitych komponent vypoctu simulace je na solidni Grovni. Kapitola 4 pomérné detailné
popisuje implementaci metody s tim, Ze uvadi i mezikroky postupného ptevodu CPU implementace
na GPU a jeji optimalizace. Vzhledem k tomu, Zze v méfeni v kapitole 5 jsou realizovana i pro
implementace odpovidajici témto mezikroktim, povazuji rozsahlej$i popis implementace za
adekvatni. Drobnou vytku méam vSak ke struktufe kapitoly 4, které by prospélo lepsi ¢lenéni do
podkapitol a méné vypisu z kddu, piipadné nahrazeni pseudokody. Kapitola popisujici vysledky je
velmi struéna, nicméné obsahuje informace pozadované v zadani prace.

Celkové povazuji praci za zdafilou. K textu prdce mam sice drobné vyhrady, ale i tak se jedné o
text nadstandardni urovné. Prace je psana v anglicting a jeji jazykova i graficka uroven je velmi
dobra, v praci se vsak obcasné vyskytuji gramatické chyby. Vysledky prace povazuji za velmi
pékné a s piihlédnutim k pomérné naroénému zadani a zdafilé implementaci hodnotim préaci
stupném A-vyborné.

Otézky k obhajobé:
1. Je mozné v aplikaci nahradit spektrum pouzité pro simulaci vodni hladiny?
2. Bylo by mozné do prace integrovat osvétleni mapou prostiedi pro osvétleni dopadajici na vodni

hladinu?
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