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Il. HODNOCENIi JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani naroéné

Hodnoceni naroénosti zadani zavérecné prace.

Cilem diplomové prace bylo navrhnout a implementovat aplikaci pro virtualni realitu (VR), ktera umozni nacist
data z raznych zdrojli (napf. soubor na disku nebo online API) a poskytne nastroje, které umozni vytvaret
interaktivni 3D grafy (z angl. plots). Aplikace by méla umoznit uzivateli vybér z nékolika typu graft, zakladni
filtrovani dat a kolaboraci s dalSimi uzivateli.

Splnéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZzena zavéreéna prace splriuje zadani. V komentafi pfipadné uvedte body zadani, které
nebyly zcela splnény, nebo zda je prace oproti zadani roz§ifena. Nebylo-li zadani zcela splnéno, pokuste se
posoudit zavaznost, dopady a pripadné i pficiny jednotlivych nedostatkd.

Autor prace zadani spinil.

Zvoleny postup reseni spravny

Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody feSeni.

V ramci analyzy autor prace analyzoval dvé desktopové aplikace pro vizualizaci dat. Zde mam vytku k tomu, ze
autor prace nerozliSuje, Zze kazda z aplikaci je zaméfena na vizualizaci jiného typu dat a pfi analyze Paraview,
nastroje pro vizualizaci prostorovych dat (napf. skalarni pole) vizualizuje tabulkova data. Dale autor prace
analyzuje problematiku VR a vizualizace dat ve VR. Analyzu problematiky vizualizace dat ve VR povaZuji za
nedostate¢nou (vice v hodnoceni odborné urovné prace). V praci postradam analyzu jednotlivych typl dat

(s ohledem na zadani prace) a typickych uloh, které uZivatelé v jednotlivych typech dat fesi (viz napf. T.
Munzner, Visualization analysis and design, CRC Press, 2014, kapitoly 2 a 3). Nasledné autor prace popisuje
navrh aplikace, ktery probihal dle metodiky User Centered Desing a implementaci aplikace. Autor prace
implementovanou aplikaci otestoval pomoci dvou testu pouzitelnosti (druhého z testd jsem se zuc¢astnil jako
participant). K testovani mam drobnou vytku. Participanti nebyli instruovani, aby pfemysleli nahlas, ¢imz by bylo
mozno ziskat vétsi vhled, jak uzivatelé aplikaci pouzivaji. Az na uvedené vytky povaZzuji zvoleny postup feSeni
za spravny.




Odborna uroven C - dobie

Posudte droveri odbornosti zavérecné prace, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti
podkladl a dat ziskanych z praxe.

Zde se zamé&fim pouze na odbornou uroven problematiky vizualizace dat ve VR (nebo obecné ve 3D) se kterou
mam nejvétsi problém. Ostatni ¢asti prace jsou z hlediska odborné urovné v pofadku. Je znamo a v odborné
literatufe dolozeno vysledky studii, Ze lidé nejsou schopni pfesné odhadnout hloubku (vzdalenost v ose z).
Presnost odhadu hloubky je hor§i nez presnost odhadu objemu. Perspektivni zkresleni dale vyrazné ztézuje
odhad velikosti grafickych element( a jejich vzdalenosti v roviné xy, jelikoz objekty dale od kamery se jevi mensi
a jsou blize u sebe nez objekty blizko kamery. Dal§im problémem vizualizace dat ve 3D je zastinéni, které
nemame pod kontrolou. Interakce s 3D scénou umoziuje vétSinou zastinéni fesit, ale za cenu vy$Si kognitivni
zatéze a snizeni pfesnosti pfi porovnavani vlastnosti grafickych elementd. NapF. abych mohl porovnat dva
grafické elementy kdy jeden je vZdy zastinén, musim si zapamatovat vlastnost (nap¥. velikost) prvniho elementu,
pak interagovat se scénou abych vidél druhy element a porovnat danou vlastnost po paméti. Tato uloha je
navrzené autorem prace, kromé ,surface plot*, mozna). Odborné prace a studie ukazuji, ze 3D a stereoskopické
zobrazeni pomahaiji pfi percepci tvaru, ktera je dalezita napf. pfi vizualizaci 3D skalarnich a vektorovych poli, ale
nejsou vhodné pro vizualizaci tabulkovych dat pomoci grafd (z angl. plots). VSechny tyto informace i s odkazy na
odbornou literaturu Ize nalézt v knize T. Munzner, Visualization analysis and design, CRC Press, 2014, sekce
6.3 (autorovi prace jsem spole¢né s posudkem zaslal odkaz na elektronickou verzi této knihy, ke které ma jako
student CVUT pFistup). V analyze problematiky vizualizace dat ve 3D argumentuje autor prace na zakladé
odborné publikace, ktera zkouma vliv stereoskopického zobrazovani (a dalSich faktord) na percepci sousednosti
uzlt v 3D siti (z angl. graph ¢&i network). V pfipadé této tlohy (na rozdil od 3D grafll) nehraje percepce hloubky a
perspektivni zkresleni roli, jelikoz staci vidét, odkud a kam hrana vede coz je pro stereoskopické zobrazovani
snazsi uloha. S grafy, havrzenymi autorem prace, nema tato publikace mnoho spole¢ného.

Formalni a jazykova uroveni, rozsah prace A - vyborné

Posudte spravnost pouzivani formalnich zapist obsaZenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku.

Text prace je dobfe &itelny a pochopitelny, prace je dobfe strukturovana a jednotlivé sekce na sebe plynule
navazuji. Text prace je psan v anglickém jazyce na velmi dobré urovni.

Vybér zdroju, korektnost citaci A —vyborné

Vyjadrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuzivani studijnich materialt k feSeni zavéreéné prace.
Charakterizujte vybér pramenu. Posudte, zda student vyuzil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou
vSechny prevzaté prvky fadné odliseny od vlastnich vysledkt a tvah, zda nedoSlo k poruseni citacni etiky a zda
jsou bibliografické citace upiné a v souladu s citacnimi zvyklostmi a normami.

Autor prace pro vypracovani prace vyuzil 72 zdrojil a uved| je v seznamu literatury na konci prace. Zde mam
mensi vytku, Ze vétSina zdroju je elektronickych a odbornych zdroja (které prochazeji néjakym recenznim
fizenim) je poskrovnu. Z textu prace je na literaturu odkazovano. Zde mam opét mensi vytku k umisténi odkazu,
které autor umistuje za vétu. Spravné ma byt odkaz soucasti véty, idedlné v misté, ke kterému se vztahuje.

Dalsi komentaie a hodnoceni

Vyjadrete se k urovni dosazenych hlavnich vysledk( zavérecné prace, napr. k urovni teoretickych vysledkd,
nebo k trovni a funkénosti technického nebo programového vytvofeného rfeseni, publikacnim vystupam,
experimentalni zru¢nosti apod.

Zadné.

Ill. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

| pfes vytky k odborné urovni a s pfihlédnutim k tomu, Ze v zadani prace je uvedeno, ze maji byt navrzeny 3D grafy
(3D plots) hodnotim pfedloZzenou zavéreénou praci klasifikaénim stupném B — velmi dobfe.
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