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I. IDENTIFIKACNi UDAJE

Nazev prace: Design of story line for serious educational game
Jméno autora: Oleksii Afanasiev

Typ prace: bakalarska

Fakulta/ustav: Fakulta elektrotechnicka (FEL)

Katedra/ustav: Katedra kybernetiky

Oponent prace: Doc. Ing. Jan Muzik Ph.D.

Pracovisté oponenta prace:  KIT FBMI CVUT

Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;jsi
Hodnoceni ndroénosti zaddni zdvérecné prdce.

Pfedmétem prace byl ndvrh a implementace softwaru (herniho modulu do existujici aplikace) véetné otestovani vysledku.
Hodnoceni Ize tedy oznacit za nadpridmérné narocné.

Spinéni zadani splnéno s mensimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdveérecnd prdce splfiuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zavaZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Student se seznamil s problematikou diabetu a edukacnich her, navrhnul a implementoval nékolik miniher, které nasledné
otestoval. Hlavni hra je vSak popsana velmi stru¢né, takZe Uroven splnéni zadani lze obtizné posoudit.

Zvoleny postup Feseni Castecné vhodny

Posudte, zda student zvolil sprdvny postup nebo metody reseni.

Student postupoval podle zadani. Analyza existujicich her a ndvrh vlastnich her neni dostate¢né popsan. Navrh softwaru i
jeho implementace viak nejsou dostatecné popsany.

Odborna uroven D - uspokojivé

Posudte uroven odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Student pfi navrhu, implementaci i testovani volil nejjednodussi a nejméné pracna, feseni. Rada aspektd je v praci popsana
povrchné a odbornou Uroven je tedy obtizné posoudit.

Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace C - dobie

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zapist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je psana jednoduchymi stru¢nymi, avsak vystiznymi vétami, coz hodnotim kladné. Struktura i formalni zpracovani je
adekvatni, z hlediska rozsahu je vSak prace vyrazné podprdmérna.

Vybér zdroju, korektnost citaci A - vyborné

Vyjdadrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivani studijnich materidlt k Feseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky rddné
odliseny od viastnich vysledki a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace tpiné a v souladu
s cita¢nimi zvyklostmi a normami.

K vybéru zdroji nemam vyhrad, stejné tak refinancovani zdrojll v textu je v poradku.

Dal$i komentare a hodnoceni
Vyjadrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napf. k trovni teoretickych vysledkd, nebo k drovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdini zruc¢nosti apod.
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Prestoze student splnil zadani prace, fada aspektl neni v praci dostatecné popsana. Nedostatky shledavam predevsim
v popisu navrhu aplikace — prace neobsahuje ani jeden UML diagram. Rovnéz vysledny software neni dotacné popsan a
zdokumentovan a nedostatecné je popsdno a vyhodnoceno i testovani uZivateli. K praci mam déle nasledujici pripominky:

e Kapitola 2 popisuje zdkladni mechanismy diabetu, ale nezaobira se problémy, které ma prace fesit.

e Popis soucasného stavu poznani je omezen na literature review, které je ovsem je pfilis stru¢né. V popisu
soucasného stavu chybi zmapovani existujicich edukacnich her pro pacienty s diabetem.

e  Struktura prace neni dodrZovana. Napfr. kapitola 5.6 z teoretické Casti, prezentuje vysledky z testovani ovérené
hry.

e Hra spociva v prozkoumdvani ostrova hra¢em se zapojenymi minihrami. Obrazek 7.1 ma vyrazné odlisné grafické
provedeni neZ zbytek miniher. Neni zfejmé, Ze zda je vlastni prostfedi dilem autora prace, Ci je prevzaté. Vlastni
hra je popsana velmi strucné a neni zfejmé, jaké Ukoly hrdac resi a jaky je jejich vztah k diabetu. Hlavni hra
obsahuje 7 miniher, které jsou popsany o néco konkrétnéji, vztah k diabetu ovsem rovnéz ziejmy neni. Stejné tak
z prace neni ziejmé, jakym zplsobem jsou minihry zakomponovany do hlavni hry a jako pfibéh hlavni hry souvisi s
jednotlivymi minihrami.

e Otestovani aplikace probéhlo na poctu 5 détskych pacientl s diabetem 1. typu. Vlastni testovani je popsdno velmi
strucné, a i kvalitativni hodnoceni jsou velmi strucna.

Ill. CELKOVE HODNOCENI{, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrnite aspekty zavérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Vedle pfilis vysoké strucnosti vidim hlavni nedostatek ve vybéru implementovany mini-her. Jedna se o standardni

hry, kde neni zfejmy vztah k diabetu. Vysvétleni, Ze hranim urcité hry si pacient trénuje napft. trpélivost povazuiji
za nedostatecné.

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném E - dostatecné.
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