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Abstrakt

Tato prace se zabyva analyzou a vyvojem trhu esportu v Evropé
a Severni Americe. Cilem diplomové prace je analyza vyvoje
esportu ve vybranych teritoriich, jejich nasledna kratkodoba
progndza a komparace vysledkd mezi jednotlivymi teritorii.

K dil¢imu cili prace patfi rozbor faktorG ovliviujicich rdst
daného trhu. Analyza je provedena pomoci vyrovnani

a extrapolace casovych rfad. Potencialni faktory ovlivnhujici vyvoj
trhu jsou nasledné komparovany s klicovymi indikatory trhu,

a jsou mezi nimi nalezeny zavislosti. Vysledky prace prinaseji
analyzu dosavadniho vyvoje trhu, kratkodobou progndzu
nejvyznamneéjsich indikatord ve vybranych regionech,

a interpretuji zavislosti trhu esportu na dalsich faktorech.
Zaverecna cast prace zhodnocuje vysledky a poskytuje
doporuceni pro investory a dalsi subjekty plUsobici vdaném
odvetvi.
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Abstract

This diploma thesis aims to analyse the development

of esports in territories of Europe and North America. The main
aim of thesis is to analyse, forecast and compare the results
between the territories in the short term. A sub-objective

of the thesis is to analyse factors that potentially influence the
growth of the esports market. The analysis is executed

by smoothing and extrapolating time series for the next

3 years and their subsequent comparison. Potential factors
affecting growth of the market are then compared with

key market indicators and correlations are identified. The
results of the work provide an analysis of the esports market
development, a short-term forecast of the most important
esports market indicators in the selected regions and interpret
potential correlations of economic indicators affecting esports
iNn selected territories. The final chapter provides

an assessment of the results of the analyses, a territorial
comparison and formulate recommendations for investors

or other stakeholders in the esports industry.

Keywords

Extrapolation North America

Metody

Casové fady byly vyrovndny a extrapolovdny pro ndsledujici 3 roky pomoci linedrni, kvadratické a exponencidlni funkce. Ndsledné
podle vyslednych hodnot rezidualni smérodatné odchylky byla vybrana nejvhodnéjsi funkce pro progndzu danych casovych rad.
V posledni kapitole praktické Casti byla provedena analyza faktord potencidlné ovlivnhujicich esportovy trh, tedy HDP, disponibilni
pfijem, pocet uzivatell internetu a pocet uzivatell videoher Ruské federace. DoSlo zde ke zjisténi potencialni zavislosti
teritoridlnich trht na Severni Americe.
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