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Abstrakt

Tato bakalářská práce se zabývá vývojem webové aplikace pro správu poznámek r̊uzného typu.
Poznámkové bloky se vytvář́ı podle šablon, a to bud’ veřejně předpřipravených nebo soukromě
vytvořených. Začátek práce je věnován pr̊uzkumu existuj́ıćıch řešeńı a specifikaci funkčńıch a
nefunkčńıch požadavk̊u. Hlavńı náplńı této práce je návrh architektury aplikace a jej́ı implemen-
tace pomoćı vhodných technologíı. Práce je napsána s využit́ım frameworku React a vývojové
platformy Firebase. Výsledkem je funkčńı webová aplikace, která umožňuje vytvářet šablony a
poznámkové bloky.

Kĺıčová slova multiplatformńı webová aplikace, zápisńık, poznámkový blok, React, JavaScript

Abstract

This bachelor thesis focuses on the development of a web application for managing notes of
different types. Notepads are created according to templates, either publicly prepared or privately
created. At the beginning, existing software is evaluated and requirements are analysed. The main
subject of this thesis is the design of the application architecture and its implementation with
the help of appropriate technologies. Application is written using the React framework and the
Firebase development platform. The output is a functioning web application that enables the
user to create templates and notepads.

Keywords multiplatform web application, notepad, notes, React, JavaScript
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Úvod

Dávat přednost technologii před paṕırovými diáři se stalo součást́ı našeho života. Všechny końıčky
a činnosti, které jsme dř́ıv zapisovali do poznámkového bloku nebo zápisńıku, se přesunuly do apli-
kaćı v mobilu nebo dokument̊u v poč́ıtači. Snadno by se dala naj́ıt celá řada aplikaćı určených na
evidováńı recept̊u, plánováńı dne nebo zkrátka pro jakoukoliv jinou potřebu. Hlavńı nevýhodou
tohoto př́ıstupu je nutnost použ́ıt vždy samostatnou technologii. Proto jsem si jako téma ba-
kalářské práce zvolila vytvořeńı aplikace, která uživateli umožňuje zaznamenat vše od recept̊u
po filmy na jednom mı́stě. Ve skutečnosti je to univerzálńı zápisńık pro všechny př́ıležitosti.
K ulehčeńı použit́ı bude v aplikaci předpřipraveno několik šablon jako např́ıklad ”Můj den“,

”Kniha recept̊u“ atd. s t́ım, že si uživatel bude mı́t možnost vytvořit i šablony vlastńı.
V mé bakalářské práci udělám rešerši podobných aplikaćı, navrhnu architekturu aplikace,

implementuji a otestuji ji.

Ćıle práce
Ćılem bakalářské práce je vytvořeńı aplikace – zápisńık s předpřipravenými šablonami pro r̊uzná
témata jako jsou recepty, zápisy pro cestovatele apod. Uživatel si bude mı́t možnost vytvořit také
šablony vlastńı.

Ćılem rešeršńı části práce je źıskáńı přehledu o již existuj́ıćıch podobných aplikaćıch a pro-
zkoumáńı relevantńıch technologíı, nástroj̊u, framework̊u a knihoven.

Implementačńım ćılem práce je vytvářeńı samotné aplikaćı, která bude př́ıstupná ze zař́ızeńı
s operačńımi systémy Windows a Linux.

Daľśı ćıl bakalářské práce je návrh a otestováńı aplikace.

Členěńı práce
V kapitole 1 provedu rešerši již existuj́ıćıch aplikaćı a poṕı̌si klady a zápory jednotlivých systémů.

V kapitole 2 specifikuji funkčńı a nefunkčńı požadavky.
V kapitole 3 na základě požadavk̊u zvoĺım vhodné technologie, formu aplikace a proberu

návrh řešeńı.
V kapitole 4 se budu zabývat implementaćı.
V 5. kapitole se budu věnovat testováńı vytvořené aplikace.
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2 Úvod



Kapitola 1

Zhodnoceńı existuj́ıćıch řešeńı

Ned́ılnou součást́ı bakalářské práce je rešerše již existuj́ıćıch řešeńı zadaného problému. V této
kapitole se zaměř́ım na aplikace, které jsou té moj́ı nejv́ıce podobné. Pod pojmem ”podobná
aplikace“ se rozumı́ aplikace, která nějakým zp̊usobem pracuje se šablonami pro r̊uzná témata,
proto se nebudu zabývat systémy určenými pouze pro správu poznámek jednoho typu, např́ıklad
aplikace určené pouze na recepty nebo jenom pro sport. Vytvořeńı mobilńı aplikace neńı ćılem
této bakalářské práce, proto budu rešerši provádět jen mezi aplikacemi dostupnými z poč́ıtače.
V př́ıpadě, že má aplikace placenou i neplacenou verzi, zaměř́ım se v́ıce na tu neplacenou.

1.1 Day One
Velmi podobná aplikace, kterou jsem našla, se jmenuje”Day One“ [3]. Stejně jako aplikace, kterou
plánuji vytvořit, má několik předpřipravených šablon. V neplacené verzi lze vytvořit jenom jeden
zápisńık, který se skládá ze záznamů. Každý záznam může a nemuśı obsahovat šablonu. Řazeńı
dle šablony se provád́ı d́ıky automaticky přidaným tag̊um.

Obrázek 1.1 Aplikace Day One [3]

Nevýhody:
Lze vytvořit pouze jeden zápisńık.

V jednom zápisńıku se vyskytuj́ı záznamy s r̊uznými šablonami.

Aplikace existuje pouze pro MacOS.
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4 Zhodnoceńı existuj́ıćıch řešeńı

1.2 Diarium
Domovská stránka aplikace Diarium[4] je kalendář, do kterého uživatel pravidelně přidává své
záznamy. Má také možnost vytvořit své vlastńı šablony. Nevýhodou je, že se záznamy zobrazuj́ı
pouze v pořad́ı přidáńı a nedaj́ı se tak řadit podle šablony.

Obrázek 1.2 Aplikace Diarium [4]

Nevýhody:
Neńı možnost řadit podle šablony.

Neexistuje verze pro Linux.

Bez placené verze nelze záznamy synchronizovat mezi r̊uznými zař́ızeńımi.

1.3 Grid Diary
Grid Diary [5] je zaj́ımavá aplikace, ve které může uživatel každý den, týden, měśıc nebo rok
(dle nastaveńı) zodpovědět několik otázek týkaj́ıćıch se r̊uzných část́ı jeho života. Seznam otázek
z̊ustává stále stejný a d́ıky tomu může uživatel sledovat změny ve svém životě. Při vytvářeńı
záznamu lze přidat i vlastńı otázku, ta se ovšem do předpřipravené nab́ıdky neulož́ı, proto se
aplikace nehod́ı na správu seznamů jako jsou recepty nebo filmy. Nav́ıc se předpokládá, že uživatel
poznámky pravidelně přidává, ovšem např́ıklad v př́ıpadě knih nebo seriál̊u nechceme přidávat
recenze každý den nebo měśıc.

Obrázek 1.3 Aplikace Grid Diary [5]



Evernote 5

Nevýhody:
Nehod́ı se pro jednorázové záznamy.

Lze vytvořit pouze jeden zápisńık.

Existuje verze pouze pro MacOS.

1.4 Evernote
Evernote [6] existuje v podobě webové, mobilńı a desktopové aplikace. Stejně jako v Day One [1.1]
každý záznam v zápisńıku může, ale nemuśı obsahovat šablonu. Zápisńık se nemuśı skládat pouze
ze záznamů stejného typu. V takovém př́ıpadě se řazeńı poznámek podle šablony provád́ı pomoćı
tag̊u, které si uživatel muśı nastavovat ručně.

Obrázek 1.4 Aplikace Evernote [6]

Nevýhody:
Vlastńı šablony lze vytvářet pouze v placené verzi aplikace.

Neńı možné automaticky řadit podle šablony.

1.5 Notion
Notion [7] je dostupné jako mobilńı, webová a desktopová aplikace. Jedná se o komplexněǰśı
systém s rozsáhlou funkcionalitou. Mimo vytvářeńı šablon a uchováváńı poznámek všemožných
typ̊u umı́ tato aplikace např́ıklad také importovat poznámky z jiných aplikaćı a formát̊u (jako
Evernote [1.4], Word, HTML atd.), odeśılat notifikace, sd́ılet poznámky, zobrazovat historii změn
a mnoho daľśıho. Pro správu jednoduchých poznámek má ovšem až moc velký záběr.



6 Zhodnoceńı existuj́ıćıch řešeńı

Obrázek 1.5 Aplikace Notion [7]

Nevýhody:
Neńı vhodné pro správu menš́ıch poznámek.



Kapitola 2

Specifikace požadavk̊u

V této kapitole specifikuji funkčńı a nefunkčńı požadavky své aplikace, a to na základě stano-
vených ćıl̊u bakalářské práce a také na základě rešerše již existuj́ıćıch aplikaćı z kapitoly 1.

2.1 Funkčńı požadavky
Vytvářeńı zápisńık̊u podle šablony [F1]

Správa záznamů v zápisńıku [F2]

Vytvářeńı vlastńıch šablon [F3]

Registrace nového uživatele [F4]

Přihlášeńı uživatele [F5]

Sd́ıleńı šablon mezi uživateli [F6]

F1: Vytvářeńı zápisńık̊u podle šablony
Uživatel bude mı́t možnost vytvářet zápisńıky podle existuj́ıćıch šablon. Každý zápisńık se bude
skládat ze stránek, jejichž obsah bude uživatel schopen měnit (viz požadavek [F2]).

F2: Správa záznamů v zápisńıku
Uživateli bude umožněno přidávat, editovat a mazat záznamy v zápisńıku. Změny se budou
pr̊uběžně ukládat.

F3: Vytvářeńı vlastńı šablony
V př́ıpadě, že uživateli nevyhovuje žádná z předpřipravených nebo již vytvořených šablon, bude
mı́t možnost vytvořit si vlastńı šablonu na základě svých preferenćı.

F4: Registrace nového uživatele
Na začátku si každý uživatel vytvoř́ı vlastńı účet, který bude uchovávat všechny jeho uložené
zápisńıky.

7
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F5: Přihlášeńı uživatele
Po registraci se uživatel bude schopen přihlásit do svého učtu a prohĺıžet své záznamy z r̊uzných
zař́ızeńı.

F6: Sd́ıleńı šablon mezi uživateli
Při vytvářeńı vlastńı šablony bude mı́t uživatel dvě možnosti: nechat šablonu soukromou, anebo
ji zveřejnit také ostatńım uživatel̊um. V prvńım př́ıpadě šablonu uvid́ı pouze jej́ı autor, v druhém
př́ıpadě se šablona objev́ı v seznamu veřejných šablon, odkud si ji bude moci stáhnout jakýkoliv
uživatel.

2.2 Nefunkčńı požadavky
Systém bude dostupný jako webová nebo desktopová aplikace pro operačńı systém Windows
a Linux. [F1]

Aplikace bude responzivńı, tak aby umožňovala snadné prohĺıžeńı na mobilńıch zař́ızeńıch
a tabletech. [F2]

Citlivé údaje (jako jsou hesla) se budou ukládat šifrovaně. [F3]

Aplikace bude během stahováńı dat ze serveru ukazovat ikonu nač́ıtáńı. [F4]
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Návrh

V této kapitole se na základě požadavk̊u z předchoźı kapitoly budu zabývat návrhem samotného
řešeńı. Na začátku zvoĺım vhodné moderńı technologie, které využiji ve své implementaci, a poté
poṕı̌si rozděleńı aplikace na jednotlivé komponenty.

3.1 Forma aplikace

Jedńım z hlavńıch požadavk̊u je dostupnost aplikace z r̊uzných operačńıch systémů. Pro doćıleńı
tohoto požadavku existuj́ı dva př́ıstupy: desktopová multiplatformńı aplikace nebo webová apli-
kace. Dále proberu výhody a nevýhody obou těchto zp̊usob̊u.

3.1.1 Desktopová multiplatformńı aplikace
Desktopová aplikace se instaluje př́ımo na poč́ıtač uživatele, což znamená, že má své systémové
požadavky. [8] To omezuje počet potenciálńıch uživatel̊u. Různé operačńı systémy mohou p̊usobit
určité komplikace a přidávat práci nav́ıc. Např́ıklad i v programovaćım jazyku Java, ve kterém
neńı nutnost́ı vytvářet zvláštńı aplikaci pro každý operačńı systém, je potřeba mı́t r̊uzné buildy.
Také si každou aktualizaci uživatel muśı instalovat ručně. [9] Na druhou stranu se v desktopové
aplikaci dá větš́ı část funkcionality udělat lokálně, d́ıky tomu může mı́t uživatel př́ıstup ke svým
záznamům i bez připojeńı k internetu. [10] Nav́ıc komunikace prob́ıhaj́ıćı přes internet za použit́ı
webových prohĺıžeč̊u s sebou může nést bezpečnostńı rizika. [8]

Výhody:

Dostupnost bez śıt’ového připojeńı.

Nižš́ı bezpečnostńı rizika.

Nevýhody:

Různé operačńı systémy komplikuj́ı vývoj aplikace.

Vetš́ı systémové požadavky.

9
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3.1.2 Webová aplikace
Webová aplikace se otev́ırá v prohĺıžeči, což má jak pozitivńı, tak i negativńı d̊usledky. Mezi
pozitivńı patř́ı to, že aplikace je př́ıstupná z jakéhokoliv operačńıho systému (jako bonus je do-
stupná i z mobilńıho zař́ızeńı). [8] Neńı tud́ıž potřeba vytvářet zvláštńı buildy pro r̊uzné operačńı
systémy. Dı́ky tomu je aktualizace aplikace lehč́ı jak pro vývojáře, tak i pro uživatele. Vývojáři
nemaj́ı práci nav́ıc a uživatelé nemuśı ručně instalovat nové verze. [9] Systémové požadavky jsou
omezené pouze na prohĺıžeč. Nevýhodou je, že se neńı možné k aplikaci dostat bez śıt’ového
připojeńı. [10]

Výhody:
Stejná aplikace pro každý operačńı systém (včetně mobilńıch zař́ızeńı).

Uživatel nemuśı provádět aktualizace.

Systémové požadavky pouze pro prohĺıžeč.

Nevýhody:
Aplikace neńı dostupná bez připojeńı k internetu.

Zvolená forma aplikace
Na základě výše uvedených klad̊u a zápor̊u jsem si zvolila variantu webové aplikace.

3.2 Typ webové aplikace
Při vytvářeńı webové aplikace existuj́ı dva př́ıstupy postupu. Tradičńı Multi-Page aplikace (MPA)
a v́ıce moderńı zp̊usob – Single-Page aplikace (SPA). Jejich rozd́ıl zjednodušeně znázorňuje
obrázek 3.1.

Obrázek 3.1 Rozd́ıl mezi MPA a SPA [11]

MPA pośılá požadavek na server pokaždé, když uživatel provede změnu. Server poté zpra-
covává požadavek a vraćı HTML kód aplikace. Hlavńım charakteristickým rysem MPA je nutnost
aktualizovat celou webovou stránku při každé malé změně dat.
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Název SPA odkazuje na to, že se aplikace formálně skládá pouze z jedné stránky, do které
se dynamicky přidávaj́ı prvky. Dı́ky tomu neńı nutné pokaždé aktualizovat celou stránku. Řeš́ı
se to tak, že po inicializaci již server neńı zodpovědný za správu HTML prvk̊u. Požadavky na
server se obvykle odeśılaj́ı pomoćı technologii AJAX a server vraćı pouze nutné změny a ne celou
stránku, a to ve formátu JSON.

Typickou architekturou aplikace je jej́ı rozděleńı do tř́ı vrstev:

prezentačńı,

aplikačńı,

datová.

Prezentačńı vrstva je frontendovou část́ı aplikace. Je zodpovědná pouze za vzhled aplikace.
Neobsahuje žádnou logiku zpracováńı dat a nemá ani př́ıstup k databázi.

V aplikačńı vrstvě je realizována celá logika aplikace, všemožné výpočty a zpracováńı dat
př́ıstupných z databáze. Jedná se o backendovou část aplikace.

Databáze se nacháźı na nejnižš́ı vrstvě aplikace – datové. Zajǐst’uje práce s daty, tedy jejich
ukládańı, př́ıstup k nim atd.

MPA a SPA maj́ı r̊uzné př́ıstupy k nast́ıněnému rozděleńı architektury, tyto rozd́ıly poṕı̌si
v následuj́ıćı sekci.

3.2.1 Multi-Page aplikace
MPA je založena na technologii renderingu ze strany serveru (server-side). Zde je potřeba
upřesnit, že se v kontextu formy aplikace pod pojmem rendering rozumı́ sestaveńı HTML značek,
a ne jejich parsováńı v prohĺıžeči.

Na obrázku 3.2 je zobrazen princip fungováńı MPA. Při renderingu ze strany serveru se
prezentačńı a aplikačńı vrstva nacháźı na serveru. Server má př́ıstup k databázi, zpracovává
data a vraćı straně klienta hotovou stránku složenou z HTML prvk̊u, CSS styl̊u a JavaScript
zdrojových kód̊u, které určuj́ı chováńı komponent. Prohĺıžeči tj. klientovi zbývá pouze vykreslit
z toho webovou stránku.

Obrázek 3.2 Princip fungováńı MPA [12]

Dle [11] se MPA v́ıce hod́ı při vytvářeńı větš́ıch a komplexněǰśıch aplikaćı, které spravuj́ı
velké množstv́ı dat. Výhodou je snadná rozšǐritelnost aplikace. Dı́ky tomu, že se aplikace děĺı
na stránky, lze přidat daľśı stránku s novou funkcionalitou, aniž by bylo nutné zásadně měnit
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architekturu celé aplikace. Na druhou stranu, jelikož má MPA obvykle větš́ı funkcionalitu, je jej́ı
celkový vývoj a podpora složitěǰśı a potřebuje v́ıce zdroj̊u a času.

Jak jsem již uvedla dř́ıve, MPA neukládá kód na straně uživatele, a proto muśı při každé
změně čekat na odpověd’ serveru, který pośılá HTML kód. Poté MPA zaktualizuje obsah celé
stránky. Trvalé odeśılańı požadavk̊u zatěžuje server, který muśı nejprve úkol zpracovat a poté
odeslat odpověd’. Z toho vyplývá hlavńı nevýhoda MPA – nižš́ı rychlost.

3.2.2 Single-Page aplikace
SPA je na rozd́ıl od MPA založena na technologii renderingu ze strany klienta (client-side).
Jej́ı princip je znázorněn na obrázku 3.3. Hlavńı odlǐsnost́ı od renderingu ze strany serveru je
to, že server neńı zodpovědný za žádnou logiku aplikace nebo zpracovávańı dat. Server pouze
poskytuje data źıskaná z datové vrstvy a veškeré jejich zpracováńı se provád́ı na straně klienta.
Klient obsahuje jak prezentačńı, tak i aplikačńı vrstvu aplikace. Hlavńı myšlenka je v tom, že d́ıky
takovému př́ıstupu odpadává potřeba pośılat mezi serverem a klientem celou webovou stránku
a provádět tak překreslováńı celé stránky. Namı́sto toho klient přij́ımá pouze data nutná pro
změnu ve formátu JSON a dle nich provád́ı překresleńı jen př́ıslušných část́ı stránky.

Obrázek 3.3 Princip fungováńı SPA [12]

SPA má několik podstatných výhod oproti MPA [11]. Hlavńı je rychlost nač́ıtańı webové
stránky. Celá stránka se nač́ıtá pouze jednou při jej́ı inicializaci. Poté už se aktualizuj́ı jen části,
které jsou měněny. Kód aplikace se ukládá na straně klienta, a proto je server zodpovědný pouze
za práci s databáźı.

SPA se použ́ıvá pro návrh aplikaćı s menš́ı funkcionalitou, a proto je snáze udržitelná a ne-
potřebuje od vývojář̊u tolik času a finančńıch zdroj̊u jako MPA.

Dı́ky zpracováváńı kódu na straně uživatele a komunikaci se serverem pouze v př́ıpadě nut-
nosti aktualizace dat, umı́ SPA dobře pracovat s cache. Důsledkem je možnost převedeńı velké
části funkcionality do offline režimu.

Jako bonus je backend SPA použitelný jak pro webovou, tak i pro mobilńı aplikaci. Dı́ky
tomu je SPA snáze rozšǐritelná do mobilńı verze aplikace.

Zvolený př́ıstup
Ćılem mé aplikace je správa menš́ıch poznámek. K tomu neńı potřeba ukládat velké množstv́ı
dat, ani v budoucnu přidávat zásadně odlǐsnou funkcionalitu. Kv̊uli tomu jsem se rozhodla, že se
pro ni v́ıce hod́ı SPA – moderněǰśı a rychleǰśı varianta.
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3.3 Technologie

V této sekci se budu věnovat výběru vhodných technologíı pro frontendovou i backendovou část
aplikace.

3.3.1 Základńı technologie
Existuj́ı dvě nejpopulárněǰśı technologie pro vytvářeńı SPA: knihovna React [13] a framework
Angular [14].

React (nebo ReactJS) je knihovna vyv́ıjená společnost́ı Facebook a zveřejněná v roce 2013.
Efektivně pracuje s interaktivńımi prvky a má dobrou dokumentaci, d́ıky které je zač́ıt progra-
movat v Reactu snadné i pro začátečńıky. React využ́ıvá metodu virtuálńıho DOM. Při každé
změně se vytvář́ı nový virtuálńı DOM, který se porovnává s předchoźım a ve skutečném DOM
se poté měńı jen nové, odlǐsné prvky [15]. Dı́ky tomu jsou aktualizace webové stránky rychleǰśı.

Na rozd́ıl od knihovny React má framework Angular rozsáhleǰśı funkcionalitu. Je starš́ı (prvńı
verze byla vydána v roce 2010) a vyv́ıjen společnost́ı Google. Má přesně stanovenou strukturu
návrhu aplikace. Frontendová část aplikace se ukládá do HTML souboru a chováńı prvk̊u je
definováno v JavaScript souborech.

Obě technologie se pr̊uběžné vyv́ıj́ı, maj́ı dobrý výkon a poskytuj́ı pro moje účely postačuj́ıćı
funkcionalitu. Jsou také podporované velkou komunitou vývojář̊u. Nakonec jsem si zvolila React,
protože dává vývojáři v́ıce volnosti z pohledu následuj́ıćıho návrhu aplikace.

3.3.2 Firebase
K ulehčeńı práce s databáźı jsem se rozhodla využ́ıt vývojovou platformu Firebase [16], která je
podporována společnost́ı Google (prvńı vydańı v roce 2016). Firebase má rozsáhlou funkcionalitu
a poskytuje služby k ulehčeńı vývoje aplikace. Z nich jsem nejv́ıce použila Realtime Database,
Firebase Authentication a Firebase Hosting.

Mezi požadavky na funkcionalitu moj́ı aplikaci jsou také registrace a přihlášeńı uživatel̊u.
Vývoj vlastńıho přihlašovaćıho systému, který nav́ıc bezpečně ukládá údaje, je časově náročný
a pracný proces, proto pro autentizaci a správu uživatel̊u Firebase nab́ıźı svou službu Firebase
Authentication. [17] Vestavěný autentizačńı systém platformy Firebase podporuje r̊uzné metody
přihlášeńı. Mezi nimi jsou přihlášeńı přes:

poštovńı schránku a heslo,

telefonńı č́ıslo,

dočasný anonymńı účet,

účty Google, Facebook, Twitter, GitHub atd.

Firebase poskytuje cloudovou databázi Realtime Database, která je založena na konceptu
NoSQL. Tato databáze ukládá data ve formátu JSON a synchronizuje je v reálném čase např́ıč
všemi připojenými klienty. [18] Bezpečnostńı pravidla databáze určuj́ı, kdo je oprávněn č́ıst
a zapisovat data, a chráńı tak své uživatele před neoprávněným př́ıstupem.

Webhosting neboli zkráceně hosting je pronájem prostoru pro webovou stránku. Tuto službu
poskytuje i Firebase, který zajǐst’uje bezpečné připojeńı přes HTTPS protokol z nejbližš́ıho ser-
veru globálńı śıtě CDN. Nasazeńı se provád́ı snadno přes terminál. [19]



14 Návrh

3.3.3 Bootstrap
Pro navržeńı vzhledu aplikace jsem zvolila CSS framework Bootstrap. CSS framework je sada
styl̊u, které se daj́ı aplikovat na HTML značky pro źıskáńı určitého vzhledu element̊u. [20] Při
manuálńı opravě vzhledu uživatelského rozhrańı se HTML prvk̊um přidávaj́ı atributy class a na
jejich základě se poté určuj́ı CSS styly. Bootstrap obaluje obyčejné HTML prvky a přidává jim
vlastńı styly. Dı́ky tomuto frameworku může vývojář použ́ıt hotové nadesignované komponenty
a nevěnovat tolik času psańı CSS styl̊u.

3.3.4 Programovaćı jazyk
Aplikaci jsem se rozhodla implementovat v programovaćım jazyce JavaScript z d̊uvodu svých
předchoźıch zkušenost́ı s ńım. Alternativou by mohl být jazyk TypeScript, který nav́ıc umı́
např́ıklad kontrolu typ̊u při kompilaci.

3.4 Základńı návrh architektury aplikace

Stránky

Jádrem aplikace jsou poznámkové bloky vytvořené uživatelem (tj. tematické knihy – books)
a šablony (templates). Na nich je postavena celá aplikace. Následně lze knihy vytvářet a prohĺıžet.
Šablony lze bud’ vytvářet vlastńı, nebo stáhnout veřejné. Daľśı nezbytnou součást́ı aplikace je
autentizace uživatel̊u. Obrázek 3.4 obsahuje základńı rozděleńı aplikace na webové stránky. Každá
stránka obsahuje pouze logiku zobrazeńı aplikace, jinými slovy pouze frontendovou část aplikace.

Obrázek 3.4 Rozděleńı aplikace na stránky

Rozděleńı architektury a práce s databáźı

Při vytvářeńı webové aplikace vypadá běžný př́ıstup následovně:
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Obrázek 3.5 Typický návrh webové aplikace

Návrh je přesně rozdělen na tři části: klient, server a databáze.
Databáze neobsahuje žádnou logiku a je jen úložǐstěm dat. Klientem se obvykle rozumı́ webový

prohĺıžeč, který pracuje pouze s frontendovou část́ı aplikace.
Server přij́ımá požadavky od klienta, sb́ırá př́ıslušná data z databáze, zpracovává je a vraćı

je v nutné podobě klientovi. Server je zodpovědný za celou logiku aplikace.
Výše popsaný př́ıstup uprav́ım takovým zp̊usobem, aby v́ıce vyhovoval typu aplikace a zvo-

leným technologíım.
Firebase neńı jen databáźı, ale vývojovou platformou s rozsáhlou funkcionalitou. Neobsahuje

pouze data, ale i velkou část serverové logiky, proto neńı třeba vyv́ıjet samostatný server. V mé
aplikaci bude jak frontendová, tak i backendová část umı́stěná na straně klienta, odkud bude
komunikovat např́ımo s Firebase. Obrázek 3.6 znázorňuje základńı myšlenku rozděleńı aplikace.

Obrázek 3.6 Základńı rozděleńı aplikace na komponenty

Pro názornost poṕı̌si funkcionalitu tř́ıdy Books, která bude vypisovat seznam poznámkových
blok̊u uživatele. Books v sobě neobsahuje žádná data. K tomu aby věděla, jaké elementy má
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zobrazit, se zeptá tř́ıdy State. State pośılá požadavek na Firebase a následně zpracovává a ukládá
př́ıslušná data. Dı́ky tomu má tř́ıda Books př́ıstup k dat̊um a může uživateli zobrazit seznam
knih.

Vytvářeńı nové knihy
Vı́ce dopodrobna jsou źıskańı dat aplikaćı a komunikace s databáźı znázorněné na obrázku 3.7,
na kterém jsem znázornila proces vytvářeńı nové knihy.

Pro vytvořeńı nové knihy muśı uživatel otevř́ıt stránku ”Books“, která obsahuje seznam všech
jeho knih, a stisknout tlač́ıtko ”Create new Book“. Při otev́ıráńı stránky se aplikace zeptá da-
tabáze, jaké knihy patř́ı uživateli, Firebase odešle odpověd’ ve formátu JSON, aplikace ji zpracuje
a vykresĺı seznam knih. Uživatel stiskne tlač́ıtko a otevře se stránka ”Create book“ se seznamem
šablon a možnost́ı zadat název nové knihy. Stejně jako v př́ıpadě seznamu knih se aplikace zeptá
databáze na šablony uživatele a vykresĺı je.

Poté nastává jedna ze tř́ı možnosti:

uživatel si přeje vytvořit knihu podle jedné ze svých šablon,

uživatel si chce stáhnout novou šablonu ze seznamu veřejných,

uživatel si chce vytvořit novou vlastńı šablonu.

V př́ıpadě, že uživateli vyhovuje jedna z jeho šablon, pokračuje ve vytvářeńı knihy na stejné
stránce. Zvoĺı šablonu ze seznamu, naṕı̌se název knihy a stiskne tlač́ıtko ”Create new book“. Apli-
kace odešle novou knihu databázi a v př́ıpadě, že ukládáńı proběhlo úspěšně, zobraźı potvrzovaćı
zprávu. V tento okamžik je kniha úspěšně vytvořena a až uživatel znovu otevře stránku ”Books“,
zobraźı se v seznamu i nově vytvořená kniha.

Pokud si uživatel chce stáhnout novou šablonu ze seznamu veřejných šablon, stiskne tlač́ıtko

”Download public template“, které ho přesměruje na stránku ”Download template“.
Podobná situace nastane, pokud si uživatel chce vytvořit šablonu vlastńı, s t́ım rozd́ılem, že

stiskne tlač́ıtko ”Create new template“ a dostane se na stránku ”Create template“.
Obrázek 3.7 nezahrnuje proces stažeńı ani vytvářeńı šablon, ale stač́ı pro základńı pochopeńı

źıskańı dat a komunikace s databáźı.
Po stažeńı nebo vytvořeńı nové šablony muśı uživatel zopakovat proces vytvářeńı od začátku

tj. otevř́ıt stránku ”Books“, stisknout tlač́ıtko ”Create new book“, zvolit šablonu a název a stisk-
nout tlač́ıtko ”Create new book“.

Tohle je pouze zjednodušený obrázek, vice dopodrobna některé části tohoto procesu poṕı̌si
v kapitole 4.
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Obrázek 3.7 Proces vytvářeńı nové knihy
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Kapitola 4

Implementace

4.1 Databáze
Databáze mé aplikace v Firebase má následuj́ıćı rozhrańı:

Obrázek 4.1 Rozhrańı databáze

Na prvńı úrovni databáze obsahuje veřejné šablony a uživatele. Šablona se skládá z názvu
a element̊u. Každý uživatel má vytvořené knihy a seznam jeho soukromých šablon. Kniha se
vytvář́ı podle šablony, má název a obsahuje stránky. Stránka se zobrazuje podle element̊u šablony
a do databáze se ukládaj́ı pouze hodnoty interaktivńıch element̊u, jako jsou např́ıklad input,
textarea a checkbox.

Během vývoje jsem narazila na to, že Firebase neukládá do databáze prázdné objekty. Narazila
jsem na to, když jsem při vytvářeńı nové knihy chtěla do atributu pages uložit prázdné pole, aby
ho pak uživatel rozšǐroval přidáńım stránek do knihy. To však p̊usobilo všemožné komplikace,
kdy např́ıklad:

nebylo jednoznačné, co se má vykreslovat při otev́ıráńı prázdné knihy,

při vytvářeńı prvńı stránky ještě neexistoval atribut pages,
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vypoč́ıtáńı počtu stránek knihy z délky seznamu pages vyhazovalo výjimku, jelikož seznam
pages ještě neexistoval.

Jedńım z možných řešeńı bylo ošetřit všechny problematické situace, to by s sebou ovšem přineslo
velké větveńı kódu, proto jsem se nakonec rozhodla vytvářet knihy s jednou prázdnou stránkou
a t́ım se všechny problémy vyřešily.

Pro práci s databázi jsem použila knihovnu Axios [21], která umı́ transformovat JSON formát.
Použ́ıvala jsem tzv. CRUD operace, tj. metody get, post, put a delete.

4.2 Šablony

Hlavńım odlǐseńım mé bakalářské práce od obyčejných poznámkových blok̊u, které má každé
chytré zař́ızeńı, jsou šablony. Aplikace má několik předpřipravených šablon (cestovańı, vařeńı,
filmy, sport atd.), které si uživatel může stáhnout do seznamu svých soukromých šablon. Dále
si uživatel může vytvořit vlastńı šablonu, přičemž ji bude mı́t možnost zveřejnit. Kniha se vždy
vytvář́ı podle šablony a podle ńı se také zobrazuje.

Vytvářeńı šablon je realizováno přes dynamické přidávańı prvk̊u do HTML. Do výpisu kódu
4.1 jsem přidala funkci addPageElement, která se použ́ıvá všude, kde se zobrazuj́ı šablony.

Výpis kódu 4.1 Dynamické přidáváńı prvk̊u do HTML [1]

export const addPageElement = (parentId , elementTag , elementId , html) =>
{

let parentElement = document.getElementById(parentId );
let elementToAdd = document.createElement(elementTag );
elementToAdd.setAttribute("id", elementId );
elementToAdd.innerHTML = html;
parentElement.appendChild(elementToAdd );
return elementToAdd;

};

Nový prvek se přidává do elementu s ID parentId, tag a text se určuj́ı podle parametr̊u elementTag
a html, ID nového prvku se rovná elementId.

Šablony se vytvář́ı na stránce ”Create template“, která se skládá z několika část́ı:

nab́ıdka element̊u, které uživatel může přidat do nové šablony,

ukázka vzhledu nové šablony,

seznam přidaných element̊u,

pojmenováńı, zveřejněńı a uložeńı šablony.

Nab́ıdka element̊u obsahuje záhlav́ı, inputy a větš́ı textové bloky. V budoucnu by se nab́ıdka
mohla rozš́ı̌rit např́ıklad i o obrázky nebo seznamy. Po přidáńı se elementy zobraźı uprostřed
v aktuálńım přehledu šablony. V seznamu přidaných element̊u lze smazat jeden nebo všechny
prvky. Po zadáńı názvu si uživatel může rozhodnout, jestli chce šablonu zveřejnit, nebo nechat
soukromou. Po stisknut́ı tlač́ıtka ”Save template“ se šablona ulož́ı do databáze a přidá se do
seznamu šablon aktuálńıho uživatele.

Na stránce”Download template“ a při vytvářeńı knihy se šablony zobrazuj́ı stejným zp̊usobem
jako přehled v TemplateCreator.js. V komponentě Book jsem při vykresleńı šablony editovatelným
prvk̊um (input, textarea) nav́ıc přidala funkci, která pr̊uběžně ukládá změny do databáze.
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4.3 Hooky

Ze začátku jsem aplikaci začala implementovat pomoćı tzv. React tř́ıd (class). Časem jsem ale
zjistila, že se posledńı dobou v́ıce využ́ıvá kombinace funkcionálńıho př́ıstupu a moderńı techno-
logie React Hook̊u [22]. Kv̊uli tomu jsem všechny komponenty změnila na funkcionálńı a přidala
hooky.

Hook je funkce, která vývojáři dovoluje pracovat se stavem a životńım cyklem element̊u přes
funkcionálńı komponenty. Hooky si lze napsat sám jako obyčejné funkce, ovšem React pro lidi,
kteř́ı využ́ıvaj́ı jejich knihovnu, připravil několik vestavěných hook̊u. [23] Během celého vývoje
jsem opakovaně použ́ıvala některé z nich, a proto bych je tu chtěla alespoň krátce popsat.

Hook stavu: useState
Hook useState uchovává stav lokálńıch proměnných komponent mezi rendery. Přij́ımá inicia-
lizačńı hodnotu a vraćı aktuálńı stav a funkci, přes kterou lze proměnnou měnit [23]. Po každé
změně React provád́ı rerendering př́ıslušné komponenty. UseState je základńı hook, d́ıky kterému
lze ukládat a měnit informaci mezi překresleńımi komponent.

Tento hook jsem využila skoro v každé své komponentě, jelikož je základem práce se stavy.
Ukázku jeho využit́ı jsem přidala do výpisu kódu 4.2.

Výpis kódu 4.2 Př́ıklad využit́ı hooku useState v BookCreator.js

export const BookCreator = () => {
const [bookTitle , setBookTitle] = useState("");
const createBook = () => {

addBook(bookTitle , templates[selectedTemplate ])
//..

};
return (

<div >
//..
<Form saveValue ={ setBookTitle} placeholder="Write␣title"/>
<h2 >{ bookTitle}</h2 >
//..

</div >
);

};

V tomto př́ıkladu se jedná o komponentu BookCreator, která je zodpovědná za přidáńı nové knihy.
Přes hook useState se vytvář́ı proměnná bookTitle a metoda setBookTitle. BookTitle uchovává
název knihy, který se vypisuje v záhlav́ı a měńı se v komponentě Form pomoćı setBookTitle. Při
každé změně se provede překresleńı stránky a zobraźı se aktuálńı název. Dále se název odeśılá
jako parametr do metody addBook, která přidává novou knihu do databáze.

Hook efektu: useEffect
Hook efektu UseEffect umožňuje provádět vedleǰśı efekty ve funkčńıch komponentách. [24] Pokud
useEffect nemá druhý parametr nebo je druhým parametrem prázdné pole, změny se provád́ı před
každým překresleńım stránky. Jinak se provád́ı pouze v př́ıpadě, že se stav druhého parametru
změnil.

Nejčastěji jsem tento hook použ́ıvala pro zajǐstěńı aktuálnosti seznamu knih nebo šablon.
Kupř́ıkladu komponenta TemplateLoader, určená pro stahováńı veřejných šablon, v sobě má hook
useEffect, který obsahuje metodu aktualizace šablon – fetchPublicTemplates (viz výpis kódu 4.3).
To zaručuje pr̊uběžné objevováńı změn na stránce. Jedná se např́ıklad o přidáńı a mazáńı šablon.
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Výpis kódu 4.3 Př́ıklad využit́ı hooku useEffect v TemplateLoader.js

export const TemplateLoader = () => {
useEffect (() => {
fetchPublicTemplates ();

}, []);
//..

}

Hook useReducer

Hook useReducer je komplexněǰśı a těžš́ı na vysvětleńı, ovšem na principu jeho fungováńı se
zakládá logika celé aplikace. Tento hook je alternativou výše popsaného useState, ale hod́ı se
v́ıce při složitěǰśı stavové logice, kdy je např́ıklad daľśı stav závislý na předchoźım. [2]

Výpis kódu 4.4 Př́ıklad využit́ı hooku useReducer [2]

const [state , dispatch] = useReducer(reducer , initialArg , init);

Jako parametry useReducer přij́ımá reducer – funkce, která na základě typu akce měńı aktuálńı
stav na nový – a inicializačńı stav. UseReducer vraćı pár – aktuálńı stav (state) a metodu dispatch,
která umožňuje měnit stav proměnné state. Proces aktualizace stavu je znázorněn na obrázku
4.2.

Obrázek 4.2 Princip fungováńı hooku useReducer [25]

Když komponenta potřebuje aktualizaci, vyvolá se metoda dispatch s př́ıslušným typem akce.
Dále dispatch zavolá funkci reducer, která byla předána jako prvńı parametr do hooku useReducer.
Na základě typu akce reducer aktualizuje stav a na konci se provede překresleńı komponenty.

Na hooku useReducer je postavena velká část logiky mé aplikace. Tomu, jak je zařazen do
architektury mé implementace, jsem věnovala celou sekci 4.4.
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4.4 Kombinace FirebaseState a firebaseReducer
Jádrem architektury mé aplikace je kombinace komponenty FirebaseState a funkce firebaseRedu-
cer. Frontendové komponenty nemaj́ı př́ımý př́ıstup do databáze, proto k tomu použ́ıvaj́ı tř́ıdu
FirebaseState, přes kterou je realizována komunikace s databáźı. Daľśı funkćı FirebaseState je
ukládáńı dat aktuálńıho uživatele, aby k nim měly př́ıstup ostatńı komponenty.

Výpis kódu 4.5 obsahuje inicializaci komponenty FirebaseState. V proměnné state, kterou
vraćı useReducer, se ukládaj́ı všechny položky obsažené v initialState:

currentUser uchovává aktuálńıho uživatele,

books je seznam knih př́ısluš́ıćıch uživateli,

templates je seznam soukromých šablon uživatele,

publicTemplates je seznam všech veřejných šablon,

dle proměnné loading se zobrazuje nebo skrývá ikona nač́ıtáńı.

Výpis kódu 4.5 FirebaseState.js

export const FirebaseState = ({ children }) => {

const initialState = {
currentUser: null ,

books: [],
templates: [],

publicTemplates: [],
loading: false ,

};
const [state , dispatch] = useReducer(firebaseReducer , initialState );
//..

}

Metoda dispatch bude vyvolávat funkci firebaseReducer z výpisu kódu 4.6. Na základě typu
akce firebaseReducer vraćı nový stav, kterým metoda dispatch vyměńı proměnnou state.

Typy akce jsou uložené v souboru types.js a zpravidla odpov́ıdaj́ı seznamu akćı, které uživatel
může v aplikaci provádět (vytvořeńı a mazáńı knihy, stahovańı šablony atd.). Vyskytuj́ı se mezi
nimi i typy, se kterými uživatel neinteraguje, jako je zobrazeńı a skryt́ı ikony nač́ıtáńı nebo
upozorněńı. Několik př́ıklad̊u typ̊u akce jsem uvedla ve výpisu kódu 4.7.

Výpis kódu 4.6 firebaseReducer.js

export const firebaseReducer = (state , action) => {
const handle = handlers[action.type] || handlers.DEFAULT;
return handle(state , action );

};

Výpis kódu 4.7 types.js

export const ADD_BOOK = "ADD_BOOK";
export const FETCH_BOOKS = "FETCH_BOOKS";
export const REMOVE_BOOK = "REMOVE_BOOK";

export const SHOW_LOADER = "SHOW_LOADER";
export const CLOSE_LOADER = "CLOSE_LOADER";
/..
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Vytvářeńı knihy
Na př́ıkladu vytvářeńı knihy (viz obrázek 4.3) poṕı̌si proces spolupráce komponent mé aplikace.

Obrázek 4.3 Proces vytvářeńı nové knihy

Knihy se vytvář́ı na stránce ”Create book“ z obrázku 3.4. Tuto stránku reprezentuje kompo-
nenta BookCreator, která po vyplněńı názvu a zvoleńı šablony vyvolá metodu addBook kompo-
nenty FirebaseState. Nejdř́ıve se provede ukládáńı do databáze. Přes funkci axios.post Firebase-
State pošle informaci o nové knize a uvnitř odpovědi dostane ID vygenerované databáźı. Dále se
zavolá dispatch s akćı typu ”ADD BOOK“, źıskaným ID a samotnou knihou. Podle typu akce
firebaseReducer vraćı novy stav, ve kterém se objev́ı vytvořená kniha. V tomto př́ıpadě bude
změna stavu vypadat následovně:

Výpis kódu 4.8 firebaseReducer.js

[ADD_BOOK ]: (state , { payload }) => {
const newBooks = state.books;
newBooks[payload.bookId] = payload.book;
return {

...state ,
books: newBooks ,

};
},

Metoda dispatch provede výměnu předchoźıho stavu na nový, tj. aktualizuje proměnnou state
z výpisu kódu 4.5.
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Jelikož se kniha vytvář́ı s prázdnou stránkou, zavolá se metoda addBookPage. Proběhne
obdobný proces, který obsahuje aktualizaci stavu na základě návratové hodnoty funkce firebase-
Reducer. Po obdržeńı upozorněńı, že vše proběhlo bez chyb, vyvolá BookCreator vyskakovaćı
okno, které uživateli sděĺı, že byla kniha úspěšně vytvořena.

4.5 Služby Firebase
Ve velké mı́̌re se Firebase stará o autentizaci. Nově registrované uživatele ukládá do databáze,
provád́ı šifrováńı hesel, a to tak, že ani vývojář k nim nemá př́ıstup. Firebase také spravuje
přihlašováńı uživatel̊u a kontrolu token̊u.

Autentizačńı stránka se skládá z registrace a přihlašováńı. Jej́ı rozhrańı jsem vytvořila na
základě př́ıkladu z oficiálńıch stránek frameworku Bootstrap [26], které obsahuj́ı velké množstv́ı
předpřipravených vzor̊u.

Nasazeńı aplikace do reálného provozu nebylo ćılem mé bakalářské práce, ale pro ulehčeńı
testováńı jsem zveřejnila aplikaci na hostingu, který poskytuje Firebase. Aplikace momentálně
běž́ı na adrese all-your-notes-app.web.app.

4.6 Stránkováńı
Přechod mezi stránkami se provád́ı pomoćı komponent Switch, Route a Link z baĺıčku react-
router-dom. V komponentě Link je uložena adresa, kam bude uživatel přesměrován po kliknut́ı
na odkaz. Kupř́ıkladu Link z výpisu kódu 4.9 odkazuje na adresu /template creator, tj. na stránky
vytvářeńı šablony.

Výpis kódu 4.9 Př́ıklad využit́ı komponenty Link

<Link to={{ pathname: ‘/template_creator ‘ }}> {/* ... */} </Link >

Switch hraje roli rozcestńıku, který porovnává adresu s atributem path u všech svých Route.
Při shodě se zobraźı komponenta, přidaná do atributu component. Pro výše uvedený př́ıpad se
vykresĺı komponenta TemplateCreator.

Výpis kódu 4.10 Př́ıklad využit́ı komponenty Switch

<Switch >
<Route path={"/template_creator"} component ={ TemplateCreator} />
<Route path={"/books"} component ={ BookNavigation} />
<Route path={"/book_creator"} component ={ BookCreator} />
<Route path={"/authentication"} component ={ Authentication} />
<Route path={"/template_loader"} component ={ TemplateLoader} />

</Switch >

Z toho plyne, že se při změně adresy ve skutečnosti neodeśılá žádný požadavek na server,
ale pouze se měńı mezi sebou komponenty. Dı́ky tomu je aplikace chráněna před bezpečnostńımi
riziky. Uživatel se tud́ıž nemá možnost např́ıklad zadat do adresy jiné UID a dostat k ciźım
datum.

all-your-notes-app.web.app
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Kapitola 5

Testováńı

Po dokončeńı implementace jsem provedla uživatelské testováńı, kterého se zúčastnilo pět lid́ı.
Aplikace byla otestována na operačńıch systémech Windows, Linux a MacOS, a to v prohĺıžeč́ıch
Google Chrome a Safari.

Typickým testovaćım scénářem bylo:

zaregistrovat se do aplikace,

přihlásit se do aplikace,

vytvořit novou šablonu,

vytvořit novou knihu podle soukromé šablony,

stáhnout šablonu,

vytvořit novou knihu podle stažené šablony,

otevř́ıt knihu,

vyplnit stránku knihy,

vytvořit novou stránku a vyplnit ji.

Aplikace spuštěná na r̊uzných operačńıch systémech a v r̊uzných prohĺıžeč́ıch měla pouze
drobná stylistická odlǐseńı. Žádný závažný rozd́ıl z pohledu funkcionality nebyl odhalen.

Testováńım jsem zjistila, že funkcionality aplikace jsou snadno pochopitelné. Při použ́ıváńı
aplikace, si nejv́ıce testeři stěžovali na to, že se názvy šablon a knih ukládaj́ı jen po stisknut́ı
klávesy ”Enter“. To bylo častým zdrojem chyb a testeři poměrně často vytvářeli knihy bez názvu.
Pro vyřešeńı tohoto problému jsem u názvu změnila ukládáńı vstupu na pr̊uběžné a přidala zákaz
vytvářeńı knih a šablon bez vyplněného nazvu.

5.1 Frontend
Přestože jsem pro návrh uživatelského rozhrańı použ́ıvala framework Bootstrap, ukázalo se, že
frontend je slabá stránka mé aplikace. Čtyři z pěti tester̊u naznačili, že nepovažuj́ı rozhrańı za
uživatelsky př́ıvětivé. Zmiňovali předevš́ım to, že je v některých př́ıpadech matoućı, ale i to, že
celkově aplikace vypadá podpr̊uměrně.

Kv̊uli tomu jsem upravila vzhled celé aplikace. Po testováńı jsem během opravy provedla větš́ı
množstv́ı změn, část z nich je v následuj́ıćım seznamu.

27
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Přidala jsem blokováńı editovatelných prvk̊u šablony (input, textarea) při zobrazováńı jej́ıho
náhledu na stránkách vytvářeńı knihy a stahovańı šablony.

Vzhled tlač́ıtek jsem odlǐsila podle jejich účelu na modrou, b́ılou a šedou barvu.

Přidala jsem tlač́ıtka ”Back to your books“ na stránky prohĺıžeńı a vytvářeńı knih.

Změnila jsem stránku autentizace. Po úpravě neautorizovaný uživatel vid́ı pouze formu re-
gistrace a přihlášeńı. Autorizovaný uživatel vid́ı tlač́ıtko odhlášeńı a uv́ıtaćı stránku, která
nab́ıźı přechod do seznamu knih.

U vyskakovaćıho upozorněńı jsem upravila pozici a dobu zobrazeńı. V dř́ıvěǰśı verzi aplikace
se upozorněńı umı́st’ovalo hned vedle horńıho menu a proto si ho uživatel nevšiml (pokud
byla stránka obsažněǰśı), dokud se manuálně neposunul na začátek stránky. Dř́ıve se nav́ıc
upozorněńı nezav́ıralo automaticky a zobrazovalo se i po přesunut́ı na jiné stránky, pokud jej
uživatel neodstranil ručně. Po opravě se nyńı fixně zobrazuje na horńı části obrazovky nad
ostatńımi komponentami a po deseti vteřinách samo zmiźı.

Po opakovaném testováńı se testeři shodli na tom, že po opravě vypadá aplikace o dost lépe
a že je intuitivněǰśı.

Daľśı připomı́nky vzešlé z testováńı, které se do aplikace nepřidaly, a svoje nápady jsem
zmı́nila v možnostech daľśıho rozš́ı̌reńı.



Závěr

Naplněńı ćıl̊u
Ćılem mé bakalářské práce bylo vytvořit aplikaci pro správu poznámek r̊uzných typ̊u. Ned́ılnou
součást́ı aplikace byly šablony na r̊uzná témata. Na začátku práce jsem prozkoumala již existuj́ıćı
podobné aplikace, označila funkčńı a nefunkčńı požadavky a navrhla řešeńı. T́ım jsem splnila
ćıle rešeršńı části práce. Následně jsem aplikaci implementovala. Výsledkem je webová aplikace
napsaná v programovaćım jazyce JavaScript pomoćı knihovny React. Pro př́ıvětivé uživatelské
rozhrańı byl použit framework Bootstrap. Aplikace podporuje uživatelské účty a vytvářeńı neo-
mezeného množstv́ı zápisńık̊u, a to bud’ podle předpřipravených, vytvořených nebo stáhnutých
šablon. Uživatelé maj́ı možnost své vlastńı šablony sd́ılet ostatńım uživatel̊um. T́ımto zp̊usobem
jsem splnila požadavky z kapitoly 2. Na konci jsem také provedla otestováńı výsledné aplikace.

Možnosti daľśıho rozš́ı̌reńı
Do budoucna bych chtěla navrhnout několik směr̊u rozš́ı̌reńı aplikace.

Hodnoceńı veřejně sd́ılených šablon s možnost́ı řadit dle něj šablony v jejich seznamu. To by
uživatel̊um pomohlo stahovat nejužitečněǰśı šablony, aniž by je museli dlouho hledat.

Přidáńı daľśıch prvk̊u do sekce vytvářeńı vlastńıch šablon. K přidáńı navrhuji např́ıklad mı́sta
na mapě, obrázky, události.

Lokalizace aplikace do daľśıch jazyk̊u.

Možnost přidáńı styl̊u prvk̊um šablony dle preferenćı uživatele.

Zhodnoceńı výsledk̊u a využitelnost v praxi
Výsledek mé práce je dobře využitelný pro uživatele, kteř́ı si neradi instaluj́ı r̊uzné aplikace pro
r̊uzné typy poznámek, ale zároveň chtěj́ı své poznámky oddělovat dle témat (např. recepty, filmy,
sport). Vytvářeńı nových šablon a zápisńık̊u je snadné a rychlé, a d́ıky Firebase hostingu je
aplikace nasazena do reálného provozu.
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Př́ıloha A

Instalačńı př́ıručka

Nasazená verze
Aplikace je dostupná na adrese all-your-notes-app.web.app, odkud může být př́ımo spuštěna
a použ́ıvána.

Spuštěńı ze zdrojových kód̊u
Pro spuštěńı aplikace ze zdrojových kód̊u je třeba mı́t nainstalovaný Node.js spolu se správcem
baĺıčk̊u npm. Aplikaci pak lze spustit podle následuj́ıćıch krok̊u:

V terminálu přejděte do kořenového adresáře zdrojového kódu.

Zadáńım př́ıkazu npm install nainstalujte požadované baĺıčky.

Zadejte př́ıkaz npm start, který zkompiluje a spust́ı aplikaci na lokálńı adrese http://localhost:3000.
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[cit. 2021-12-20]. Dostupné z: https : / / www . interviewbit . com / blog / angular - vs -
react/.

16. Firebase [soft.]. Google Developers, 2020. Ver. 9.6.1 [cit. 2021-12-14]. Dostupné z: https:
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src
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thesis........................................zdrojová forma práce ve formátu LATEX

text.........................................................................text práce
thesis.pdf...............................................text práce ve formátu PDF
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