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Abstrakt

Bakalafska prace je zamérena na vyuZivani M-learningu ve vzdélavacim procesu. V praci je
popsan M-learning shrnouty zkusenosti s vyuzZivanim digitalnich technologii ve vyuce. Zajimal nas
dopad M-learnigu na vzdélavaci proces, zda bylo prostfednictvim M-learningu dosazeno vzdélava-
cich cill vyucovaci hodiny a zefektivnéno ziskavani znalosti. V praci budou popsany pouzivané zafi-
zeni ve skolach, moznosti M-learningu a zmény soucasné vyuky. Bude srovnana klasicka forma vy-
uky s novymi moznostmi, které umoznuji soucasné digitalni technologie. V zavéru bakalarské prace
bude formulace doporuceni pro pedagogickou praxi s dirazem na zlepseni kvality vyuky a nastinéni
pohledu do budoucna.

Klicova slova

Mobilni vzdélavani — M-learning — mobilni zafizeni — digitalni generace — projekty mobilniho vzdé-
lavani — vzdélavaci aplikace — smartphone — dotaznikovy prizkum

Abstract

The Bachelor thesis is focused on the use of M-learning in the educational process. The objective
of the thesis is described M-learning and to summarize the experience using digital technologies in
teaching. Thesis also aims to determine the impact of M-learning on educational process, specifi-
cally whether the educational goals of the lesson have been achived through M-learning and the
acquisition of knowledge is more effective. Another part of the thesis will desribe the equipment
used in schools and the new possibilities and changes that M-learning brings to teaching. The stan-
dard form of teaching will be compared with the new possibilities enabled by todays digital tech-
nologies. The conclusion of the Bachelor thesis will be recommendations for pedagogical practice
with an emphasis on improving the quality of teaching and outlining the future possibilities.

Key words

Mobile education — M-learning — mobile device — digital generation — projects of mobile educa-
tion — educational applications — smartphone — survey
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Uvod

Mobilni zafizeni v nasich Zivotech hraji velkou roli a jsou béZnou soucasti kazdodenniho Zivota.
O par let zpét jsme tyto zafizeni pouZivali jen ke komunikaci pomoci hovord a sms. Diky velkému
rozvoji téchto zarizeni nam dnes umoznuji komunikovat on-line, vyhledavat potrebné informace,
fotografovat, natacet videa, hrat hry a spoustu dalSiho. Starsi generace se s témito technologiemi
museli seznamovat a ucit v prlibéhu jejich Zivota. Dnes uZ existuji generace, které svét bez téchto
zafizeni a internetu neznaji a ani si ho nedokazi predstavit. Tato generace je uz od narozeni obklo-
povana technologiemi, které se postupné dale vyvijeji a ona s nimi. Diky tomuto faktu v poslednich
letech vzrista zapojeni M-learningu do vyuky jak ve svété, tak v Ceské Republice. Cilem prace bude
popsat M-learning a shrnout zkusenosti s vyuzivanim digitalnich technologii ve vyuce.

Prvni kapitola se vénuje teoretickym aspektlim zakladnich pojm{, které tvori kostru celé prace
a objevuji se v celém rozsahu. NejdllezZitéjsim pojmem je mobilni vzdélavani, neboli M-learning.

Kapitola druha je také kapitolou teoretickou, zaméfuje se na pojem digitalni generace, kterou
definuje na zakladé rGznych aspektd. V kapitole je rozebiran pojem , digital natives”.

Kapitola treti je vénovana nejpouzivanéjsim aplikacim v M-learningu. Sklada se ze sedmi aplikaci
a kazda z aplikace je popsana, jak funguje a co prinasi.

Ve ¢tvrté kapitole se dozvime o online vzdélavani ve vybranych zemi jako jsou: Ceska Republika,
Velka Britanie, Rakousko a Finsko.

Pata kapitola je vénovana k pfipravé vyuce v online vzdélavani. Dozvime se jaké jsou cile pro
spravnou pripravu vyuky, co by-jsme méli od pfipravy na online vyuku ocekavat. Jaka je spravna
organizace v tomto sméru a kde najit spravnou inspiraci.

Sesta kapitola pojednava o odbornych predmétech spolu zakomponovanymi s digitalnimi tech-
nologiemi. V kapitole jsou rozebirané kompetence jak digitalni, tak kompetence ucitel(l. Také se
dozvime néco o inovativnim vyucovani.

Sedma kapitola shrnuje teoretické podklady dotaznikového Setreni, které je praktickou Casti této
bakalafské prace. Zde se dozvime, kdo byl vybran jako respondent. Soucasti této kapitoly jsou i
hypotézy, které byly na zakladé dotaznikového Setfeni ovérovany. Empiricka ¢ast vychazi z teore-
tickych poznatk( a prostfednictvim kvantitativni vyzkumné sondy zjistuje postoj pedagoga a Zaka
k M-learningu.



TEORETICKA CAST



1 Pojmy a jejich definice M-learnig, E- lear-
ning
1.1 Mobilni vzdélavani (M-learning)

V roce 2000 doktor C. Quinn definoval mobilni vzdélavani jako E-learning prostfednictvim mo-
bilnich zafizeni. [1] Proto M-learning mizeme definovat jako cinnost, ktera ndm umozni byt pro-
duktivnéjsi v pfijimani novych informaci pfes mobilni zafizeni jako jsou veskera kapesni zafizeni
napr.: telefony, tablety (mohou mit dotykovy nebo bezdotykovy display, a také mohou mit pfipoje-
nou externi klavesnici), mp3 a mp4 prehravace, ¢tecky elektronickych knih, ale v soucasné dobé
vitézi smartphony a tablety. [2]

Mobilni zatizeni a jejich technologie s oblibou v poslednich letech velmi nar(ist3, a i proto vzrista
prodej chytrych telefon( a tablet(. Podle progndz pro rok 2020 prodej mobilnich zafizeni prevysuje
prodej osobnich pocitach i notebookll. Mnohdy se mobilni zafizeni vykonem srovna s pocitacem a
je cenové dostupnéjsi skladnéjsi a vyuzijeme ho z vicero hledisek napfiklad v béZzném Zivoté, nebo
jako pomocnika pfi vzdélavani, nebo praci, proto stéle vice studentl i jinych zadjemcl o vzdélavani
vyuzivaji M-learning.

Slovo M-learning, nebo mobilni vzdélavani se dostava vice do podvédomi, proto je dllezZité
spravné definovat tento pojem a predvést si mozné techniky vyuky v tomto odvétvi. Také je dulezité
znat vyhody i nevyhody v tomto stylu vyuky. [3] V M-learningu nenalezneme Zadny zavedeny stan-
dart, ktery by mohl definovat pojem M-learning, je dost mozné, Ze se tyto definice mohou rozcha-
zet. Dalo by se fici, Ze se stale jedna o mladou problematiku, ktera se stale vyviji.

M-learning neboli mobilni vzdélavani mizeme definovat, jako formu elektronického vzdélavani
s vyuZitim mobilnich, komunikacnich a pocitacovych prostredkd, ale pojeti M-learningu ma mno-
hem S$irsi spektrum. DUleZitou roli zde hraje mobilita uzivatele, nez samotné zafizeni, kdy mobilita
Zakud v koronavirovém obdobi co se ty¢e M-learningu vysoce vzrostla. [4] Pro vyuzivani M-learningu
nestaci vlastnit pouze mobilni zafizeni, ale vyuzivat internetové sité. Z toho dokazeme odvodit, Ze
student nemusi navstévovat vzdélavaci instituce pro ziskani informaci, ale vyuziva k tomu své mo-
bilni zatizeni s pfipojenim k siti na jakémkoliv misté. [5]

Definice odborného slovniku o M-learningu: ,,M-learning je jakdkoliv forma uceni ke které do-
chazi prostrednictvim mobilnich zafizeni (mobilni telefon, tablet ...)“ [6]

Dale Mike Sgarples definuje M-learning jako: , Proces (jak osobni, tak verejny), ktery zjistuje
vztah mezi lidmi a interaktivni technologii prostrednictvim zkoumdni a konverzace napfic rtiznymi
kontexty.” [7]



1.2 Rozdil mezi M-learningem a E-lerningem

Vétsina z nas, ktefi se setkali s obéma pojmy se domnivaji, Ze M-learning je néjakou inovaci E-
learning. M-learning si predstavuiji, jako E-learning na cestach. Rozdil mezi témito pojmi ale neni jen
v mobilité vyZivajicich zafizeni, ale hlavné v celém pfristupu k vyuce. Rozdil mezi typem vyuky mu-
Zeme pochopit nasledovné. Kdyz porovname klasickou formu vyuky, E-learningu a M-learningu, tak
si z nékolika nasledujicich bodl jako jsou délka vyuky, cas, prlbéh vyuky a naklady na vyuku m-
Zeme udélat obrazek sami. [8]

Délka vyuky

Délka vyuky je myslena jako cas, ktery student stravi efektivni vyukou. V E-learningu to vétsSinou
byvaji pevné stanovené ¢asové bloky, ale u mobilniho vzdélavani nejsou nutné dlouhé ¢asové linie,
aby byl M-learning efektivni musi byt kratky a vystizny. M-learning se soustredi na uceni v blocich,
které nazyvame jako nanolearning. K vyuce se také vyuziva vyukovy systém mikrolearning, ten
predstavuje vyuku s mensim a jednodussim obsahem a jeho hlavnim aspektem je kratkodoba
ucebni aktivita. [9]

>

Cas

Vyuka E-learningu a M-learning neni nijak casové omezena. Jakmile se bude chtit student vzdé-
lavat nehraje roli denni doba, ani den, jestli je nedéle, nebo statni svatek, protoze potifebné infor-
mace ke vzdélavani jsou neustale k dispozici. Jediné, co k tomu student potrebuje je spravné elek-
tronické zafizeni. Kdezto u klasické vyuky zavisi na vyucujicim, ktery nemUze byt stale k dispozici.
[10]

Prabéh vyuky

Jak asi vime, tak pfi klasickém dennim vyucovani ziskdvame informace od ucitele, ¢i profesora,
které ziskdvame pomoci vykladu nové latky. Kdezto v E-learningu jsme odkazani na nasi soustredé-
nost a préci s textem, ve kterém jsou obsazeny informace, které potfebujeme. U M-learnigu nej-
Castéji ziskavame informace pomoci naucnych videi, grafl a prezentaci, které mohou byt i obsahem
E-learnigu. [11]

Naklady na vyuku

Nejvice nakladnou vyukou je klasickd, uz jen proto, Ze prostory ve kterych probiha vyuka se
museji udrzovat a platit. Samozrejmé i vyucujici a kantofi museji byt za svoji praci ohodnoceni. Kdyz
u M-learningu a E-learningu pomineme vyvoj potfebnych aplikaci k vyuce, ktery byl vysoce nakladny
pred par lety a budeme vychazet z toho, Ze vétsina téchto aplikaci jsou cenové dostupné obcas
dokonce i zadarmo, jsou tyto dva typy vyuky o mnohem méné nakladné nez klasicka vyuka. Jedina
nevyhoda je, Ze prvotni investice do stolniho pocitace, laptopu, nebo mobilniho zafizeni je vyssi, ale
za to nam poskytuje obrovské mnozstvi informaci byt jen na internetu. [12]



1.3 Kvalita vyuky

Pti klasické vyuce je kvalita riznoroda a hodné zde zalezi na pristupu ucitele a také na tom, jaké
ma pedagog zkusenosti, jeho dovednost pfedat informace a samoziejmé také jeho praxe. Kdezto
kvalita u M-learningovych a E-learningovych aplikaci byva pro vSechny stejna. Zobrazovany obsah
latky je pro vSechny studenty stejny a zde uZ zéleZi na jednotlivci, jak si s informacemi poradi a
dokaze s nimi pracovat. [13]

Z toho porovnani mizZzeme vyvodit, Ze mobilni vzdélavani mze zménit cely pohled na vzdélavani
jako takové, na cestach, doma i pfi praci. Garry Griffin zminuje ve svém clanku, Ze klasicky styl vzdé-
lavani, ktery casto prebira E-learning funguje tak, Ze se z podklad(i student naudi latku, a poté je
budto z latky zkousen Ustné anebo formou testu, kde potvrdi svoje znalosti. Vétsinou, kdyz ale tyto
informace prestane vyuzivat, nebo s nimi pracovat, zapomene je, protoze vi, Ze dnesni technologie
mu poskytnout okamzité informace a pojmy, proto neni nucen si vSechny informace pamatovat a
je pro néj snazsi si je vyhledat. [14]

1.4 Zartizeni pouzivana v M-learningu a jejich vlastnosti

Jak asi vime, tak hlavnim prostfedkem pro zobrazeni vyukového obsahu je mobilni zafizeni. Toto
zafizeni musi splnovat urcitd kritéria a témi jsou: pripojeni k sitim, dobra premistitelnost (mala ve-
likost zafizeni a vaha zatizeni) a dale by mélo splfiovat handheld tnz.: snadné ovladani obéma, tak
jednou rukou, samostatné napajeni zatizeni atd. Obecné se neda urcit jaké zafizeni s jakymi kom-
ponenty bude pro vétsinu lidi tim nejlepsim. Kazdy uZivatel ma sv(ij systém v zapisovani poznamek,
proto nékomu bude stacit samostatné zafizeni a nékdo bude mit k zatizeni pfipojenou externi kla-
vesnici, nebo pomocné pero. [15]

1.4.1 Pouzivana zarizeni notebook, smartphone, tablet

Notebook

Bezpochyby se jedna o nejvice vyuzZivané zafizeni k vzdélavani, ale pro mobilni vzdélavani neni
vhodny z téchto divod(: Notebook nelze vyuZivat jednou rukou, je to sice mozné, ale neefektivni.
Jejich velikost neumoznuje mit zafizeni stale u sebe jako mobilni telefon a k siti se pfipoji pouze
pres Wi-Fi a musite z vaseho mobilniho zafizeni vytvofit provizorni sit pres hotspot. Jejich nespor-
nou vyhodou je ale vykonost a zabudovana klavesnice. [16]

Smarthphone

Tyto zafizeni jsou vidc¢im typem pro mobilni vzdélavani. Je to hlavné diky tomu, Ze spliuji ves-
kera kritéria pro toto vzdélavani. Na trhnu najdeme opravdu obrovskou skalu nabidky telefont
s rliznymi typy operacnich zafizeni, do kterych mGzeme nahrat potrebné aplikace k vyuce jako jsou
i0S, Android, Symbian, nebo Windows. Tyto zafizeni se snadno pripoji k siti pomoci 4G/5G, nebo
LTE modemUm a samoziejmé také pomoci Wi-Fi. [17]



Tablet

Tablety jsou také casto vyuZivanym zafizenim. Disponuji stejnymi operacnimi systémy jako
smarthphony, zaleZi jen na vybéru znacky. Od smarthphon se lisi velikosti displaje, ktery je mnohdy
aZ 0 10 palcli vétsi nez u telefonu. Tablet mizZete vyuZivat spolu s datovou simkartou, nebo pomoci
pripojeni k Wi-Fi.

Nejvhodnéjsim adeptem pro mobilni vzdélavani zistava mobilni telefon, nebo tablet. Stolni po-
¢itac¢, nebo notebook tuto praci také zvladne, ale primarné se vyuziva k jinym ucelim a vyuziti
téchto zafizeni neni zdaleka tak pohodIné a vhodné. [18]

Vlastnosti téchto zafizeni

Mobilni zafizeni ma fadu vyhod, ale také nevyhod. Pfi zapisovani poznamek do mobilniho zafi-
zeni mGzZeme mit poznamky stale u sebe a mizeme do mobilniho zafizeni zaznamenat neomezené
mnozstvi poznamek. | kdyZ dlozZisté zatizeni neni nekonecné, muze se rozsifit pomoci pamétové
karty, externiho disku, nebo zvétsenim virtualniho uloZisté jako je napriklad iCloud u operacniho
systému |0S. P¥i uloZeni zapisk( do mobilniho zafizeni Ize poznamky lehce upravovat a formatovat,
také zpétné pridavat vysvétlivky atd. Snadno zapsany material sdilet dale on-line, napftiklad se spo-
luzaky. [19]

1.5 Gramotnost zakli M-learning

U gramotnosti Zak( tykajici se M-learningu hraje nejvétsi roli schopnost prace s mobilnim tele-
fonem, nebo jinym zaftizenim, které zak vyuziva pro M-learning. DlleZité je, jak zak informace vy-
hledava a nasledné s nimi pracuje at uz se jedna o skolni vyuku, nebo o jeho vlastni osobni rozvoj
v oblastech jeho zajmu.

Digitalni média a jejich vliv

Znamou autorkou, ktera se zabyva tématem digitalnich médii je Mizuko Ito. Mizuko Ito je mezi-
narodni kulturni antropolozka a zabyva se predevsim vyuZivani novych médii se zamérenim hlavné
na mladé lidi v USA a Japonsku. Od autorky Mizuko Ito mizeme znat knihy jako je ,,Messing Around,
Hanging Out”, které sepsala se svymi kolegy. Knihy popisuji, jak teenagefi pracuji a vnimaji socialni
sité a digitalni technologie a jak tyto véci ovliviuji jejich bézny Zivot. Z knih se dozvime, jak soucasna
mladez Zije a jak se vzdélavaji pomoci médii. Kapitoly v knihach se zabyvaji kazdodennimi situacemi
Zivota téchto lidi, jako je pratelstvi, soukromi, rodinny Zivot, kreativita a pocit z medidlniho pro-
stredi. Hlavnim zamérem knih je dozvédét se, jak mladez prijima nové informace z médii, zdali tyto
informace zménily dynamiku gramotnosti, nebo uceni a jaky maji vliv ve vztahu na mladez versus
dospély. [20]

V dnesni dobé socidlnich siti se podstatné zménil zplsob toho, jak si nejenom teenagefi vytvareji

a udrzuji mezilidské vztahy. Lidé se schazeji na socialnich sitich, kde si kazdy buduje svij takzvany
profil, pres tyto sité muzete sdilet informace s ostatnimi, navzdjem se podporovat, nebo i
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pomlouvat. Casto se diky sdileni téchto informaci on-line vytraci hranice, co by mélo zGstat v sou-
kromi a co je publikovatelné. Vztah k témto mediim hraje roli i rodina a skola. Socialni sité, hry,
textovani a internetové stranky mohou teenagefi vyuzivat pomoci zafizeni, ktera jsou dnes béZnou
soucasti jejich Zivota. Skoly se pak mohou realizovat pres tyto sité, aby mohly nabizet vzdéldvaci
programy, které by teenagery tak zaujaly, Ze by samy mély zajem tyto informace, programy, nebo
kurzy sdilet prostfednictvim siti.

Byt soucasti digitalni generace neznamena pro vzdélavaci instituce vlastnit jen on-line pfistup
k ovérenym zdrojim, ale hlavné schopnost vyuzit neformalni vzdélavani pres on-line aktivity, které
Zaky zaujmou a instituce se stanou jejich soucasti. DuleZitost téchto siti je opravdu velika, nejenom
na udrzovani mezilidskych vztah, ale také pro ziskavani novych informaci a mnoho dalsiho. Bohu-
Zel rodi¢e nemaji vidy kontrolu nad sdilenym a prochazenym obsahem jejich déti, ale pokud se
mohou spolehnout, Ze nové informace a ucivo je spravné podavano, mohou pak byt nova média,
spiSe nez mistem Uzkosti, mistem sdileného nazoru a zajmu. [21]
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2 Digitalni generace

Digitalni generace rozdélujeme do péti skupin a témi jsou valecna generace, povalecna gene-
race, generace x, generace y a generace z. Nas ale budou zajimat generace x,y a z.

Generace X

Je to oznaceni pro osoby, které se narodili cca od poloviny 60. let do poloviny 80. let. Pfesna léta
narozeni této generace se nedaji urcit, protoze napriklad americky magazin Time uvadi rozpéti let
pro generaci x 1965 aZ 1985. KdeZto cesky magazin s ndzvem Forbes fadi do této generace roky
narozeni 1968 a7z 1982. V Ceskoslovensku tuto generaci miZzeme znat pod nazvem Husakovy déti.
Vlastnosti této generace jsou:

e Lidé této generace jsou na vrcholu a jadrem pracovniho trhu.

e Zazili socialismus a rebelovali proti autoritam.

e Jejich pracovni navyky jsou pevné, neni pro né problém brzké vstavani a délani pre-
s€asU.

e Nakupy peclivé rozvazuji.

e Ocenuji kvalitni vzdélani, ale neni to jejich cil, spiSe samozfejmost.

e Zazili dobu bez pocitacli a dobu kdy fotky vyvolavali v ,,Kodaku“.

eV détstvi byl pro né nejvétsi trest dostat ,,zaracha”

e NezZ psani sms daji prednost volani.

Generace y

Generace y je oznacenim pro osoby narozené mezi lety 1983 a7z 1997. Tento pojem vysel poprvé
na povrch v poc¢atku 90. let v Casopise Advertising Age. Této generaci se také rika Milenidlové a je
to z toho dlvodu, Ze narozené déti po roce 1982 maturovali v roce 2000. Také se mlzeme setkat
s oznacenim Generace y i pro rocniky mezi lety 1974 az 2004. Pro tuto generaci se také pouziva
oznaceni iGen (internetova generace). ProtoZe je to prvni generace, ktera je jiz témér od détstvi
zvykla na informacni technologie. Znaky této generace jsou:

e Jsou ekonomicky aktivni.

e Zpohledu zaméstnavatell tvofi perspektivni ¢ast pracovniho trhu.

e  Prikladaji vétsi hodnotu osobnimu Zivotu a rodiné.

e Castym pozadavkem této generace je flexibilni pracovni doba a prace na snizeny tva-
zek, nebo prace z domova.

e  Maji vysoké sebevédomi a ¢asto bojuji proti autoritam.

e Chtéji byt oblibeni hlavné co se tyce socidlnich siti.

e  Komunikuji hlavné pres socialni sité.
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Generace z

Generace z je oznaceni pro osoby narozené v druhé poloviné 90. let. Této generaci se pridéluje
také oznaceni m (jako multitasking) ,déti nového tisicileti“. Déti této generace vyristali po rozpadu
Sovétského svazu, v dobé ukonceni Studené valky. V tu samou dobu byl zndmi rozmach World Wide
Web (www). Zasadni rozdil mezi generaci y a x je, Ze generace Z znaji uZ od narozeni informacni
technologie, kdeZto generace y a x zna Zivot bez téchto technologii. Znaky této generace jsou:

e Vétsina z nich maji svého oblibeného Youtubera.

e Neéktefi z této generace jsou influencefi.

e  Proti autoritam nerebeluji.

e Srodic¢i mivaji chladné vztahy.

e Sdileji své pocity a nejrlznéjsi situace na socialni sité.

e Pracovni trh si osahavaji a nebo uz pracuji.

e VétsSina zatim bydli jesté u svych rodicl a soustredi se na svoje zajmy. [22]

2.1 Charakteristika digital natives (digitalni domorodci)

Do této kategorie digitalnich domorodc( patti studenti od predskolniho véku az po studenty
vysokych skol. Mezi generacemi byl vZdy rozdil, ale jednalo se spiSe o styly oblékani, mluvy a poslech
jiné hudby. Soucasna generace se ale velmi lisi od predeslych a dlivodem je rapidni rozsiteni digi-
talnich technologii. Déti, které se narodili obklopené digitalnimi technologiemi a pouzivaji je od
détstvi ma za nasledek to, Ze jejich premysleni a zpracovavani informaci je jiné neZ u generaci z
»,analogové doby“. Mlzeme tedy fici, Ze digital natives jsou rodilymi mluvéimi digitalniho jazyku.
Znaky digital natives: [23]

e (Odlisna schémata mysleni.

e  Prijimaji informace mnohem rychleji.
e  Preferuji multitasking.

e Uprednostniuji grafy pred textem.

Shrnutim téchto kapitol o digitalni generaci mizeme zjistit, Ze vznika tzv. digitalni propast. Ktera
se objevuje u jednotlivcll vdomacnostech, také v obchodnich oblastech a celkové v rliznych sta-
tech. Tato propast mezi rlznymi regiony svéta se nazyva globalni digitalni propast. Propast vznika
hlavné mezi jednotlivymi generacemi, protozZe jak vime mladsi lidé se rychleji adaptuji do elektro-
nického bézného Zivota nez seniofi.
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3 Nejcastéji pouzivané aplikace v M-learning

Dulezitym faktorem v M-learnigu je forma aplikace, s kterou pracujeme. Aplikace se déli na
mobilni webové, hybridni a nativni. Tyto formy aplikaci zastavaji v dnesni dobé nejvétsi roli na
trhnu. ProtoZe jsou telefony a jejich aplikace a také webové aplikace nasi nezbytnou soucasti na-
Seho Zivota poZzadavky nas spotrebitell se zvySuji a v tom vyvojaridm pomahaji tyto formy. [24]

Mobilni Webové

Tyto aplikace jsou pristupné pres prohlize¢. Mobilni webové aplikace funguji na bazi HTML ja-
zyku, ktery je urceny pro stolni pocitace. Pro mobilni technologie byl vyvinut jazyk HTML 5, ktery je
s témito zafizenimi plné kompatibilni. Nevyhodou pro tento zplsob pripojeni k informacim je zavis-
lost na internetovém prohlizeci a také zavislost na pripojeni bud k datové siti, nebo siti WI-FI.

Hybridni aplikace

Hybridni aplikace jsou propojeni mezi nativni a webovych aplikaci. Charakteristika pro tyto apli-
kace je jejich serverova cast, ktera je optimalizovana pro dané mobilni zafizeni. Hybridni aplikace
funguji na bazi HTML, CSS a JavaScript. Nevyhodou je opét nutné pfipojeni k internetové siti. A nizsi
kvalita uZivatelského rozhrani.

Nativni aplikace

Nativni aplikace jsou aplikace, které se instaluji do mobilniho zafizeni spoustéji se budto pres
menu telefonu anebo pfimo pres ikonu na domovské obrazovce. Ovladaci funkce jsou vzdy pfizp(-
sobené konkrétnimu operacnimu systému. Aplikace jsou pfistupné v internetovych obchodech pro
mobilni zafizeni. Pro platformy jako je Google Play, Apple Store a Windows Store.

Vyhody jsou:

e \ysoka interaktivita.

e Vysoka rychlost aplikace, diky uloZeni v telefonu.
e Propracované uZivatelské prostredi.

e Nezavislost na internetovém pripojeni.

A dale nevyhody jsou:

e Pokud Z4ci z jedné skupiny vyuZivaji jiné operacni zafizeni je potfeba vyvinout a udrzo-
vat rozdilné aplikace.

e Narocnost na spravu, ¢asto dochazi v aplikacich ke zménam a vylepsSeni a uzivatelé
musi Casto aplikace aktualizovat. [25]
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3.1 Jak mobilni aplikace funguje

Mobilni aplikace je uréend predevsim pro studenty, pro vyuZiti standartnich moduld Moodle.
Pro ucitele jsou funkce k dispozici omezené. Pfes mobilni aplikaci se Zak m(iZe testovat off-line, poté
jsou vysledky nahrany po pripojeni k siti. [26]

3.1.1 Moodle

Moodle je aplikace pro podporu vyuky s vyuZitim internetu. Prvni verze LMS Moodle byla vy-
dana roku 2002. Hlavni vlastnosti tohoto systému jsou:

e Je preloZen do vice nez 100 jazyka.

e Software je poskytovan jako Open Source, diky tomu nem(zZe byt vyvoj LMS Moodle
zastaven.

e Moodle je multiplatformni.

e Moodle je takzvany Zivy projekt, ve kterém se SW neustale zdokonaluje.

e  Kurzy v Moodlu Ize vytvaret pfimo v systému.

e Vyvoj pro PC a mobilni verzi je vyvijen soubézné.

e GDPR je soucast baliku Moodle.

Rychly vyvoj a masivni rozsifeni mobilnich telefon(, tak i vyvoj mobilni aplikace LMS Moodle drzi
krok s dobou. Je to i diky tomu, Ze velkd ¢ast firemnich zaméstnancl nema pfistup k PC, ale ma
k dispozici néjaky druh mobilniho zafizeni, a proto narlst pouzivani mobilnich zafizeni vede vyrobce
k prizpGsobeni jejich softwar(. [27]
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Obrazek 1:
Aplikace Moodle

Mount Orange School Q- [l < Back Factual recall test
Site home Dashboard >
Course overview ion 1 Not yet answered
Question Marked out of 2.00
In progress i~ What is the significance of the little girl in the film A
Beautiful Mind?

Select one:

a. She served to remind Nash that he was getting

older

b. She was the key to Nash realising the people
he saw were not real

c. She was the catalyst for the later scientific
discoveries Nash made.

< Not yet answered
Questiont2 Marked out of 3.00

Match the quotes to the people who said them

Then you're trapped in

your lovely nest, and the Choose... ¥
things you used to own,

now they own you.

It's only after you've

lost everything that Choose... ¥
Digital Literacy eoo :Z:t':i::e to do
-— 7% If you're male and
Choose... ¥

you're Christian and
living in America, your

& Q A\

Zdroj dostupny z https://apps.apple.com/cz/app/moodle/id633359593?l=cs

3.1.2 Microsoft Teams

Microsoft Teams je platforma, ktera umoznuje vyuZivat datové ulozisté, na kterém maze spolu-
pracovat vice lidi, textovou komunikaci a hovory. Tato aplikace byla predstavena v New Yorku a
svoje sluzby spustila 4. listopadu 2016. Aplikace mizeme vyuZzivat na osobnim pocitaci, Macu nebo
na mobilnim zafizeni.

Aplikace ndm nabizi tyto mozZnosti:
e Propojeni tym(.
e Soubézné upravované soubory.

e Vyuzivani chatu.
e Prizplsobeni pfidanim poznamek, web a aplikaci.
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V aplikaci miZeme vytvaret 4 typy tymU a témi jsou:
1. Tym pro predméty

Tento typ tymu se hodi pro organizaci a vyuku tiidy. Spravce a vlastnik tymu je ucitel. Cle-
nové jsou Zaci.

2. Tym pro profesionalni vzdélavaci kulturu
Tento tym je urCeny pro pedagogy, pro jejich spolupraci a vzdélavani.
3. Tym pro zaméstnance

Tento tym funguje na stejné bazi jako tym pro predméty jen vlastnikem tymu jsou vedouci
pracovnici Skoly.

4. Tym pro vSechny

VyuZivaji se vétsinou pro feseni spolecného projektu atd.. V tomto tymu se nerozlisuje, kdo
je podfizeny ¢i nadfizeny, ucitel, nebo Zak. [28]

117



Obrazek 2:
Aplikace Microsoft Teams

Join meetings and
view your schedule

8:14 ol T -
- @ september e +
i

Q Search ¢

September 18 Today

Leadership weekly
8:00 AM - 9:00 AM &

8:00 AM - 9:00 AM G ( soin
Lidia's office o

| Project Tailspin

Team lunch

P
Z
7
% 12:00 PM - 2:00 PM

September 19 Tuesday
u All-day events 1>

Conference preparation e
11:00 AM - 11:45 AM ( soin )

s 2 2 2

Zdroj dostupny z https://apps.apple.com/cz/app/microsoft-teams/id11131537067?I=cs

Connect with anyone
on video meetings and calls
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3.1.3 SLACK

Jedna se o obchodni komunikacni platformu, vyvinutou americkou softwarovou spole¢nosti
Slack Technologies. UmoZnuje komunikaci pres textové mistnosti usporadanych podle témat.

Slack tymy skupindm umoznuji pfipojeni k pracovnimu prostoru prostfednictvim adresy URL.
Slack byl nejdfive vyvinut pro organizace a jejich vnitini komunikaci, ale byl pfijat jako komunika-
tivni platforma. Jako je napftiklad Linkedin.

Slack mobilni aplikace podporuje jak operac¢ni systém Android, tak i 10S. KdyZ mobilni zatizeni
nema dostupnou aplikaci mizZe se Slatck otevfit pomoci URL. [29]

Obrazek 3:
Aplikace Slack

Slack brings people and information Take or make calls on the go,
together so you can get work done rightin Slack

Acme Inc.
Zoe Maxwell

Jump to

@ Threads
© Drafts

« Zoe Maxwell

# social-media

‘r. My Projects
customer-education

# product-launch

# announcements
", Zoe Maxwell
# competitive
design

marketing-team

# quarterly-planning

arred

# product-development

ﬁ' = ©

Home OMs

Zdroj dostupny z https://apps.apple.com/cz/app/slack/id618783545?I=cs
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3.1.4 Google Classroom

Jedna se o webovy program zprostifedkovany Googlem. Umoziuje online rozesilat, znamkovat,
nebo vytvaret vyukové materidly a pro skoly je zcela zdarma. Sluzbu vyuziva 40 az 100 milion( uzi-
vatell.

Google Classroom je provazan s dalSimi aplikacemi od Googlu jako jsou Google Docs, Google
Sheets, Google Slides, Gmail nebo Kalendar Google. Pfipojeni do kurzu je mozné pres Skolni do-
ménu, nebo pomoci kodu. V kazdém kurzu muize ucitel odevzdané prace znamkovat, komentovat,
nebo je vracet. [30]

Obrazek 4:
Aplikace Google Classroom

2:03 T @ 12:35

)
(]

Algebra 2 =

(s}

= Google Classroom Q

Watch the Introduction to Algebra and do qu...
Due Dec 16, 8:59 PM B

Physical Education
Period 4

Field trip survey
Due Aug 6, 8:59 PM 0O

©0 00"

Justine Tiu
Essay
- o No due date
Social Studies
Period 2 Watch this
Posted Jun 1, 11:51 AM
George Reis :
Graphing
Algebra 2 y Parabolas worksheet
Period 6 / Due Dec 17, 8:59 PM

Graphing planets!
Zach Yeskel e

Due Dec 18, 8:59 PM

Astronomy Videos

Period 5

@ Watch video on quadratic equations
Due Aug 3, 8:59 PM B

Molly Mackinlay.

+ =] 5 2,
Stream Classwork People

Zdroj dostupny z https://apps.apple.com/cz/app/google-classroom/id924620788?I=cs
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3.1.5 Skype

Skype je bezplatna aplikace, ktera poskytuje komunikaci pomoci chatu, hovoru, nebo videoho-
voru a lze zde zalozZit i konferenci o vice lidech. Mobilni aplikace nam poskytuje stejné sluzby jako
aplikace pro pc. Skype se na trhu se objevil v srpnu 2003 v Estonsku.

Vétsinou se vyuZiva k vyuce ciziho jazyka, nebo pohovoriim do zemé kam cestujete a kde hledate
novou praci. Skype vyuku oceni lidé ktefi jsou ¢asové vytizeni a dojizdéni za doucovanim je stoji

dalsi cas.
Nesporné vyhody vyuky pres skype:
e Dostupnost a Uspora casu.

e Zaznam hodiny. (hodiny si staci nahravat u m(Zete si hodinu kdykoliv zopakovat)
e Anonymita (pokud nechcete aby vas lektor vidél staci si vypnout kameru) [31]

Obrazek 5:
Aplikace Skype

X United States -

+1234567890 Smart
&’ Save phone number m essa g I n g

-

@Sam How’s Madagascar?

@ Credit: $7,26
No subscription

1

AMAZING!!!

Call any number —
e Type a message @

©
©

Zdroj dostupny z https://apps.apple.com/cz/app/skype-for-iphone/id3048785107?|=cs
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3.1.6 Zoom

Zoom Video Communications je americka spolecnost, ktera se zabyva komunikacnimi technolo-
giemi. Sidlo firmy se naléza v Kalifornii. Zoom poskytuje video hovory, chatovaci mistnosti, telekon-
ference, socidlni vztahy a v neposledni fadé distanc¢ni vyuku.

Pocatkem roku 2020 kvali pandemii razantné vzrostlo pouZzivani této aplikace. Aplikace Zoom
byla kritizovdna kvuli vypadk{im zabezpeceni a Spatnou volbou designu, coz vyustilo ve zvySenou
kontrolu softwaru. V bieznu 2020 generaini prokuratorka Letitia James zahdjila vySetfovani spolec-
nosti Zoom. Vysetfovani nepotvrdilo zdsadni pochybeni Zoomu v oblasti ochrany soukromi, ale
presto Zoom souhlasil s dalSimi bezpeénostnimi opatfenimi.

Aplikaci Zoom si spousty ucitel(l v Ceské republice oblibilo, zejména na zakladnich $kolach. [32]

Obrazek 6:
Aplikace Zoom

View or present right Enjoy amazing video
from your phone and audio quality

Zdroj dostupny z https://apps.apple.com/cz/app/zoom-cloud-meetings/id546505307?I=cs
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3.1.7 Kahoot

Kahoot je opravdu povedeny nastroj na tvorbu kviz( a testll. Aplikace Kahoot je plné integrovana
do Microsoft Teams. Vznikla davno pred nedavnou pandemii uz v roce 2013 a byla spusténa v beta
verzi. Vznikla v rdmci spolecného projektu University of Science and Technology.

Dnes se jednd o nastroj, ktery ndm v dobé pandemie a distancni vyuce pomaha testovat, opako-
vat si latku zdbavnou formou. Ucitel si mZe sam pfripravit takzvany , kahoot” nebo si ho mlze vy-
hledat na create.kahoot.it. Zaci si pak pfipraveny kviz oteviou jen ve své aplikace na mobilnim tele-
fonu nebo tabletu. Vytvoreni nové hry je velmi rychlé a snadné.

Aplikace nabizi klasicky kviz s vice odpovédmi, nebo tzv. Jumble, kde musi byt odpovédi umis-
tény ve spravném poradi. Celou interakci s Zaky mGzeme vysSperkovat nejriznéjsimi videemi, ob-
razky atd.. Kvizy mohou byt soukromé, jen pro ty, kterym je tviirce posle, anebo verejné pro vSsechny
vlastniky aplikace. [33]

Obrazek 7:
Aplikace Kahoot

Find and play Host games on
kahoots on any topic a big screen

1m:44

Q_ Find me a kahoot about.

TOP PICKS

=

Intro to Growth Practice
Mindset (High Scho...  Appreciation with...

@ Learstorm @ cinevoricia

Challenge
Self-paced

See all League game
o If-paced

Y Y
Practicing Growth Intro to Growth
Mindset (High Scho... Mindset (High Scho...

@ Leornstorm @ Learnsiorm

Zdroj dostupny z https://apps.apple.com/us/app/kahoot-play-create-quizzes/id1131203560
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4 Online vzdéelavani ve vybranych zemich

4.1 Ceska Republika

Velmi rychla necekana zména v distancnim online vzdélavani v koronavirové krizi pfinasi riziko
ve vzdélavacich nerovnostech. Priizkum zaméteny na rodiny béhem pandemie od organizace Clo-
vék v tisni vygeneroval, Ze mnoho rodi¢l zastalo v prvnich mésicich praci ucitell, ktefi s rodici ko-
munikovali v rdmci email(, kde zadavali Zakiim ukoly a latku, které se maji vénovat jako samostudiu.
Rodice se s détmi ucili v priméru tfi hodiny denné.

Podle informaci od Ceské $kolni inspekce, ktera zkoumala, jak na tom Z&ci jsou na zakladnich a
stfrednich skolach vypliva, Ze 20 procent zak( nebylo zapojeno do online vyuky. Z divodu nedo-
statku pocitacového vybaveni, nebo velmi malé motivace Zakd se prizplsobit online vyuce a nebo
také kvli velmi malé podpore rodicl. V dalsi fadé skoldm chybél pracovni postup, jak s touto novou
situaci pracovat.

Diky této situaci se jasné ukazalo, Ze vzdélavaci nerovnosti zakl jsou zpUsobeny vlivem rodin-
ného zazemi. Bohuzel Skoly tuto situaci nedokazi vyresit, coz potvrzuji i vysledky Setfeni PISA (Pro-
gramme for International Studen Assessment). Ministerstvo Skolstvi bohuZel situaci nezvladlo Uplné
dobfe a to proto, Ze do situace zasahovalo v malém rozsahu a také, Ze se metodicka podpora skolam
omezila jen na obecna doporuceni. [34]

4.2 Velka Britanie

Z prlizkumu Institut of Educatio béhem preruseni vyuky, ktery se zabyval vice nez 4 tisicimi rodin
vypliva, Ze:

e 7Z4ci doméci pripravou online travi pfiblizné 5 hodin denné.

e 64 procent rodica z ,lepsich rodin“ uvedlo, Ze Skolni zafizeni, ve kterych jejich déti stu-
duji poskytuji online vyuku, ktera zahrnuje videokonference s zaky. U rodin s nizsim pfi-
jmem tuto informaci uvedlo 47 procent rodicu.

e Priblizné 58 procent Zzaku z méné situovanych rodin nema vlastni pristup ke studijnim
prostoram a skoro 60 procent rodict nema ¢as pomahat détem s online vyukou.

e Omezeni prezencni vyuky ve Velké Britanii také zvySuje nerovnost ve vzdélani.

Ze shrnuti toho vyzkumu vypliva, Ze pro déti a jejich rodice je zavreni skol velika vyzva. Dlouhé
mésice mimo skolni zafizeni mohou ohrozit vyvoj déti a zejména déti ze znevyhodnéného prostredi.
Dulezité je, aby skolni politika pochopila jak probiha skolni vyuka doma, kvili nastaveni co nejvhod-
néjsich podminek pro vsechny. [35]
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4.3 Rakousko

Rakousky Skolni systém byl prechodem na distancni vzdélavani také zaskocen. Moderni online
vyuka byla zde poskytovana pouze velmi motivovanymi uciteli. Ve spolkovych zemich online vyuka
probihala v jednotlivych skolach jinak. Nékde si Zaci stéZovali na nadmérnost domacich ukol(, jinde
se vyuka Uplné pozastavila. Pfestoze Rakouské skolstvi vyuZivalo aplikace jako jsou zminéné v kapi-
tole 3, situaci resili pfevaziné formou tisténych materiald, které byly k dispozici ve Skolach. Co se
tyce digitalizace ve vzdélavani Rakousko velmi zaostava oproti jinym zemim EU. [36]

4.4 Finsko

Uz pred koronavirovou krizi se Finsko pfiklanélo k digitalizaci vzdélavani a zacalo s ni pracovat.
Soucasti vyuky s digitalnimi nastroji bylo ve Finsku uz béZznou zaleZitosti jak pro zaky, tak pro ucitele.
Zejména i Zzaci prvnich stupnl na zakladnich skolach pocitacové i mobilni technologie spojené s vy-
ucovanim zvladali velice dobfre.

Ve studii zamérené na online vyucovani je shrnuto vnimani distan¢ni vyuky rodi¢i béhem pan-
demie. Studie vznikla na zakladé kladenych otazek a rozhovor( s rodici Zzakd. Z vysledku vychazi, ze
s touto situaci se déti a také rodice vyporadali velmi dobfe, i kdyzZ slo o velkou zménu.

Vysledky tohoto prizkumu:

e Jako nastroj k vyuce se nejvice pouZzivaji smartphony zhruba 94 procent, které jsou propo-
jeny s tablety cca 57 procent. Notebooky ¢inni 84% vyuZzivani a stolni pocitace pouhych 25.

e Jako komunikacni nastroj déti s lektory nejvice vyuZivaji video hovory, budto v malych sku-
pinach, nebo klidné v rdmci setkani celé tfidy online. Dale probihala komunikace v ramci
chatu.

e Diky online vyuce doslo k velkému zlepseni prace s mobilnimi a ITC technologiemi ze strany
7akd. Nejcastéji vyuzivané aplikace pouZivané ve Finsku ke komunikaci s Zaky byl Google
Meet. Ke komunikaci s rodici a podavani informaci o jejich prospéchu, absenci a jinych na-
leZitosti slouzila mobilni aplikace Visma InSchool (nazyvany ,Wilma“). S firmou Visma kterd
tuto aplikaci zalozZila Finské ministerstvo Skolstvi uzavielo smlouvu. Tato aplikace nefunguje
jen jako mobilni aplikace, ale da se k ni pfipojit pomoci URL adresy. Cely systém Wilma je
velice dobre zabezpeceny a splfiuje podminky GDPR.

e Omezenost domaciho prostoru kvili denni domaci vyuce zapficinila zménu v mnoha rodi-
nach ve Finsku. Rodice se snazili vyjit vstric détem s jejich vyukou a snaZzili se byt pritomni
u jejich online vyucovani. Pokud to bylo mozné po dohodé se svymi zaméstnavateli tomu i
upravili svoji dochazku do prace napfiklad zkracenym tdvazem po dobu distanc¢ni vyuky. [37]

Z této kapitoly vyplyva, Ze Finsko je velice napred v distanc¢ni vyuce kde i v bézné prezencni vy-

uce pedagogové zapojovali distan¢ni vyuku pomoci E-learningu a M-learningu, proto byli ucitelé
i Zaci velice dobre pripraveni na novou situaci spojenou s koronavirem.
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5 Priprava na vyuku pres mobilni aplikace

Jak uz bylo nékolikrat zminéno, presun vyuky do online prostoru byla velka vyzva jak pro ucitele,
tak i pro zaky. | kdyZ bylo v obéhu spoustu postup( a tipu, jak tuto situaci zvladnout, bylo tézké se
v nich orientovat. Jak vzit online vyuku za spravny konec a informace pro rodice, ktefi byli ponechani
na pospas bez podpory skol popisuje portal Eduin. Kde se dozvime néco o zajimavych zdroji se
vzdélavacimi programy a pedagogickymi zasadami vzdélavani a v posledni radé tipy na platformy,
ve kterych miZeme realizovat distanc¢ni vyuku.

Zasadni véci je, jak premyslet o online vyucovani. Inspiraci miZeme najit u tchajwanské ucitelky
Alison Young, kterd vytvofila ¢tyri body pro distan¢ni vyuku. Tyto body jsou klicovymi pro vytvoreni
takzvaného online skolniho fadu. [38]

Principy vyuky v online prostoru:

5.1 Cile

eV prvni fadé by mél ucitel stanovit vzdélavaci cile a vystupy.

e Online vyuka by neméla spocivat jen v zadavani ukoll zaklm.

e Prlbéh a planovani vyuky ma probihat podobné jako ve skole, ucitelé museji jen sahnout
po jinych nastrojich.

5.2 Odpovédnost

eV tomto odvétvi za sebe kazdy nese odpovédnost.

e Kvalitni materidly a instrukce ze strany ucitell jsou nedilnou soucasti spravné probihajici
vyuky.

e Studenti by si méli vytvorit studijni plan.

e Mladsi studenti se neobejdou bez pomoci rodica, ktefi jim vyhrazuji ¢as a sleduji ¢as uceni.

5.3 Ocekavani

e Vonline vyuce nepracuji Zak a ucitel soucasné, proto je dilezZita samostatnost a pilné uceni
déti.

e Konzultacni hodiny pro Zaky jsou také velmi dllezité.

e Online nasténka mlZe dobre slouzZit k zodpovézeni otazek zaku.
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5.4 Organizace

e Organizace s davkovanim online zadani nesmi Zaky zahltit, aby se v latce neztraceli.
e  Postupné uvoliovani u¢ebnich materialli na jednom misté. [39]

5.5 Inspirace pro vyuku
Pro komunikaci a sdileni materialt

e Magazin Perpetuum nabizi pfehled zdrojd, které nabizeji vzdélavaci obsah se vsemi pred-
méty a vékovymi kategoriemi.

e Také ministerstvo Skolstvi vydalo portal s desitkami tipl na komunikacni platformy a zdroje.

e Projekt SYPO radi jak zavést online vyuku, jak pracovat s rodici a co s offline zaky.

e Estonsko, které se rfadi do Uplné sSpicky pres online vzdélavani poskytuje své materidly a
nastroje pro vyuku.

e Google prisel se spousty sériemi videi, kde radi jak zachazet s aplikacemi.

Psychologicka podpora

e  Ministerstvo vnitra vydalo ilustrovanou brozuru o koronoraviru pro rodice i zaky.
e Online poradnu nabizi psychoterapeutka Jana Divoka.
e Podporu nabizi zaméstnanci i studenti Pedagogické fakulty ZCU v Plzni. [40]

Technologicka podpora

e American Academy a Cesko nabizi ndvod, jak pretvofit $kolu na digitalni. Nabizeji i pomoc
IT odbornikd.

e  Magistrat mésta Prahy spustil provoz nového portalu uc¢ime online.

e Slovensky projekt Zmudri.sk bezplatné pomaha ucitelim i studentim.

Vzdélavani uciteld

e EDUin v ramci projektu Oteviené vzdélavani pripravil zdroje pro vyuku nékolika pfedméta.
e Bulletin Narodni pedagogicky institut CR podava informace o vzdéldvacich webminatich pro
ucitele.

e Digikoalice pripravila sekci ,,NaDalku“, kde shrnuje platformy vhodné pro vyuku. [41]
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6 Odborné predméty a digitalni technologie

Vzdélavaci proces se soustredi na to, aby Zaka co nejlépe pfipravil na jeho budouci povolani.
Tomu se rozumi, aby Zak mél potfebné odborné znalosti a vést zaka cestou, kde na jejim konci se
stava komplexnim ¢lovékem.

6.1 Kompetence

Kompetentni jedinec splnuje tyto vlastnosti:

eV prvnitadé se jedna o jakysi balik védomosti.
e Schopnosti.

e Postojl.

e Hodnot.

Tyto Ctyfi body jsou velice daleZité pro osobni rozvoj jedince, ale také pro spravny postoj ve
spolecnosti. Ziskavani téchto kompetenci je celoZivotni proces, ktery zacina uz v predskolnim véku
a dotvari se béhem celého Zivota. Tyto kompetence nestoji vedle sebe separovanég, ale jedna dru-
hou doplnuji a rozviji se spolecné.

V drivéjsi dobach bez digitalnich technologii jedinci stacilo sbirat tyto kompetence z kompetence
uceni, kompetence k feSeni problému, pracovni kompetence, kompetence obcanské a kompetence
komunikativni, ale v dnesni dobé, kdy vlivy pres digitalni technologie jsou velké, je duilezité do vyse
vypsanych kompetenci pfidat o digitalni kompetenci. [42]

6.1.1 Digitalni kompetence

Digitalni kompetence méni ¢ast aspektl naseho Zivota, at uz zplsob nasi komunikace, prace,
nebo aktivit a v neposledni fadé, ktera je velmi dulezita, jak pozndvame a pfijimame nové infor-
mace. Nyni se dostadvame k tomu, Ze na tento trend by mélo reagovat hlavné skolstvi. Pokud nasim
cilem bude, aby obcané byli vybaveni digitalnimi kompetencemi, musime do vyuky zaradit aktivity,
které tento rozvoj digitalnich kompetenci podpoti. Aby ucitelé mohli digitalni kompetence rozvijet
u svych zakl, musime zacit pravé u pedagog(, aby tyto kompetence mohli predat dale. [43]
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6.2 Kompetence ucitell

Jak jiz bylo zminéno, Ze pokud Zaci maji byt pfipraveni a sezndmeni s digitalnimi kompetencemi,
je dllezité, aby témito kompetencemi byl vybaven ucitel.

Digitalni kompetence ucitell nespociva jen k tomu, aby ji predali svym zak({m, ale aby v mnoha
ohledech mohli Zaklim usnadnit praci.

Podle DigCompEdu muzeme digitalni kompetence ucitell rozdélit do Sesti bodu: [44]

1. Profesni zapojeni
Digitalni kompetence neslouzi jen k vyuce Zaku, ale také pro komunikaci a odbornou spolu-
praci s nimi.

2. Digitdlni zdroje

Ucitel se musi orientovat v dnesSnim velkém mnozstvi zdrojl. Mél by vybrat zdroje, které
jsou pro danou latku, nebo vyuku nejrelevantnéjsi. Také musi umét pracovat s digitalnim
obsahem tzn. upravovat ho.

3. Vyuka

V této dobé a hlavné v dobé pandemie je nejdlleZitéjsi v této oblasti, aby byl pedagog
schopny digitalni technologie pouZivat a spravné zarazovat do vyuky. Pfi této zméné vyuky
dochazi k odklonu od tradi¢ni formy vyuky. M{zZeme fici, Ze pedagog se v této situaci stava
spise mentorem, ktery Zaky vede a pomaha jim rozvijet schopnost samostatného uceni.

4. Digitalni hodnoceni

Zarazovani digitalnich pomucek do vyuky mizZe Zaky lépe a podrobnéji ohodnotit a prispét
tak k efektivnéjsimu pribéhu vyuky.

5. Podpora Zaku

Prace s digitalnimi technologiemi mUzZe Zaky vice zapojit do vyuky a udélat hodinu pro né
zajimavéjsi a vyvolat vétsi zajem o probiranou latku.

6. Podpora digitalnich kompetenci zaku

Zaci by méli byt vedeni svym ucitelem k digitalnim kompetencim. U¢itel by mél podporovat
informacni a digitalni gramotnost, schopnost digitalni komunikace a spoluprace, také
tvorbu digitalni obsahu. [45]
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6.2.1 Inovativni vyucovani

Z vyzkumu Innovative Teaching and Learning spole¢nosti Microsoft byl ziskan podklad, ktery
identifikuje Sest hlavnich skupin vyukovych aktivit:

e Budovani znalosti
V tomto bodé je velice zasadni vlastni aktivita zak(. Zak nedojde k vlastnimu budovani zna-

losti jen tim, Ze si bude opakovat latku. Je dllezZité, aby danou latku analyzoval, zhodnotil
informace a pracoval s nimi.

e Spoluprace

Spoluprace mezi zaky spociva v tom, aby se mezi sebou naucili komunikovat, hledali feseni
problému spolecné a pfijimali nazor ostatnich.

e Rizeni sama sebe
Jak vsichni vime, tak v prezen¢nim studiu je hlavnim aktérem ucitel, ktery nastavi zaklim co
a kdy maji délat. V tomto pripadé by se Zaci méli naucit fidit svou praci zcela sami. Aby doslo
k spravnému fizeni sdm sebe, museji k tomu vyuzivat aktivity dlouhodobéjsiho charakteru
tnz. Zak by mél mit prostor pro planovani vlastni prace.

e Inovace a fesSeni problému skuteéného svéta
Pro Zaky je velice dobré, pokud fesi, nebo pracuji se skutecnymi problémy a situacemi,
proto je zde vhodné zakiim zadavat problémové zadani. Zakladem problémového feseni je,
aby Zaci neméli vsechny informace a chybéjici informace si dohledali, porovnavali rizné
alternativy a generovali napady.

e VyuiZivani digitalnich technologii pro uceni

Nejedna se jenom o tvoreni prezentaci a seminarnich praci na téchto technologii, ale aby
tyto technologie Zak vyuZzil jako novy zdroj informaci a pouZil jako vzdélavaci aktivity.

e Zpuisob komunikace pres ITC

Zaci by méli dbat na spravné vyjadrovani a méli by byt vedeni k tomu, aby byli schopni své
myslenky jejich soubory napftiklad formou prezentace.

Do vyuky rfadime moderni digitalni prostfedky popsané v kapitolach vyse, které jsou zasadni
z hlediska rozvoje kompetenci a dovednosti. [46]
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7 Empirické Setreni

V teoretické ¢asti bakalarské prace jsem shromazdil odborné Udaje o pojmu M-learning a vécmi
s nim spojenych. M-learning se neustale vyviji tak jako my s novymi technologiemi, nékoho muze
M-learning doprovazet cely Zivot. Zvolil jsem si za cil nasi empirické sondy zjisténi, jak v Ceském
Skolstvi funguje ve vyuce M-learning z pohledu Zaka i ucitele v obdobi lockdownu.

7.1 Metodologie, cilova skupina

Ke sbéru dat jsem pouZil kvantitativni metodu, dotaznik. Dotaznik je metoda, v niZ respondenti
odpovidaji na jednotlivé dotaznikové otazky spjaté se zkoumanou problematikou. Otazky jsou pre-
dem pfipravené a respondenti na né odpovidaji dnes uz vétsinou zaskrtavanim poli na pocitaci,
nebo jiném zafizeni. Dulezitou roli v pfipravé otazek hraje jednoznacnost a srozumitelnost, Zaci
museji otazce dobre porozumét, aby spravné odpovédéli. Na zaslany elektronicky dotaznik odpo-
védélo 120 respondentl z celkovych dotazanych 150 respondent(. Dotazniky jsem zasilal hlavné
pedagoglm z odbornych ucilist a mensi ¢ast pedagogtim do zékladnich a stfednich skol.

7.2 Cil prace, vyzkumné otazky a hypotézy

Hypotéza ¢.1

Znaji Zaci pojem M-learning.
e Tato hypotéza byla potvrzena

Hlavnim podkladem pro vyhodnoceni této hypotézy byla otazka €. 2, kterd zjistovala
preference respondent(. Ze tfi nabizenych mozZnosti jsme zjistili, Ze 50 respondent( védélo,
co znamena pojem M-learning, tak jak je popsany v kapitole 1.1. 30 respondent( sice ne-
védélo co znamend pojem M-learning, ale pojem E-learning znali. Dalo-by se fici, Ze tyto
pojmy maji hodné spole¢ného a mlZeme to brat jako pozitivni odpovéd. Bohuzel 40 re-
spondentl neznalo ani jeden s téchto pojm0. Urcité véfim, Ze v této dobé i kvili pandemii
se tyto pojmy dostanou do podvédomi i téchto zakd.

Hypotéza ¢.2

Zaci upfednostriuji zapis do elektronickych zafizeni, ackoli maji moznost zapisu do papirovych po-
znamek.

e Tato hypotéza nebyla potvrzena
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StéZeni otazkou, kterd hledala odpovéd na tuto odpovéd, byla otazka €. 5. V té méli re-
spondenti moznost odpovédét tfemi zplsoby.

Dvé odpovédi a to , Davaji prednost elektronickym zafrizenim®, ,Davaji prednost klasic-
kym zapisk(m do sesitu” ziskaly stejny pocet odpovédi. Z toho vypliva, Ze i v dnesni dobé
kdy jsou elektronicka zafizeni na vysoké Urovni a nabizeji mozZnosti dodate¢né upravovani
poznamek a sdileni se spoluzaky nebo kantory, tak jako je popsano v kapitole ¢. 1.4, se stale
néktefi zaci priklanéji ke klasickému zapisovani poznamek. Zbylych tficet respondent( tyto
dveé formy psani zapisk( stridaji.

Hypotéza ¢.3

Distancni vyuka kvuli pandemii vzrostla na kvalité.

Tato hypotéza byla potvrzena

Pravé diky pandemii kvalita distancni vyuky vzrostla. Vice se o tom mizeme dozvédét
z kapitol vyse.

V pribéhu pandemie byla jedind moznost vyucovani distancné. VSe se zménilo prak-
ticky ze dne na den a kantoti museli jednat a ucit se novym vécem za chodu. Klicovou otaz-
kou byla otazka €. 16, kde 94 respondentl odpovédélo ,,Ano” pandemie zkvalitnila distancni
vyuku. DalSich 26 respondentl odpovédélo, Ze ,Ne“. U této odpovédi se miZzeme domni-
vat, Ze se jednalo o tfidy, kde déti neméli dostatecnou motivaci nebo potifebné prostredky
k vyuce. Tuto domnénku potvrzuji odpovédi na otazku ¢. 13. Kde 12 respondentl odpoveé-
délo, Ze Zaci nemaji bezproblémovy pristup k aplikacim a dalSich 11 respondent( odpové-
délo, Ze zaklim chybi dostate¢na motivace k vyuce z domova.

Hypotéza ¢.4

Ucitelé sami vyhledavaji nové aplikace ke zlepsSeni a inovovani vyuky.

Tato hypotéza se potvrdila

Predevsim diky pfistupu na internet, kde najdeme spousty navodud ke vsem ¢innostem,
tak i v odvétvi ucitelském se na internetu mlizZeme dozvédét néco o novych aplikacich a
metodach, tfeba jak situaci fesi v jinych zemich apod.. Tato hypotéza byla potvrzena diky
odpovédim na otazku ¢. 19, kde 78 respondentl odpovédélo ,Ano“, 19 respondentl ,Ne”
a dalsich 23 respondent( uvedlo, Ze aplikace vyhledavaji, ale jesté je do vyuky nepouzili.

Toto je velice dobry vysledek, protozZe i starsi generace ucitelQ, ktefi se s novymi tech-
nologie museli ucit az v prabéhu Zivota, maji zajem jak sami vyuku inovovat a zlepsit. Ve
treti kapitole této prace se mizeme docist o nejcastéji pouzivanych aplikacich, které velice
pomohly vzdélavani v distancni sféfe a pomohly lépe zvladnout vyuku béhem pandemie.

Ja sam jsem zacal ve volném Case vyuzivat aplikaci jménem Kahoot, ktera dokaze velice
zabavnou formou vzdélavat a véfim, Ze i pro zaky zakladnich, stfednich, nebo vysokych skol
se jednd o hezké zpestreni vyuky.
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7.3 Dotaznikové Setreni a grafy

Dotaznik byl zaméfen hlavné na pedagogy z odbornych udilist. Kde respondenti odpovidaji na
své zkusenosti, informace a domnénky. Otazky zamérené na Zzaky podavali pedagogové pfi hodiné.
Dotaznik se sklada z 21 otdzek. Z toho 14 otazek bylo zaméreno jen pro pedagogy a 7 pro zaky.
Respondenti mohli odpovidat na dvé a vice odpovédi podle druhu otazky. V dotaznikovém Setfeni
je pouzity jeden typ grafu a to vysecCovy. Dotaznikové Setreni bylo vytvoreno na zakladé ctyr hypo-
téz.

Pocet elektronicky vyplnénych dotaznikt: 120
Pocet pedagogi z odbornych Skol: 91

Pocet pedagogl z jinych skol: 29
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7.4 Vysledky dotaznikového sSetreni

1. Otazka: Jste pedagogem odborného predmétu, nebo vycviku?

a) Ano—91 respondent(l (76 %)

b) Ne —29 respondentll (24 %)

Jste ucitelem odborného predmétu, nebo
vycviku?

HAno mNe

Graf 1: Ucitel odborného vycviku

Na tuto otazku jsme se dotazovali, abychom méli prehled o poctu respondentq, ktefi se vénuji od-
bornym predmétiim. 91 respondent(l (76%) je pedagogem odborného predmétu nebo vycviku a 29
respondentu (24%) neni.
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2. Otazka: Znaji Vasi zaci pojem M-learning?

a) Ano — 50 respondentt (41 %)
b) Ne — 40 respondentl ( 33 %)
c) Neznaji pojem M-learning, ale se svovem E-learning se uz setkali. — 30 respon-

dentl (26 %)

Znaji zaci pojem M-learning?

= Ano = Ne = Neznaji pojem M-learning, ale pojem E-learng ano.

Graf 2: Znaji Zaci pojem M-learning

Na tuto otazku jsme se dotazovali, abychom zjistili, zdali se Zaci s timto pojmem uz setkali.
Na otazku, zda Zaci znaji pojem M-learning pfevazuje mnozstvi zak(, ktefi tento pojem znaji
a tvofi 40% respondent(. Zak(, ktefi se s timto pojmem jesté nesetkalo tvofi 33% a 7ak(,
ktefi neznaji pojem M-learning, ale s pojem E-learning se jiz setkali je pouhych 26%.
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3. Otazka: Pri vyucovani prezencni vyuky vyuzivate tyto zafizeni..

a) Notebook — 18 respondent( (21,6%)

b) Stolni pocitac — 18 respondent(i (21,6%)

c) Tablet — 18 respondentt (21,6%)

d) Mobilni telefon — 17 respondent( (14%)
e) Interaktivni tabuli — 12 respondentt (10%)

f) Projektor — 13 respondentt (11%)

Vyuzivana zafizeni pfi prezencni vyuce

-

= Notebook = Stolni pocita¢ = Tablet = Mobilni telefon = Interaktivni tabule = Projektor

Graf 3: VyuZivana zafizeni pfi prezenéni vyuce

Otazka jaké zafizeni pedagogové vyuzivaji pfi hodinach byla polozena, abychom zjistili rozdil vyuzi-
vanych zafizeni mezi prezencni a distan¢ni vyukou. Pfi prezencni vyuce je pedagogy nejvice vyuzi-
van notebook (22%), stolni pocitac (22%) a tablet (22%), pak nasleduje mobilni telefon (14%), pro-
jektor (11%) a nejméné vyuzivanym zatizenim je interaktivni tabule (10%).
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4. Otazka: PFi vyucovani v distancni (online vyuce) vyuZivate tyto zafizeni..

a) Stolni pocitac - 60 respondentt (49,8 %)
b) Notebook - 30 respondent( (25,3 %)
c) Tablet - 15 respondentt (12,45 %)

d) Telefon - 15 respondentt (12,45 %)

Pfi vyuc€ovani v distancni vyuce vyuzivate tyto
zarizeni

m Stolni poc¢ita¢ = Notebook = Tablet Mobilni telefon

Graf 4: VyuZivana zafizeni pfi distan¢ni vyuce

Otazka jaké zafizeni pedagogové vyuzivaji pfi hodinach byla poloZena, abychom zjistili roz-
dil vyuZivanych zafizeni mezi distancni a prezen¢ni vyukou. Na otazku, které zafizeni vyuzi-
vaji pedagogové pri online vyuce prevazoval stolni pocitac, ktery vyuZiva polovina respon-
dent (60 respondent(l). Dale vyuZiva 25% respondentl notebook a stejné procento
(12%) respondentl vyuziva tablet a telefon.
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5. Otazka: Davaji Zaci ve vyuce prednost zapisovani poznamek do sesitu, nebo elek-

tronickych zafizeni jako je tablet, ¢i laptop?

a) Davaji prednost elektronickym zafizenim. - 45 respondentt (37,35 %)
b) Davaji pfednost klasickym zapiskim do sesitu. - 45 respondent(l (37,35 %)

c) Stridaji sesit a elektronické zafizeni. - 30 respondentl (25,3 %)

DAavaji Zaci ve vyuce prednost zapisovani poznamek
do sesitu, nebo elektronic-kych zafrizeni jako je
tablet, Ci laptop?

= Elekronicka zafizeni = Zapiskiim do sesitu = Stfidaji el. zafizeni a seSit

Graf 5: Zaci davaji prednost poznamkam do sesitu, nebo elektronickych zafizeni

Tato otazka byla poloZzena abychom védéli, cemu Z4ci davaji prednost pfi zapisovani pozna-
mek. Na otazku, jakému stylu zapisovani davaji Zaci prednost, nam 38% respondenti odpo-
védeélo, Ze 7aci davaji pfednost psani poznamek do elektronickych zafizeni a stejné procento
respondenttl 38% si zapisuje poznamky ru¢né do sesitu. Zakd, ktefi stiidaji elektronickd za-
fizeni a sesit je 25%.
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6. Otazka: Uvedte k cemu nejcastéji vyuzivate Vas telefon ve volném case.

a) Socialni sité - 40 respondentd (33 %)
b) Vyhledavani na internetu - 23 respondentt (19,55 %)
c) Vzdélavani - 15 respondentt (12,45 %)

d) Telefonovani a vyfizovani korespondence - 42 respondent( (35 %)

Uvedte k cemu nejcastéji vyuzivate Vas telefon ve
volném case.

m Socidlni sité = Vyhleddvani na internetu = Vzdéldvani = Telefonovdni a korespondence

Graf 6: VyuZiti volného ¢asu na mobilnim zafizeni

Otdzku cislo 6 jsme polozili, abychom védéli, kolik respondentl vyuzivda mobilni zafizeni ke vzdéla-
vani. 35% dotazanych pedagogl vyuziva telefon ve svém volném case k vyfizovani telefonatu a ko-
respondence a 33% dotazanych pedagogl k vyuZivani socialnich siti. K vyhledavani na internetu
mobil vyuziva 20% respondentl a pouhych 13% jej vyuZiva ke vzdélani.

38



7. Otazka: Pfi vyhledavani na internetu nejcastéji vyuzivate vyhledavac?

a) Safari - 70 respondentt (58,1 %)
b) Google chrom - 30 respondentt (24,9 %)

c) Internet Explorer - 15 respondent(l (12,45 %)

Pfi vyhledavani na internetu nejcastéji vyuzivate
vyhledavac

m Safari = Google chrom = Internet Explorer Jiny

d) Jiny - 5 respondent( (4,55 %)

Graf 7: Nejcastéji vyuzivany vyhleddvac na internet

Pti hledani na internetu dle dotazanych pedagogl je nejcastéji vyuzivany vyhledavac Safari (58%
respondentl), poté Google chrom, ktery vyuzivd 25% respondent(, 12% respondentl vyhledava
pomoci Internet Explorer a 5% tvofi jiné vyhledavace.
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Otazka: Vas oblibeny operacni systém ve smartphonech je?

a) 10S - 88 respondentll (73 %)
b) Android - 19 respondent( (15,7 %)

c) Jiny - 13 respondentt (11,3 %)

Vas oblibeny operacni systém ve smartphonech
je?

m los = Android = Jiny

Graf 8: Oblibeny operacni systém

88 respondentl, ktefi tvori 73% dava prednost operacnimu systému 10S, 19 respondent
(16%) vyuziva Android operacni systém a 13 respondentd (11%) vyuziva jiny operacni sys-
tém.
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9. Otazka: Pokud Zaci pouzivaji jako pomuicku pF¥i hodiné elektronické zafizeni, vénuji

se i jinym vécem na téchto zafizenich?

a) Ano - 84 respondenttl (69,7 %)

b) Ne - 36 respondentt (30,3 %)

Pokud Zaci pouzivaji jako pomucku pfi hodiné
elektronické zatizeni, vénuiji se i jinym vécem na
téchto zarizenich?

mAno mNe =

Graf 9: Vénuji se Zaci i jinym aktivitdm, neZ je uceni pfi vyuce

Na tuto otazku pro nas byla dulezita odpovéd ,Ano”“, protoze zdali se Zaci soustredi i na jiné
véci, pfi hodiné, neZ jen na vyuku pfi prezencni vyuce, kde si pedagog muze ovérit prakticky
hned jejich praci, tak pfi distan¢ni vyuce musi byt méfitko nepozornosti o mnohem vétsi.
Na otazku, zda Zaci pfi hodiné vyuZivaji elektronicka zafizeni jen jako pomcku, nebo se na
nich vénuji i jinym vécem odpovédélo 84 respondent(l (70%), Ze se vénuiji i jinym vécem a
36 respondent(l (30%), Ze nikoliv.
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10. Otazka: Maji zaci radéji testy pisemnou formou, nebo na zafizenich jako je tablet,

nebo telefon.

a) Maji radéji pisemnou formu. - 61 respondentt (50,63 %)
b) Maji radéji elektronickou formu. - 42 respondent(i (34,86 %)

c) Nemaji ani jednoho favorita. - 17 respondent(l (14,51 %)

Maji Zaci radéji testy pisemnou formou, nebo na
zarizenich jako je tablet, nebo telefon.

m Pisemnou formu = Elekronickou formu = Nemaji ani jednoho favorita

Graf 10: Maji Zaci radéji testy pisemnou, nebo interaktivni formou

Tato otazka byla poloZzena, abychom védéli, co Zakim vice vyhovuje. Na otazku, jakou formu testu
maiji Zaci radéji, odpovédeélo 61 respondentl (51%), Ze dava prednost pisemné formé testu, elek-
tronické formé dava prednost 42 respondent(l (35%) a 17 respondentt (15%) nedava prednost ani
jedné varianté.
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11. Otazka: Maji zaci radéji interaktivni hodiny, nebo hodiny s vykladem a praci s vy-
pisky a u€¢ebnicemi, nebo s vykladem a ukazkou realnych soucastek probiranych

ve vyuce.

a) Interaktivni hodiny - 68 respondenttl (56,44 %)
b) Vykladové hodiny s pomoci u¢ebnic a vypiski - 39 respondentt (32,37 %)
c) Vykladové hodiny s ukazkou véci spojenych s vyukou - 13 respondentt (11,19

%)

Maji Zaci radéji interaktivni hodiny, nebo hodiny s
vykladem a praci s vypisky a uc¢ebnicemi, nebo s
vykladem a ukazkou redlnych soucastek
probiranych ve vyuce.

m [nteraktivni hodiny = Vykladové hodiny = Vykladové hodiny s ukdzkami

Graf 11: Maji Zaci radéji interaktivni hodiny, nebo klasické vykladové

Tato otazka byla vytvorena, abychom vyvodili, jak Zakiim vyhovuje interaktivni hodina pfi
distanc¢ni vyuce. Dle dotazniku 56% dotazanych pedagogl (68 respondentll) odpovédélo, ze
Zaci maji nejradéji interaktivni hodiny. 39 respondentl (32%) odpovédélo, Ze davaji pfednost
vykladovym hodinam pomoci uc¢ebnic a vypisk(. 13 respondent( (11%) ma rado vykladové ho-
diny s ukazkou véci spojenych s vyukou.
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12. Otazka: Jaké aplikace nejcastéji pouzivate k vyuce Zakua pfi distanéni vyuce?

a) Moodle - 31 respondent( (25,73 %)

b) Microsoft Teams - 32 respondentt (26,56 %)
c) Slack - 6 respondentll (5%)

d) Google Classroom - 26 respondent( (21,58 %)
e) Skype - 7 respondentl (5,8 %)

f) Zoom - 4 respondent (3,3 %)

g) Kahoot - 14 respondentl (12,03 %)

Jaké aplikace nejcastéji pouzivate k vyuce zaku pfi
distan¢ni vyuce?

= Moodle = Microsoft Teams = Slack = Google CIAAROOM = Skype = Zoom = Kahoot

Graf 12: Jaké aplikace vyuZivate k vyu€ovdni distancni vyuky
Tuto otazku jsme poloZili, abychom védéli, ktera z téchto aplikaci pedagogl pfipada nejlepsi a

dobfe se jim s ni pracuje. Pfi distan¢ni vyuce respondenti nejvice vyuZivaji aplikaci Moodle (31
respondentl — 26%), poté Microsoft Teams (32 respondentl — 27%), 22% (26 respondent)
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vyuzivd Google classroom , 12% ( 14 respondentl) vyuZivd Kahoot, Skype vyuZiva 7 respon-
dent(l (6%), Slack 6 respondentl (5%) a Zoom 4 respondenti (3%).
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13. Otazka: Maji vSichni Zaci bezproblémovy pristup k aplikacim v distan¢ni vyuce a

jejich ucast je vice jak 90%?

a) Ano - 97 respondent( (80,51%)
b) Ne - 12 respondentu (9,96%)
c) Bezproblémovy pristup maji, ale ucast neni zdaleka takova. - 11 respondenti

(9,53%)

Maiji vSichni Zaci bezproblémovy pfistup k
aplikacim v distan¢ni vyuce a jejich ucast je vice
jak 90%?

m Ano = Ne = Pfistup maji, ale Ucast neni takova = = =

Graf 13: Maji vsichni Zaci bezproblémovy pfistup k aplikacim

Tato otazka je velmi dulezita, abychom védéli v jakém méfitku je ucast a mohli tyto pfipadné
neucasti na hodinach vylepsit. Na otazku, zda Zaci maji bezproblémovy pfistup k aplikacim
v distancni vyuce a zda je jejich ucast vice jak 90% odpovédélo 97 respondentl (81%) ano, Ze
Ucast je vice nez 90% . dle 12 respondentt (10%) uUcast neni vyssi nez 90% a 11 respondentl
(10%) odpovédélo, Zze zZaci maji pfistup bezproblémovy, ale jejich Ucast neni zdaleka takova.

| 45



14. Otazka: Pocitujete zlepseni pozornosti zaka a jejich védomosti pFi vyuce pies M-

learning?

a) Ano - 52 respondent( (43,16 %)
b) Ne - 49 respondentt (40,67 %)
c) Pozornost i znalosti jsou srovnatelné, jako pfi prezencni vyuce. - 19 respon-

dent( (16,17 %)

Pocitujete zlepSeni pozornosti Zaka a jejich
védomosti pfi vyuce pres M-learning?

m Ano = Ne = Jeto srovnatelné jako pfi prezencni vyuce = = =
Graf 14: Pocitujete zlepSeni pozornosti Zakd a jejich védomosti pfi distanéni vyuce
Tuto otazku jsme polozili, abych védéli, jak si stoji distan¢ni vyuka oproti prezencni. Pri vyuce
M-learningu pocituje zlepseni pozornosti zak( a jejich védomosti 52 respondentll (43%) a zlep-

Seni nepocituje 49 respondentd (41%). 19 respondentl (16%) opovédélo, Zze pozornost i zna-
losti jsou srovnatelné jako pfi prezencni vyuce.
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15. Otazka: Myslite si, Ze distan¢ni vyuka kvili pandemii by v dobé, kdy nebyl internet

tak rozsahly méla na vyuku fatalni dopad?

a) Ano - 91 respondent( (75,53 %)
b) Ne - 6 respondent( (4,98 %)

c) Lidé by vymysleli jiny zplsob, jak ucit Zaky. - 23 respondent (19,49 %)

Myslite si, Ze distancni vyuka kvuli pandemii by v
dobé, kdy nebyl in-ternet tak rozsahly méla na
vyuku fatalni dopad?

S

mAno = Ne = Lidé by vymysleli jiny zplsob

Graf 15: Méla by distanéni vyuka $patny dopad na sSkolstvi bez internetu

91 respondentll (76%) si mysli, Ze distancni vyuka v dobé, kdy internet nebyl tak rozsahly by
méla pandemie fatalni dopad a 23 respondent (19%) si mysli, Ze by lidé vymysleli jiny zpUsob,
jak ucit zZaky. Pouhych 5% (6 respondentt) si mysli, Ze ne.
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16. Otazka: Myslite si, Ze distan¢ni vyuka kvili pandemii vzrostla na kvalité?

a) Ano - 94 respondentl (78 %)

b) Ne - 26 respondentl (22 %)

Myslite si, Ze distancni vyuka kvuli pandemii
vzrostla na kvalité?

m Ano = Ne

Graf 16: Vzrostla distanéni vyuka na kvalité

Otazku Cislo 16 byla poloZena, abych védéli, zdali distan¢ni vyuka vzrista na kvalité kvali nové situ-
aci. Na otazku, zda si respondenti mysli, Ze distanc¢ni vyuka kvlli pandemii vzrostla na kvalité, od-
povédélo 94 respondent(l (78%), Ze ano a 26 respondentl (22%), Ze ne.

| 48



17. Otazka: Ktera z téchto zemi je velmi napired v distanéni vyuce?

a) Ceska Republika - 45 respondentt (37,35 %)
b) Finsko - 45 respondent( (37,35 %)

c) Rakousko - 30 respondent( (25,3 %)

Ktera z téchto zemi je velmi napred v distan¢ni
vyuce?

u Ceskd Republika = Finsko = Rakousko

Graf 17: Ktera ze zemi je vyspéla v distancni vyuce

Tato otazka byla poloZena, abychom vidéli prehled pedagogli o M-learningu ve svété. 45 re-
spondent(l (37%) si mysli, ze Ceska Republika je velmi napied v distan¢ni a stejné tak dalsich
45 respondentll (37%) si to mysli o Finsku. Zbylych 30 respondenti (25%) si mysli, Ze je napred
Rakousko.
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18. Otazka: Vyhovuje Vam jako uciteli distan¢ni vyuka?

a) Ano - 46 respondent( (38,18%)
b) Ne - 62 respondentl (51,46%)

c) Je mito jedno, nevidim v tom rozdil. - 12 respondent( (10,36%)

Vyhovuje Vam jako uciteli distancni vyuka?

mAno = Ne = Nevidimvtom rozdil

Graf 18: Vyhovuje Vam distanéni vyuka

Tato otdzka byla poloZena, abychom védéli, jak se s novou situaci pedagogové vyporadali. Na
otazku, zda pedagoglm vyhovuje distan¢ni vyuka odpovédélo 46 respondentll (38%), Ze ano,
62 respondent(l (51%) a 12 respondentll (10%) v tom nevidi rozdil.

|50



19. Otazka: SnaZite se sam/sama vyhledat nové aplikace ke zlepseni distan¢ni vyuky?

a) Ano - 78 respondent( (64,74 %)
b) Ne - 19 respondentt (15,77 %)

c) Vyhledavam je, ale jesté jsem je nepoutil/la. - 23 respondentll (19,49 %)

Snazite se sam/sama vyhledat nové aplikace ke
zlepseni distancni vyuky?

mAno = Ne = Vyhleddvam, ale jesté jsem je nepoutil
Graf

19: Snazite se sami vyhleddvat nové aplikace

Tato otazka byla poloZena, abychom védéli, zdali pedagogové inovuji vlastni hodiny se zaky.
Na otdzku, zda se pedagogové snazi sami vyhledavat nové aplikace ke zlepseni distan¢ni vyuky
odpovédélo, Ze ano 78 respondentl (65%) a 19 respondentl (16%) odpovédélo, Ze ne a ne-
snazi se nic vylepsovat. 23 respondentd (19%) vyhledava nové aplikace ke zlepseni distancni
vyuky, ale jesté je nepouZili.
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20. Otazka: Pocitujete zlepseni v informatické gramotnosti u zaka, diky pandemii?

a) Ano - 88 respondent( (73,04 %)

b) Ne - 32 respondentl (26,96 %)

Pocitujete zlepSeni v informatické gramotnosti u
zaku, diky pandemii?

HAno HNe

Graf 20: Pocitujete zlepSeni v informatické gramotnosti Zaku

Tato otdzka byla poloZena, abychom se dozvédéli, zdali Zaklim distan¢ni vyuka napomohla pfi praci
s elektronickymi zafizenimi. 88 respondent(i (73%) odpovédélo, Ze pocituje zlepseni v informatické
gramotnosti u zak( diky pandemii a 32 respondentt (23%), to nepocituje.
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21. Otazka: Pouzivaji zaci elektronické ucebnice vytvorené pro tablety?

a) Ano - 99 respondent( (82,17 %)
b) Ne - 21 respondentt (17,83 %)

Pouzivaji zaci elektronické ucebnice vytvorené
pro tablety?

m Ano = Ne

Graf 21: PouZivaji Zaci elektronické ucebnice

Tato otazka byla poloZena, abychom védéli, zdali Zaci voli spiSe ucebnice, knihy, nebo tablety. 99
respondentl odpovédélo, Ze Zaci pouzivaji elektronické ucebnice vytvorené pro tablety a 21 re-

spondentll (18%) odpovédélo, Ze ne.
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7.5 Doporuceni k feSeni problematiky M-learningu

Vzhledem k vysledkiim dotaznikového Setieni bych doporucil, aby se stouto problematikou
Skoly vice zabyvaly i pti béZném rezimu vyuky, aby pedagogové i Zaci byli na pripadny dalsi lockdown
|épe pripraveni. Tyto poznatky by se mohly vyuZit a aplikovat ve formé distancni vyuky a tim ji i
obohatit. Skolstvi tuto pripravenost pedagogl a zak(i miiZe zlepsit formou seminafd a gkoleni pro
pedagogy. Pedagogové pak mohou tuto formu vyuky dale v malé mire vyuzivat k jejich vyuce, aby
nebyla pro prezencni studium Uplné zapomenutd. S touto novou situaci jako byl prvni lockdown,
bylo tézké se vyporadat, nyni uz mame moznost vyuzivat nové aplikace, které mohou pedagogiim
velice pomoci a také jsou zakladni principy k distanc¢ni vyuce, jak bylo popsano v kapitolach vyse.
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Zaveér

Ze ziskanych dat z dotaznikového Setfeni bylo zjisténo, Ze ze Ctyf predem danych hypotéz se
potvrdily tfi z toho jedna je na pul cesty k potvrzeni nebo vyvraceni.

Potvrzené hypotézy tedy byly hypotéza 1 (Znaji Zaci pojem M-learning), hypotéza 3 (Distanc¢ni
vyuka kvlli pandemii vzrostla na kvalité) a hypotéza 4 (UCitelé sami vyhledavaji nové aplikace
ke zlepseni a inovovani vyuky).

Mezi nepotvrzené hypotézy patii hypotéza 2 (Zaci upfednostriuji zapis do elektronickych zafi-
zeni, ackoli maji mozZnost zapisu do papirovych poznamek).

V prizkumu byli zastoupeni respondenti jako pedagogové na zékladnich skolach, stfednich Sko-
lach, vysokych skolach, ale zejména pedagogt z odbornych uéilist nehledé na vék respondent(l. Vét-
Sina respondent( jako nastroj vyuziva k distanc¢ni vyuce nejvice stolni pocitac. Ddvodem je, Ze stolni
pocitac, ktery se nachazi vétsinou v pracovné, nebo ¢asti obyvaci, nebo jiné mistnosti zastava misto
jako je katedra, nebo misto pedagoga v kabinetu.

Prace s poznamkami pfinasi potfebu poznamky nékam zapsat, nebo uchovat. Vétsina respon-
dentl uvedla, Ze jejich Zaci vyuZzivaji ve stejné mife poznamky jak na papir, nebo do sesitu, tak do
elektronickych zatizeni. | kdyZ zapisovani do elektronickych zafizeni s sebou nese fadu vyhod, ne
vsichni Zaci povazuji tento typ zapisovani za komfortni. Naopak pfi zjistovani, zdali Zaci respondentt
radéji uprednostnuji hodiny klasické vyuky nebo interaktivni hodiny, Zaci radé&ji voli interaktivni ho-
diny. Mnoho 7aku se pfi vykladové hodiné nudi a pokukuji kde nemaji a je tézké udrzet jejich po-
zornost, ale interaktivni hodiny tyto nedostatky vétsinou eliminuji. Zjednodusené feceno, Zaci se
latku nauci zdbavnou formou. Tato forma je velice obsahla i v M-learningu, kde pedagog muze vy-
klad ozivit rznymi videi, nebo kvizy, za které studenti sbiraji body.

Prizkum také ukazal, Ze nejpouZivanéjSimi aplikacemi pro mobilni vzdélavani jsou Moodle,
Microsoft Teams a Google Classroom a to zejména pro jejich dobré zpracovani, jednoduchost ovla-
dani a také je v téchto aplikacich vSe prehledné. | diky dobrému zpracovani téchto aplikaci a sprav-
nym pouZzivanim téchto aplikaci ze strany pedagogl vyvstalo z prizkumu, Ze pozornost zakl pres
mobilni vzdélavani vzrostla. Také jsme se dozvédéli, Ze pedagoglim samotna distancni vyuka nevy-
hovuje. Je to zplsobeno velmi rychlou zménou celého vyukového procesu, kdy pedagogové byli
této zméné vystaveni takika ze dne na den, kvuli pandemii. Kdyby se na véci distancni vyuky praco-
valo déle a vice naptiklad kurzy pro pedagogy atd. nemuselo tak tomu byt.

Prizkum a ziskana data mohou poslouzit jako maly nahled do moznosti a problematiky M-lear-
ningu. Jde o zpUsob vyuky, ktery v nové pandemické situaci zachranil vyucovani a ze $kolnich lavic
se Zaci ucili zdomova pres mobilni nebo pocitacové aplikace. Ziskana data mohou byt pouZita pro
dalsi Setfeni v této problematice. Napfiklad jaké nové metody nebo nové aplikace jsou k dispozici
k distanc¢ni vyuce nebo jak pristupuji ucitelé na M-learning ted a zdali se pedagogové, ktefi nyni
nepotrebuji vyuZivat M-learning dale v tomto odvétvi vzdélavaji atd.. Také jestli Skolstvi podporuje
nebo bude podporovat kurzy o distancnim vzdélavani pro pedagogy. Také by bylo zajimavé tento
prazkum zamérit vyloZzené jen na zaky Skol. A vyslechnout si jejich nazory na zminéné aplikace, nebo
jak vyuku inovovat.
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