Muzeum robotov je pomerne neobvykla typoldgia, ktora ale nie je vybrata a umiestnena nahodne.

Slovo robot pochadza od Josefa Capka, susedna budova je Cesky institut informatiky, robotiky a kybernetiky,
naviac sa pozemok nachadza v blizkosti mnozstva ostatnych fakult CVUT — preto sa mizeum robotiky javi
ako vhodna funkcia, ktora méze popularizovat pracu tychto institticii a sprostredkovat kontakt s verejnostou.

Architektonicky navrh uz od svojho po€iatku pracuje paralelne s hmotou a funkciou. Vhodne umiestiiuje
verejnu Cast’ muzea smerom do rusnejsej ulice Jugoslavskych Partizant - a kancelarske priestory,
laboratéria a zazemie objektu do zadnej €asti. Takto vznika zakladné rozdelenie domu, ktoré je prehladné,
jednoduche a flexibilné. Zarover rozdeluje dom na dva objemy, ktoré vy$kovo vychadzaju zo susedného
bloku a v streSnej krajine dochadza k ich prepojeniu. Vznika hmota, ktora je citlivo reaguje na budovu CIIRC,
urbanisticky dokonc&uje blok — ale zarover je samostatna, s jasnou identitou.

Muzeum je navrhnuté ako séria volnych, otvorenych priestorov, ktoré su prepojené tubusmi eskalatorov. Toto
spojenie vytvara ur€ity moment prekvapenia pri prechode medzi podlaziami a umoziiuje ¢lenenie expozicie.
PrevySené vstupné priestory vytvaraju jasny vstup a akcent z ulice. Samotné podlaZia expozicie su este
dodato¢ne vyskovo ¢lenené mensimi platformami prepojenymi schodiskami, pripadne rampou. Je mozné, Ze
na tychto vyvySenych priestoroch vznikne zaujimava expozicia, zarovei je to ale pre prevadzku muzea
(naviac na pomerne malom priestore) obmedzenie, ktoré prina$a mensiu variabilitu priestoru a jeho
opodstatnenie je otazne. Architektonicky je ale zlozity tvar dosiek zvladnuty dobre, zalomenia prirodzene
nadvazuju na fasadu a utvaraju charakter domu.

Dispozi¢né rieSenie je Ucelné a funkéné — otvorené vystavné priestory v jednej ¢asti domu a laboratéria,
kancelarie, zazemie a sprievodné funkcie v druhej. Zaujimavo je rieSené posledné podlazie budovy s
prednaskovou salou, ktora ma moznost otvorenia do muzea aj kaviarne a vytvara atraktivny priestor
vyuZitelny zamestnancami aj verejnostou. Niektoré dispoziéné detaily by sa este dali vylepsit, napriklad
vstup do nakladného vytahu cez vytah pre auta a celkovo back-of-house, pripadne mierne predimenzované
toalety vo vystavnych podlaziach.

Fasada domu je zdanlivo jednoducha. Presklené plochy kombinované s plechovym obkladom s
jednoduchym ¢lenenim na seba zbyto€ne neputaju pozornost a davaju vyniknit obsahu domu. Vdaka
vnutornému Eleneniu, ktoré sa na fasade prepisuje vSak dom nepdsobi nezaujimavo &i banalne, ale ako
vyvazeny celok, ktory svojim minimalistickym detailom odkazuje na naplii mizea. Otazna je moznost
zatemnenia priestoru alebo pInych stien pre umiestnenie obsahu — v8etky fasady mizea su presklené a
otvorené do exteriéru, o méze obmedzovat flexibilitu expozicii.

Jednoduchost dominuje aj interiéru — materialovo je rie$enie Cisté, nechava priestor pre obsah muzea. Na
vizualizaciach posobi presvedEivo a atraktivne. Pri realizacii takéhoto projektu by bola zasadna koordinacia
technickych instalacii, aby bol vysledok rovnako vydareny ako $ttdia, na ¢o je mozno v niektorych miestach
ponechana mala priestorova rezerva.

Graficky je projekt odprezentovany na vybornej Grovni. Vykresy a diagramy su prehladné a zrozumitelnym
spésobom popisuju koncept navrhu. Vizualizacie st spracované vyborne — kompozicia, materialy a celkova
atmosféra vytvaraju pdsobivé obrazky, ktoré su zaroven dost detailné na to, aby z nich bol jasny
architektonicky zamer.

Celkovo vnimam projekt ako architektonicky a koncepéne dobre zvladnuty, graficky odprezentované na
vybornej urovni. Ak by realizacia dopadla rovnako, ako prezentované vizualizacie a v priebehu projektovania
by sa odladili detaily fungovania domu, bol by to rozhodne tspech! Pochopil som, Ze sa od oponenta
oCakava oznamkovanie projektu — s &¢im sa neviem Uplne stotoznit, myslim si Ze je to velka redukcia témy —
kazdopadne tento projekt je urcite lepsi nez stavba na opacnej strane bloku — hodnotim preto na trovni A/B.



