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Aleksej Gaj: ,,Implicitni spoluprace agenti ve vice-ucastnickém prostredi*

Price se zabyva problematikou implicitni kooperace rozhodovacich agentli v prostiedi
s v&t§im poctem ucastnikii. V obecné verzi jde o mimotadné slozity problém s Sirokym spekt-
rem aplikaci, napt. v robotice, ekonomii, obchodu, zdravotnictvi a dalSich oblastech. Pfedmé-
tem prace je navrh a experimentélni ovéfeni algoritmu pro optimalizaci rozhodovani agenta za
neurcitosti a v interakci s jinymi potencialné kooperujicimi agenty.

Prace vychazi z existujicich teoretickych vysledki, vytvorenych v Oddéleni adaptivnich sys-
témi UTIA a astetné vyuziva existujici softwarova feeni. Vysledny algoritmus byl realizo-
vén pro konkrétni ptiklad tzv. Nashovy obchodni hry pro dva hrace a jeho vlastnosti byly ové-
fovany sérii simula¢nich experimentd.

Nashitv diskrétni model obchodni hry piedpokladd dany kone¢ny pocet kol, pii¢emz
v kazdém kole si hraci maji rozdé€lit fixni znamou ¢éastku. Oba hraci pfedem, bez vzéjemné
informace, navrhnou sviij pozadovany podil nabizené ¢astky a nasledn€ jej zvefejni. Kazdy
hra¢ dostane pozadovany podil, pokud soucet podili neptfesahuje nabizenou castku,
v opa¢ném piipad€ nedostanou nic. Pfipadny nevyc€erpany podil propada. Navrzena implicitni
kooperace agentii piedpoklada vzajemnou vyménu informaci o pfedchozich rozhodovacich
pravidlech.

V préci jsou popsany vysledky osmi simula¢nich experimentt, které se li§i velikosti rozdélo-
vané Castky, po¢tem kol a vahou dosazeni cile pfi navrhu strategie. V kazdém experimentu se
oveéiuji ¢tyfi moznosti kooperace agentd, tj. bud’ oba kooperuji nebo zadny nekooperuje nebo
jeden kooperuje a druhy ne. Tabulka hodnoceni vysledk hry uvadi celkovy zisk kazdého
z agentl, celkovou nevyuzitou ¢astku a procento uspé$nych her, kdy doslo k déleni nabizené
Castky.

Vysledky experimenti pomérmné spolehlivé ukazuji, Ze kooperace je pro oba agenty vyhodna,
jak z hlediska vlastniho zisku, tak i z hlediska vyuziti nabizené Castky a celkové uspé$nosti
her. Je zajimavé, ze druhy agent ma téméf ve vSech hrach o néco lepsi vysledky, pfestoze po-
staveni obou agentl je zcela symetrické. Pfi¢ina patrné souvisi s posloupnosti pseudonahod-
nych &isel, ktera je v kazdé hie identicka pro lepsi srovnatelnost vysledki. Z hlediska ustéleni
pribéhu hry by mohlo byt zajimavé ovéfit, jak by v simulacich uspél agent, ktery by vzdy
korektné€ pozadoval svoji polovinu nabizené Castky.

Celkové hodnoceni:

Predlozena bakalarskd prace Alekseje Gaje je napsana velmi pec¢livé, s minimalnim poctem
pieklepl. Vysledné experimenty jsou dokladem dobie zvladnuté naroéné problematiky plné
pravdépodobnostniho navrhu optimalni rozhodovaci strategie a souvisejici problematiky
bayesovského odhadovéani paramentii markovského modelu, véetné vyuziti externiho predik-
toru. Interpretace simula¢nich experimentii podrobné analyzuje souvislosti vysledkt a zvole-
nych parametrl, zejména vyznam vahy cile pfi navrhu optimélniho rozhodovaciho pravidla.
Préace je velmi kvalitni, jeji uroven je srovnatelnd s diplomovou praci a hodnotim ji stupném
A (vyborné).
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