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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primeérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prdce.

Cilem prace bylo zmapovani principl modelovani animaci ¢tyfnozcli se zamérenim na pocitacové hry. Zadani prepoklada
vytvoreni nékolika animaci a jejich aplikaci na nejméné tfi rzné modely s rliznymi proporcemi. Proces vytvareni animaci
ma byt ddkladné popsan.

SpInéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace bylo spInéno. Autorka provedla reSersi zakladnich modelovacich technik vyuZivanych v pocitacovych hrach a
technik pro skeletalni animaci. Detailné popsala proces vytvareni tfi modelu ¢tyfnozcl a souvisejicich animaci. Animace
importovala do herniho enginu a vytvorila animacni automat pro jejich michani a nasledné vyuZziti v pocitacové hre.

Zvoleny postup FeSeni spravny
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.
Postup reSeni povazuji za spravny.

Odborna uroven B - velmi dobie

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Odborna droven textu je velmi dobra. Zabér prace je pomérné Siroky a text obsahuje fadu vystiznych poznamek a mnoho
souvisejicich referenci. Drobnou slabinou prace je, Ze nepopisuje hlubsi technické detaily ve formé vzorct nebo
pseudokddu, tedy napf. zplsob vypoctu animaci, deformace skinu, omezeni pfi pfenosu animaci na rlizné modely.
Vyhodnoceni vysledk(l mohlo byt podrobnéjsi a obsahovat napf. statistiky popisujici vytvofené modely a animace (pocty
polygon(, kloub, transformaci, apod.) a podrobné;jsi vizualni srovnani.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace A - vyborné
Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpis( obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Prace je psana v angli¢tiné na vyborné jazykové Grovni. Text je srozumitelny, vystizny a velmi dobfe Citelny.

Vybér zdrojti, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuzivdni studijnich materidl( k reseni zavérecné prace. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Oceniuji, Ze prace obsahuje velké mnozstvi citaci jak na odbornou literaturu, tak na jiné zdroje zajimavych informaci

z praktického herniho vyvoje.
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Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k drovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlIni zrucnosti apod.
VloZte komentar (nepovinné hodnoceni).

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Prace obsahuje velmi pékny prehled zadkladnich modelovacich technik pouzivanych v hernim vyvoji. Popis

vytvareni a vyuzivani animaci je vystizny, mohl vSak byt rozebran podrobnéji a doplnén technickymi detaily. Popis
a vyhodnoceni vysledk( prace mohly byt podrobnéjsi.

Autorka v praci vytvofila nékolik zadkladnich animaci a aplikovala je na tfi rizné modely psovitych Selem. Prace
detailné popisuje vytvareni model(, vytvareni animaci i pfenos animaci z modelovaciho nastroje Blender do
herniho enginu Unity. Zminuje problémy, které se béhem vytvareni a pfenosu animaci vyskytly a zpUsoby jejich
feseni. Vysledné animace jsou v praci prezentovany sadou obrazk( z rliznych fazi pohybu pro riizné modely.

Zadani prace bylo splnéno, text prace je velmi kvalitni a vysledky prace jsou presvédcivé.

PredloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném B - velmi dobfe. V pripadé vyborné obhajoby a
reakci na dotazy nemam namitek vici vylepseni této klasifikace.

Otazky k obhajobé
1. PovaZujete korekce animaci pro treti model za dostatecné? Bylo by vyhodnéjsi pouzit Skadlovani miry

rotaci misto fixnich omezeni?
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