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Bakalaiska prace pana Kolinského se zabyva navrhem a implementaci interaktivniho editoru grafu, ktery
je pouzivan v modulu Traffic systétmu VRUT (Virtual Reality Universal Toolkit) pro popis silni¢ni sité
a fizeni autonomnich vozidel.

Implementovany editor silni¢niho grafu poskytuje velmi malou funkcionalitu. Interaktivné lze pouze
oznaCovat, mazat a pridavat uzly nebo hrany grafu. Vlastnosti uzlu grafu lze ménit pouze textové
Vv uzivatelském rozhrani modulu, zcela chybi moznost interaktivné ménit pozici uzlu ¢i hrany, coz povazuji
z uzivatelského hlediska u takovéhoto typu editori za nepostradatelnou funkci. Atributy uréujici typ silnice
a jizdniho pruhu, obecné vSechny atributy vyétového typu, by bylo vhodné ménit pomoci combo boxu, aby
uzivatel znal i vyznam vybirané hodnoty. Kladné hodnotim implementaci undo operace, ktera bohuzel
nefunguje ve vSech modech editace. Editor trpi i dalsimi drobnymi nedostatky, napf. pti ptidani jedné
samostatné hrany v modu "node” se po Kliknuti mysi na krajni vrcholy nezobrazi sitka silnice (tj. chybi
zelené boxy), drobna zamrznuti celé aplikace ¢i nevykresleni nékterych noveé vlozenych uzli. Pro snadné&jsi
pfidavani hran by bylo také vhodné misto tlacitek v gui zavest klavesové zkratky pro rtizné typy hran.
Neékteré komentate zdrojovych kodh a logovaci vypisy jsou Cesky, jiné anglicky a ob¢as nemaji zaddnou

informacni hodnotu, napt. "graf je pry jiz nacten nebo co", "jj tisknem width" nebo "thi si unsigned float".

Text prace je po jazykové, formalni i typograficke strance na nizké drovni, obrazky nejsou z textu préce
odkazovany, je pouzito netypického Cislovani stranek, je spatné pielozeny nazev fakulty a katedry
“Cathedra of Computer Graphics of Faculty of Electrotechnical Engineering” v anglické verzi abstraktu
a uvedeny nekompletni polozky [1] a [3] seznamu literatury. Celkové je popis implementace pomérné
povrchni a chybi zajimavé implementacni detaily tykajici se zaclenéni editoru do systému VRUT.

PoZadavek na prostudovani pouZivanych reprezentaci silni¢ni sit€ v mapovych a navigacnich systémech
je splnén castecné, nebot’ je popsan pouze projekt OpenStreetMaps, ale zadné dalSi existujici feSeni.
Problematika hierarchické reprezentace grafu silnic a Uprava stavajiciho feSeni v tomto ohledu neni v praci
viibec zminéna, piitom je jednim z pozadavku uvedenych v zadani.

K praci mam nasledujici otazky:

e Provadél jste n¢jaké testovani pouzitelnosti vytvoieného editoru s uzivateli? Pokud ne, jak byste
Vv takovém piipadé postupoval?

Zavér:

Vétsina pozadavki v zadani prace byla splnéna, ale vzhledem K velkému mnozstvi jak funkénich, tak
formalnich nedostatki hodnotim pfedlozenou zavérecnou préci klasifikaénim stupném E - dostate¢né.

V Praze dne 9.6.2020 Jaroslav Sloup
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