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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné naroéné
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Narocnost zadani odpovidd bakalarskému studiu oboru pocitacové hry a grafika.

SpInéni zadani spinéno

Posudte, zda predloZend zdvéreénd prdce splriuje zaddni. V komentdfri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani bylo spInéno.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné
Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibézné konzultoval a zda
byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Student pracoval samostatné a soustavné v pribéhu celého semestru. Aktivné vyhledaval konzultace v pfipadé
potieby.

Odborna troven C - dobfe
Posudte uroven odbornosti zavérec¢né prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

Prace popisuje jednotlivé renderovaci procesy a moznosti, ale pouze povrchné. Popis renderovacich procesu je
z programatorského hlediska malo konkrétni. Neni jasné, kde se v rdmci jednotlivych pipeline miZeme napojit,
které Casti se daji prepsat a jak.

U raytracingu neni jasny vliv po¢tu paprskd na kvalitu vysledku (obrazky) v zavislosti s rychlosti. Testovani (kap. 4
a 7) bylo provedeno pomérné Siroce (dle pfiloZzené tabulky v excelu), ale analyza vysledki (kap. 4.2 a 7.2) je velice
stroha. Ocenil bych zde také grafy. Neni popsano, jak se méfi FPS a zatiZzeni procesor( (kap. 4 a 7). Vykonnostni
testovani bylo provedeno pfimo v editoru, coZz mizZe ovliviiovat vysledky.

U konverzniho skriptu postradam implementaéni detaily, napf. pfevod kterych atributl byl implementovan, zda
u nékterych atributl dochazi k prepoctu (predpokladam, Ze ne), jak presné funguje hromadny skript. Také
postradam obrdazky dokazujici spravné chovani prevodu materidlu — tj. napf. vyrenderované materidly na kouli
s rliznymi vlastnostmi nastavenych atributl v URP a prevedené materidly v HDRP. Ocekaval jsem, Ze se autor
pokusi i o konverzi shadert, které nejsou pfimo mapovatelné (viz posledni véta v zavéru).
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Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobfie

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je napsana Cesky, bez vyraznéjsich chyb a preklepll. Po formalni strance odpovida BP.
Uvod pusobi vice jako abstrakt ne? Givod a motivace do problematiky.

Predany konverzni skript (jazyk C#) neni komentovan ani podepsan.

Vybér zdrojt, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivani studijnich materidlG k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky rddné odliseny od
vlastnich vysledku a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Zdroje jsou s ohledem na téma prdce vybrany dobre. Zvazil bych nahrazeni wikipedia odkazu za literaturu
zabyvajici se danym tématem.

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledkt zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zruc¢nosti apod.

Obr. 7.1 a 7.2, neni jasné zda jsou v URP / HDRP ¢i s raytracingem.

Neni jasny autor testové scény (napf. str 21), nebyla pfedana s projektem.

Il. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE
Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Predlozenou zavérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném C - dobfe.

Datum: 28.1.2022 Podpis:
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