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Poznamky k jednotlivym kapitolam prace

ReSerSe v oblasti BIM je obsahla a didklada. Cenny je zejména prehled existujicich feSeni
(byt v detailu, v jakém je, bude samozfejmé zastaravat), ktery &tenafi umozni dobrou
orientaci v sou€asné nabidce. Prvni Cast reSerSe je zakonena dobrou analyzou vztahu
oblasti BIM a GIS.

V reSersi HBIM je patrné zaméfeni na technické a technologické aspekty HBIM, postradam
vétsi pfesah do zdroju zabyvajicich se diskusi o u¢elu HBIM a jeho odliSnosti od obecného
BIM (jinak by zde vyplynul diraz na ¢asovou slozku, viz mé navazujici poznamky). ReSerse
technologii, je opét kvalitné zpracovana, prehledné shrnuta (tab 2.1) a jednotlivé zdroje jsou
detailné rozebrany. Druha ¢ast kapitoly 2.1 mohla byt vice systematizovana.

Kapitola 3 se vénuje proceduralnimu modelovani. Pro ¢tenafovu snadnéjsi orientaci by bylo
vhodné uvést, Ze vice je téma rozvedeno az v kapitole 5.

Velmi kladné hodnotim kap 4.1 - definujici pozadavky na informacéni model (zde je
pozadavek na Casovou slozku veden). Kapitola 5 ale pomérné rychle spéje k prezentacni
funkci (dlraz na webové modely), nezabyva se dokumentaéni a analytickou strankou
budované datové baze. Jak kapitola 5, tak i kapitola 6 se ovSem nevénuje dostateéné praci s
Casovou slozkou HBIM, které je oviem pro UcCel celého rozsifeni BIM o historizujici slozku
zasadni.

Za pfinos kapitoly 6 povazuji popis pfizplisobeni parametrického modelovani v CAD pro
specifika HBIM, kterému je vénovana znacna pozornost. Nerozumim ale tomu, pro¢ se autor
pfi praci s rozSifenim IFC pfechazi z anglického pojmenovani datovych struktur na Ceska -
povazuji to za kontraproduktivni. Ani Sesta kapitola popisujici postup tvorby modelu
vlastniho objektu zajmu - historické budovy - se nezabyva dokumentacni a analytickou
strankou. V kapitole popisujici vizualizaci vytvofeného modelu neni uveden webovy odkaz,
coz znesnadnuje hodnoceni prace, recenzent je odkazan pouze na tfi kopie obrazovky.

K Casové sloZzce HBIM se autor opét vraci v diskusi, samotné vysledky prace, tedy pracovni
postupy ji ovdem nezohledriuji.

Zaver

Autor ve své praci detailné zpracovava technologické postupy. Sméfuje k nim rychle, jakmile
se k nim dostane, je precizni, vécny a dukladny. Prace obsahuje fadu pasazi, které jsou
odborné verejnosti prospésné. Vzhledem k tomu doporucuji komisi udélit autorovi titul
Ph.D. v pripadé uspésné obhajoby prace.



Pro dalSi rozvoj tématu doporuéuji vice pracovat s ¢asovou dimenzi HBIM a nadale vést
odbornou diskuzi se spravci historickych pamatek, ktefi jsou de facto cilovou skupinou
uzivatela HBIM.

Detailni komentare

Nasleduji detailni pfipominky fazené podle pofadi komentovanych pasazi textu. Kurzivou je
vyznacen citovany text, normalnim fezem pisma je uveden komentar recenzenta. Pokud je
komentaf samostatny, je na jeho zaCatku odkaz na komentovanou pasaz. Je-li citovana
pasaz vyvedena tucéné, povazuji za vhodné probrat predmétny komentar v prabéhu
obhajoby.

Obecna poznamka k formatu prace - obrazky nejsou ve valné vétsiné referencovany v textu
(viz pFiklady nize)

6.1.1 Komeréni BIM — Autodesk Revit . .. ............. 72
6.1.2 Levnéjsi alternativy — Edificius a SketchUp . ... .. ... .. 75
6.1.3 GIS software

Volil bych systemati¢téji nazvy kapitol, zde je jedna kapitola pojmenovana po konkrétnim SW
(jiné komeréni SW nejsou? V kap 1.4 je pfedstavujete), pak autor popisuje jiz dva konkrétni
SW a nakonec shrne GIS feSeni v jedné kategorii.

Obr 1.2. neni v textu referencovan.

Termin BIM je ve stavebnictvi pouzZivan teprve od roku 2002 [1]. Tato zkratka byva
interpretovana jako Building Information Model, Building Information Modelling nebo také
Building Information Management. Asi v CR, ale obecné je to urgité déle
https://bigdataconstruction.com/history-of-bim/

Dnesni BIM standardy jsou pokrocilymi nasledovniky vyménnych formatd, jako

je napfiklad format DXF - dxf nikdy nedefinovalo, jak strukturovat obsah souboru. To délaji
az doménové standardy, napf. puvodni VKM (dnes SVF), tedy puvodni vyménnym format
pro soubor geodetickych informaci katastru nemovitosti (SGI). Ten definuje strukturu obsahu
a byl vydavan ve dvou formatech (*.dgn nebo *.vkm). DalSimi pfiklady jsou napf. (MINIS,
dnes jiz v podobé& Metodického navodu MMR) nad formatem shapefile, RUIAN, vydavany v
rdznych formatech, atp.

Nakonec format ESRI Shapefile je po uvolnéni dokumentace v roce 1998 hojné vyuzivany v
celé rfadé GIS nastroji, takze ho Ize nazvat de-facto standardem - pro 3D bych jiz zde
zminil, ze je nezbytné pouzit geometricky datovy typ Multipatch (viz zdroj [90]), ktery autor
zminuje az u formatu Esri geodatabaze. Multipatch je ovSem jedinou moznosti, jak ulozit
plnohodnotnou 3D geometrii i pro shapefile.

Obr 1.3. neni v textu referencovan.

Technicka poznamka: Pojem 2,5D bych mozna byval vysvétlil z odkazem na definici, nebyva
prilis znama.


https://bigdataconstruction.com/history-of-bim/

Obr 1.5. neni v textu referencovan.

Kromé implementace ve formé fyzického souboru GML je koncept CityGML v soucasné
dobé implementovan také jako databazové schéma. To je vyvijeno TU Berlin (Technische
Universitét Berlin) pro databazi Oracle Spatial pod nazvem 3D City Database. - asi nebude
jediné, recenzentovi je znamé napr.:

https://vc.systems/produkte/vc-database/

https://deutschland.virtualcitymap.de/#/
https://duet.virtualcitymap.de/

realizované v Postgresq|l.

Obr 1.6. neni v textu referencovan - dal uz to nekontroluji, ale nectite pravidlo, Ze kazdy
obrazek, tabulka, graf, ma byt svazan s textem.

Str. 28 Rozdil mezi soufadnicovymi systémy pro GIS a BIM mohl byt rozebran do vétsiho
detailu, v€etné vysvétleni, Ze v GIS je €asto pouzivan pouze polohovy souf. systém (2D), v
urc€itych aplikacich pak doplnény o tfeti soufadnici, ktera ovéem pomérné &asto zobrazuje
samostatny vySkovy systém.

Proces HBIM zacina vytvofenim souboru dat (mraden bod() s vyuZitim terestrického
laserového skenovéani a digitélni fotogrammetrie - chapu, Ze zde popisujete konkrétni
¢lanek, i to, ze v dnesni dobé jiz tyto metody prevladaji. OvSem pamatujme i na dalSi mozné
vstupni metody: na analytickou fotogrammetrii, a z ni pfimo tvofené vektory formou
stereofotogrametrického vyhodnocovani, na tvorbu BIM modelu z architektonickych plana,
atp. Sir§i paleta vstupnich metod nam umozni zpracovat napf. dochované materialy
zobrazuijici historicky stav dnes jiz tfeba pfestavéné nebo dokonce neexistujici stavby.

A uz to vidim, zminujete dalSi mozZnosti pfi popisu [34, 44, 45], ok.

(v praci byl testovan klasicky software ArcGIS) - slovo klasicky je podle mne nevhodné
zvoleno

Je ale nutno poznamenat, Ze pracuji s historickymi pamatkami v Severni Americe, které jsou
vyrazné mladsi, nez je obvyklé v Evropé. Tim jsou konstrukéné blizs§i modernim stavbam,
pro které je BIM pripraven - to je velice dulezity postieh!

Traviny vymodelované pomoci L-systémui (zdroj: Wikipedie) - méla byt uvedena konkrétni
adresa zdroje

Souhlas s vymezenim proceduralniho modelovani jako nastroje k modelaci vedlejSich prvka
sceny.

Pivot - ze zajmu se ptam, to pochazi ze City Engine? Znam terminologii Anchor point -
kotevni bod (KML a viloZena Collada)


https://vc.systems/produkte/vc-database/
https://deutschland.virtualcitymap.de/#/
https://duet.virtualcitymap.de/

S pomoci tvarové gramatiky CGA je nejprve vymodelovan hruby objemovy model (mass
model). Poté je vytvofena struktura fasady a nakonec jsou pfidany detaily (okna, dvere,
ozdobné prvky) - pravidlo pro stfechu tedy chapete jako sou¢ast mass modelu?

Tvary, které jsou nahrazeny, nejsou mazany, ale jsou oznaceny jako neaktivni. Tim je
stale v prubéhu celého procesu generovani zachovavdna hierarchicka struktura
modelu. Studoval autor moznost vyuziti této hierarchie k generovani riznych urovni detailu
modelu (viz LOD koncept u CityGML)? Lze to dle jeho nazoru pouzit?

Priklad rozdéleni hrubého objemového modelu budovy na hlavni a boc¢ni fasady - z textu
neni patrno, jak je definovana hlavni fasada.

Viysunuti mélo byt dle mého nazoru popsano vyse, nez rozloZeni na dily,

Tab 4.1 Urovné rozpracovanosti (LOD) v BIM - zabyval se autor myslenkou na porovnani
Level of Development s konceptem Level of Detail z CityGML?

“ve statnim sourfadnicovém systému” - co je to za pojem? Je to Spatné formulovano a
nebo se na CVUT pouziva odliSna terminologie?

Naproti tomu GIS nastroje jsou primarné uréeny pro spravu a dotazovani prostorovych
informaci. Dnes jiz ve 2D GIS bézné umoznuje i 2D editaci, souhlas ovéem, ze ve 3D je to
stale problém.

Z uvedeného je patrné, zZe postupy pro pfevod BIM modelu do GIS nejsou v sou¢asné
dobé zcela idealni. Lze vSak predpokladat, Ze do budoucna dojde ke zlepseni s tim,
jak se bude obecné ve stavebnictvi rozsifovat pouzivani BIM a pro posouzeni
interakce budovy s okolim bude nutno pouzivat i nastroje GIS. Zabyval se autor nastroji
pro 3D modelovani v ArcGIS Pro, do které dle Esri ma byt funkcionalita City Engine
preklapéna? Pokud ano, jaké jsou jeho poznatky. Je jiz napf mozné v ArcGIS Pro cga
pravidla definovat nebo stale jen aplikovat? Jak je to s moznostmi 3D editace?

Pro webové prohlizeni modelu je mozné nasadit digitalni globy, jako je klasicky Google
Earth nebo open-source alternativa Cesium. Nevyhodou takového postupu je absence
dedikovaného softwaru, ktery by mohli vyuzivat i neinformatici z fad architekti, a nejista
perspektiva nékterych open-source projektl. S pozvolna rostoucim vyuZivanim modeld
standardu CityGML (zejm. v Némecku) by se mohla situace postupné zlepSovat. Souhlas,
kombinace Cesium a CityGML je pomérné hodné etablovana.

Obr. 6.13: Uprava klasifikace architektonickych element po importu do geodatabéaze.
Vzhledem k prenositelnosti vysledku bych povazoval za vhodnéjsi mit i “Vysledné tfidy”
pojmenovany v anglickém jazyce, dtto dal8i navrzené datové struktury (viz napf. tab 6.3)
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