Posudek vedouciho na bakalafskou praci Leonida Samoilova ,,Metoda Stépeni operatoru pro feSeni
transportné-reakcnich tloh”

Vlastni text prace ma 30 stran ¢lenénych do 5 kapitol (Uvod, tfi Cislované kapitoly a zavér). Prace
cituje 8 bibliografickych zdrojl a je k ni pfiloZeno 15 stran ptiloh a zdrojové kady softwaru spolu

s testovacimi vstupnimi soubory. V prvni kapitole je popsan fyzikalné matematicky model, ktery resi
rozvijeny software, ve druhé kapitole jsou stru¢né vysvétleny metody, které jsou v softwaru pouzity,
a treti kapitola obsahuje popis vlastniho pfinosu studenta v rdmci bakalarské prace — student v ni
zprovoznil kompilaci softwaru TRM 2D v prostfedi Visual Studio, navrhl postup pro automatické fizeni
délky ¢asového kroku pro metodu Stépeni operatoru, implementoval ho a provedl jeho testovani.

Student byl béhem doby urcené pro bakaldrskou praci aktivni, schazel se se mnou pravidelng,
samostatné vyhledaval a studoval literaturu o numerickych metodach, programoval a provadél testy
a ladéni.

V ramci bakalafské prace se pracuje se softwarem TRM 2D, ktery je jednim z vysledk( projektu
TH02030840 ,Paralelizovany reakéné-transportni model Sifeni kontaminace v podzemnich vodach
(PaReTran)“, ktery byl Feden v konsorciu DHI, a.s., Masarykova univerzita a VSB-TU Ostrava. Byl jsem
jednim z resiteld uvedeného projektu a podilel jsem se na jeho vysledcich véetné softwaru TRM 2D a
TRMgui. ProtoZe vsak oba softwary byly v rdmci projektu programovany v DHI, a.s., mél jsem o nich
pred feSenim této bakalarské prace nepfesnou predstavu, coz se promitlo do formulace zadani, o
némz jsem presvédcen, Ze bylo splnéno tak, jak bylo zamysleno. V zadani byl citovan software
TRMgui, ktery pouZziva tytéz vypocetni procedury jako v praci pouzity TRM 2D, ma vSak navic moduly
pro preprocessing a postprocessing ve formé uzivatelského rozhrani (odtud pfipona GUI). Pro praci
s TRM 2D jsme se rozhodli proto, abychom nemuseli programatorsky resit Upravy uZivatelského
rozhrani pro nami zavedené zmény ve vypocetnim jadru. V bakalarské praci se nepromitlo také to, ze
student nastudoval metodu konecnych prvk( tak, jak bylo poZzadovano v zadani. Je to proto, Ze pfi
analyze softwaru pfed jeho Upravami jsme zjistili, Ze v softwaru TRM 2D je ve skutecnosti
implementovana metoda koneénych rozdil(, kterou proto student dostudoval a vénuje se ji jedna
podkapitola bakalarské prace. Zvlasté prekvapivé pro mé bylo, jak naro¢né se ukazalo zprovoznéni
softwaru v prostredi Visual Studio, kterému je proto vénovana jedna z pfiloh.

Z predchoziho odstavce je zfejmé, Ze studentova prace neméla ptrinos pouze pro jeho rozvoj a jeho
studium, ale také pro pochopeni softwaru jeho vedoucim prace a spoluautorem tohoto softwaru.

Bakalafskou praci doporucuji k obhajobé a hodnotim ji zndmkou A (vyborné).
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