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Motivaci prace je karetni hra Dobble. Tato hra pouziva specidlni kruhové karty s nékolika
riuznymi obrazky. Kazdy obrézek se vyskytuje na nékolika kartach ruzné velky, natoceny a
posunuty. Zakladni ukon této hry je rychle zjistit, zda na karté uprostied stolu a na karté,
kterou drzi hrac¢ v ruce, je stejny obrazek. Hra proto poskytuje dobra data, na kterych lze
testovat rozpoznavani jednoduchych obrazki.

Studentka zvolila jako hlavni metodu feSeni Fourierovy deskriptory. Obrazek je nejprve vy-
segmentovan prahovanim a poté je spoc¢itana Fourierova transformace hranice. Jako dopliikové
priznaky jsou pouzity 3 ¢isla vyjadiujici prumérnou barvu obrazku.

Ptipominky:

Oddil 2.1: rovnice (2.1) je popsana jako konvoluce, ale je to rovnice korelace. Konvoluce by
byla

Imae  Jmas
g($ay) = Z Z M(Z,])f(ZL' + [max + Imm - 'é,ZL' + Jmax + Jmm _])
1=Imin j=Jmin

Filtry se pak uvadéji obracené, napt. operator Prewittové

10 —1 1 1 1
M,=[10 1], M= 0 0 0
10 —1 —1 -1 -1

I kdyz v odkazu [11] je stejnd chyba, méli bychom ke zdrojum pfistupovat kriticky.
Oddil 2.1, strana 12: “detegujeme” — “detekujeme”.
Oddil 3.4, v rovnici (3.25) chybi jakobidn s?:
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Oddil 3.4, rovnice (3.27)-(3.33): misto zastaralé Huovy teorie by bylo lépe publikovat sou-
¢asny stav poznani, tj.

;= ¢y

Dy = co0C02,

(I)g = Re(0200%2>,
D, = Im(cypcl,y),
D5 = Re(czpcsy),
(I)6 = Im(c30 C§2)

nebo jejich piepisy do geometrickych momentii.

Kapitola 4, strana 25: uvital bych podrobnéjsi vysvétleni pravidel hry Dobble, takhle je
¢tenarl musi hledat jinde.

Oddil 5.5, strana 30: ve dvou necislovanych rovnicich se pracuje s rozptylem Sumu. V prvni
je chybné oznacen jako o, spravné ma byt o2, ¢ je jeho standardni odchylka. Ve druhé rovnici
je rozptyl Sumu oznacen jako D(n). Pokud plati D(n) = o2, mélo by to tu byt uvedeno. Pokud
ne, mél by tu byt vysvétlen rozdil.

Oddil 5.5, strany 30-31: “Graf, na ktorého vypocet bolo pouzitych devit deskriptorov dosa-
huje chyba okolo 1% pre hodnoty SNR vyssie ako 22 dB, ktoré odpovedaju relativne nizkemu
mnozstvu Sumu.” Véta je Spatné postavena. Mozné: “V grafu, na ... deskriptorov, dosahuje ...”

Oddil 5.6, strana 32, posledni odstavec oddilu: “Z vysledkov je zrejmé, ze nizsi pocet ako
Sest Fourierovych deskriptorov vykazuje viditelne horsie vysledky. ZvySovanim poctu tychto
deskriptorov vak rastie aj ¢as vypo¢tu, na ¢o musime pri volbe dlzky priznakového vektora
dbat. Vysledky tohto experimentu naznacuju, ze pre pocet deskriptorov vyssi ako Sest sa pri-
davanim dal8ich rozpoznévacia schopnost nijako vyrazne nezlepSuje.” Cil autorky mi p¥ipada
malo ambiciézni. Kdyz mé vysledky jako v tabulce 5.1, ¢ekal bych, ze 9 pifiznaki oznaci za
standardni postup a bude hledat vylepSeni metody zajistujici bezchybny vysledek. Tabulka 5.1:

Podet priznakov | Pocet chyb

4 36
5 20
6 9
7 6
8 2
9 a viac 1

Skute¢ny cas vypoctu jsem v praci nenasel, ale predpokladam, ze pii zvétSeni poctu piiznaki
ze Sesti na devét nevzroste natolik, abychom kvili tomu akceptovali devét chyb, kdyz muzeme
mit jen jednu.

Oddil 5.7, strana 32: “Objekt, ktory bol najdeny spravne najmenej krat bol symbol snehu-
liaka. Dovodom je skuto¢nost, ze (ako bolo spominané v Kapitole 4) v hre chybaju dve karty a
snehuliak sa mal nachadzat na oboch z nich.” Mélo by byt zduraznéno, ze karty chybi amyslné,
nikoli vinou autorky.

Navrhuji hodnoceni A (vyborné). Studentka splnila zadani a pfipominky nejsou natolik
zavazné, aby bylo nutno kvili nim snizovat zndmku.
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