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Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

[1] zadani splnéno

» [2] zadani spInéno s men3imi vyhradami
[3] zadani splnéno s vét§imi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

Prace je soucasti tymového projektu, studentka zpracovdvala ¢ast zaméfenou na
animace a UX. Zadani bylo splnéno, ale v praci mi chybi vétsi zaméfeni na animace
zalozené na voxelovych modelech.

2. Pisemna &ast prace 40 /100 (F)

Pisemna prace je pomérné strohd s velkym mnoZstvim obrazkd. Zcela chybi kapitola
Uvod, kterou méa pravdépodobné nahradit ¢ast Shrnuti, kterd se zde opravdu nehodi.
Citace [2] na strance 3 vibec nereferuje na popisovany text, citovany dokument popisuje
jaké jsou motivatory pro zavadéni ISO standardd do UX vyvoje, navic zminuje celkem 4,
nikoli 3. Diagram na strance 4 je po faktické strdnce chybny a nesrozumitelny. ReSerSe her
obsahuje irelevantni hry vi¢i zminéné projektu (napf. "Counter-Strike", "Quake™), misto
toho mohli byt vyuzity napfiklad hry jako "Move or Die", "Overcooked", "SuperTuxKart".
Systém vybranych her k reSerSi neni tak zcela jasny a vétSinou hry s VoxelMaze sdili jen
jednu vlastnost. Navic Zadnd z analyzovanych her nemaé rezim rozdélené obrazovky. V
rdmci 1.2.2 neni jasné odkud se vzali jednotlivé podbody a co vlastné znamenaji. Citace
[13] odkazuje pravdépodobné na strdnku s neoficidlnimi informacemi, které
pravdépodobné i porusuji autorskd prava, jelikoz oficidlni zdroje https://
store.steampowered.com/app/10/CounterStrike/ opravdu nepopisuji hru jako free.
Podobné citace Among Us by méla referovat na oficidlni stranky vyvojari. O samotné
animaci voxelové zobrazenych modell pojednava ¢ast 1.3.4, kterd ma odstavec a jeden
vyCet o 3 polozkdach. Tyto 3 metody vSak nejsou jakkoli ocitovany, neni jasné odkud
autorka ¢erpd. Casti 1.3.1, 1.3.2 a 1.3.3 maji 24dny nebo jen minimalni vztah k danému
tématu. Odstavec 2.1 mi nedavd smysl, obsahuje spoustu preklepl a chyb. Nékteré



teoretické koncepty, jsou popsany teprve v kapitole 2 popisujici implementaci. Citaci je
opravdu malo, obzvlasté téch relevantnich k danému tématu, nékteré jsou Spatné a
mohou kolidovat s citac¢ni etikou. Testovani se zamé&fuje jen na UX rozhrani, nikoli na
zlepSeni dojmu pomoci animaci.

3. Nepisemna &ast, pfilohy 100 /100 (A)
Nepisemnou c¢asti je hra, kterd po grafické strdnce vypada velice pékné. Animace i
zdrojové kédy vypadaji v poradku.

4. Hodnoceni vysledkd, jejich vyuzitelnost 100 /100 (A)

Hru jsem mél moznost vidét v rdmci pfedmétu VHS, a jedna se o velice povedenou
aplikaci. Samotnou vyuzitelnost nechdm na vedoucim prace.

Celkové hodnoceni 45 1100 (F)
Vzhledem k zminénym vytkdm v pisemné ¢asti k citacim, praci nedoporucuji k obhajobé.
Doporucuji opravit a doplnit citace na patficnych mistech. Vice zaméfit text prdce na

voxelovou grafiku. V pfipadé, Ze komise shledd tyto vytky nepodstatnymi, pak hodnotim
65 body a navrhuji zndmku D.

Otazky k obhajobé

- PiSete, Ze jste pouzila elastickou animaci, kterd umoznuje pfidat pohybdm model(
dojem plynulosti. U ostatnich principl to nejde? Pro¢?



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 52/2021, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Celkové hodnoceni

Shriite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym prdmérem ¢&i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v pfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zaddani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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