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Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

[1] zadani splnéno

» [2] zadani spInéno s men3imi vyhradami
[3] zadani splnéno s vét§imi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

Prace je soucasti tymového projektu, studentka zpracovavala ¢ast zaméfenou na grafiku
a osvétleni. Zadani bylo splnéno, ale v pisemné &asti mi chybi vétSi zaméreni na
voxelovou grafiku.

2. Pisemna &ast prace 60,100 (D)

Pisemna prace je rozsahové adekvatni, po vécné ¢asti autorka hodné klouze po povrchu
(vizte dale). Prace obsahuje velké mnoZstvi pravopisnych a typografickych chyb, kvili
kterym se pridce velice obtizné cte. Nékteré pasadze vypadaji jako preloZzené
automatickym prekladem. Stejné tak doslovné prekladani nékterych technickych frazi
jako "texture baking" neboli "peleni na samostatnou strukturu" (v ¢eské literatufe se
spiSe pouziva "zapékani textur"). Doporucil bych psat praci spiSe v anglickém jazyce. V
ramci kapitol Osvétleni a Modelovani mi zcela chybi zaméfeni na voxelovou grafiku, v
jejimz stylu je hra vytvorena, napfiklad za zminku stoji GigaVoxels nebo jakym zplsobem
se prevadi kfivkova grafika do voxelové (pfipadné naopak). Cast optimalizace a testovani
je také velmi strohd, ackoli musim pochvdélit metodiku testovani (pfed a po) vzhledem k
velkému mnozstvi zmén v ramci celého tymu. Zcela chybi uzZivatelské testovani pro
ohodnoceni UspésSnosti navrzenych zmén v oblasti "zlepSeni vzhledu". Kapitoly jsou
vétSinou kratké, pravdépodobné by pomohlo prfeorganizovani jednotlivych casti prace.
Literatura je kvalitni, ale spise k obecnym konceptlim, bez zaméreni na voxelovou grafiku.



3. Nepisemna &ast, pfilohy 75 /100 (C)

Nepisemnou Casti je voxelovd hra, samotna hra vypada velice pékné a profesionalné.
Jako pfiloha je k dispozici ovSem jen 90 fadkovy skript a pak hotovd hra, ocenil bych
projekt k Unity, abych se mohl podivat na detaily a modely. Takto to vypada, Ze béhem
prace byl vytvofen jen samotny skript a integrace do celkové hry. (CoZ pfedpokladam neni
pravda.) V rdmci zminéného skriptu se nachdzi standardni chyby jako chybé&jici
zapouzdfeni, pfilisné zanofeni, chybéjici komentafe (nebo naopak pfebyvajici), dal by se
velice pékné vyladit.

4. Hodnoceni vysledka, jejich vyuZitelnost 100 /100 (A)

Hru jsem vidél pfedvedenou v ramci pfedmétu VHS a jednd se o opravdu kvalitni dilo.
Samotné hodnoceni vyuziti nechdvdm na vedoucim prace.

Celkové hodnoceni 65 /100 (D)

Nejvétsim uskalim této prace je jeji pisemna ¢ast, a z mého pohledu nedostatecné
zaméreni na voxelovou grafiku. Samotny dodany kéd, ktery je pomérné kratky mohl byt
Iépe zpracovdn. Samotna hra vypadd velice pékné. Hodnotim 65 body a doporucduji
znamku D.

Otazky k obhajobé

- Stranka 9: Vysvétlete prosim vétu "Proto ve hrach, jako je osvétleni a vymazani, .." O
jakém "vymazdani" se zde bavime?

- Strdnka 11: Jak je specifikovdn "nespecialista"? Pro koho je tedy metoda uréena?

- Stranka 12: "Lisi se (algoritmy) cenou, rychlosti a typem vstupu." Co se mysli cenou
algoritmu?

- Strdnka 14: Co znamena, Ze je metoda "bezplatnd™

- Strdnka 16: U "Directional Light" piSete, Ze je to nekonecny pocet paprski. Skute¢né jsou

generovany paprsky nebo metoda toto chovani jen simuluje?



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 52/2021, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Celkové hodnoceni

Shriite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym prdmérem ¢&i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v pfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zaddani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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