CVvuT POSUDEK VEDOUCIHO
ZAVERECNE PRACE

CESKE VYSOKE
UCENI TECHNICKE
V PRAZE

I. IDENTIFIKACNi UDAJE

Nazev prace: Virtualni zrcadlo

Jméno autora: Pavel Sillinger

Typ prace: bakalarska

Fakulta/ustav: Fakulta elektrotechnicka (FEL)
Katedra/ustav: Katedra pocitacové grafiky a interakce
Vedouci prace: Prof. Ing. ifi Zara, CSc.

Pracovisté vedouciho prace: Katedra pocitacové grafiky a interakce

Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;jsi

vevs

dalsiho vlastniho programovdni.

Spinéni zadani splnéno s vétsimi vyhradami
Student vytvofil dva mensi samostatné programy — jeden pro otestovani snimace Azure Kinect, druhy pro
animaci obleceni v systému Unity3D za pomoci standardni knihovny ,,Cloth“. Tyto dva programy vsak nespajil
do pozadovaného celku, tj. do virtualniho zrcadla. Zadani tedy jako celek spInéno nebylo, prestoze oba dilci
programy maji svoji experimentalni hodnotu.

V dodanych souborech neni zadny spustitelny program, na némz by bylo mozné ovérit vysledek autorovy préce.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace nespravny

Béhem semestru mne student neinformoval o postupu praci, o problémech k feseni ¢i o uvazovanych
variantach dalsiho postupu. Ackoliv jsem mu nabidl moZnost zakoupeni knihovny ,,Obi Cloth” z prostredkd
katedry, nabidky nevyuzil a do své prace zaradil knihovnu ,Cloth” s horSimi vlastnostmi.

Pokud by byl vysledkem jeho prace funkéni program, povazoval bych absenci komunikace s vedoucim za
vitanou a chvdlyhodnou samostatnost. ProtoZe vSak vysledek kvalitni neni, byla studentova pasivita na skodu.

Odborna uroven D - uspokojivé

+ Student proved| dobrou resersi snimacl pohybu i nastrojd pro animaci obleceni.

+ Student vyuZil ziskanych znalosti z programovani v Unity3D.

- Ve svém programu zvolil méné kvalitni knihovnu pro vypocet kolizi. Dlvody chyb ve vypoctu kolizi
neanalyzoval, pouze nabidl domnénku, Ze jsou zplsobeny pomalym pocitacem. Vykonnéjsi pocitac vsak
nepouZil a svoji hypotézu tak neovéfil.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace D - uspokojivé

+ Popis v reSersni ¢asti je dostatecny.

- Prace obsahuje preklep v nadpisu kapitoly 3.2. ("Virutalni") i dalsi preklepy ("porcitac”, "infracervenné"). Text
neni vycCistén od pracovnich znacek autora ("WWWWW").

- Struktufe programu, popisu uzZivatelského rozhrani, formatu predavanych dat je vSak vénovana mala ¢i Zadna
pozornost. Implementace je popsana na pouhych tfech stranach textu (str. 17 - 19).

Vybér zdrojti, korektnost citaci C - dobre
Vétsina zdroju je internetovych, coz vsak s ohledem na typ prace neni na zavadu.

- Odkaz [16] je neuplny.

- Student nevyuzil odbornou literaturu 1) aZ 3) doporucenou v zadani prace.
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Dalsi komentafie a hodnoceni

Prace obsahuje fadu nedostatk( a Ize Fici, Ze neni dotazena do konce:

- Neexistuje dokumentace k vytvofenému animacénimu programu, nebyl dodan zZadny popis soubor( v pfiloze
prace. Zdrojové kédy nejsou podepsany. Neni ziejmé, ktera ¢ast prace byla vytvorena autorem (studentem),
a kterd byla prevzata. Absence popisu vytvorenych soubord brani moznému dal$imu zlepSovani a rozsifovani
programu dalsimi studenty/programatory.

- Autor neresil problém prizplsobeni velikosti obleéeni skuteénym rozmérim uzivatele. Jeho aplikace zobrazuje
stdle stejné velkého robotického avatara a vzdaluje se tak iluzi zatizeni, které by se podobalo zrcadlu. UZivatel
nyni pouze rozhybava predptipraveného avatara, ale sdm sebe (¢i nékoho podobného) v zrcadle nevidi.

- Nesouhlasim s autorovym zavérem, Ze asset Cloth se "jevil jako dostacujici", nebot autor neproved| zadné
srovnani s jinym nastrojem (napr. Obi Cloth). Ukazkové video naopak ukazuje, Ze Cloth dostacujici neni.

- Dle zadani mél autor otestovat tfi odliSné sady obleceni. Na ukdazkovém videu je vsak vidét pouze klobouk,
sukné a poncho. PouZiti a chovani jinych ¢asti odévu, zejména téch, které priléhaji ke koncetinam (mikina,
kalhoty), neni dokumentovano.

IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Prace je na hranici pfijatelnosti — viz mnoho kritickych pfipominek vyse. Hodnotou prace je bezesporu rozsahlejsi
testovani snimace Azure Kinect pfi slozitéjsich pozicich snimané osoby a vyhodnoceni vhodnych podminek pro
snimani. DalSi ¢asti prace jsou viak vétSinou nevyhovuijici.

Student nevyvazil nedostatky vytvoreného software alespon kvalitné provedenou textovou ¢asti. Text je
minimalisticky, dokumentace k programu zadna. Autor postavil své feSeni na prevzatych nastrojich (coz obecné
neni Spatné!), avsak rozsah jeho vlastni prace, a tedy jeho (programatorsky) pfinos nejsou ziejmé.

Vytvoreny program ma k iluzi virtualniho zrcadla velmi daleko. Autor neuvadi Zadné navrhy na konkrétni kroky,
ktery by byly potfebné ke zlepseni programu do pouzitelné podoby.

S ohledem na fadu nedostatk( hodnotim predloZenou zavérec¢nou prdéci klasifikacnim stupném F - nedostatecné.

Datum: 20.8.2021 Podpis: Jii Zdra
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