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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;jsi
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zdvérecné prdace.

Vérohodné rozpohybovani virtualniho osaceni na postavé povazuji z pohledu animaci za tematicky naro¢néjsi.
Snimdni realného pohybu je pomérné primocaré vzhledem k dostupnym technologiim.

SpInéni zadani nespinéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Autor experimentoval s moznostmi snimani pohybu redlné postavy, diskutuje kvalitu snimani v rdznych
pfipadech pozice uZivatele, k zavislosti na osvétleni se vyjadfuje velice neurcité.

Dale autor pfipravil tfi kusy obleceni (klobouk, Saty a sukni), coZ nekoresponduje se zadanim, kde jsou
poZadovany tfi odliSné sady. Kvalita modelU je nizka, jak po topologické strance, tak po vizudlni.

Vytvoreny software povazuji za nevyhovujici pro absolventa oboru oteviend informatika, nejedna se o prototyp
systému, ale pouze o prvotni experiment.

Zvoleny postup reSeni Castecné vhodny
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Autor porovnal dvé hotova softwarova rozsifeni pro herni engine Unity pro animaci obleceni. Pficemz vzhledem
k tomu, Ze jedno bylo placené, tak porovnani proved| pouze dle posbiranych referenci. Na rozsifeni zdarma se
rozhodl zaloZit svij BP projekt.

BohuZel, cely prototyp se sklada pouze ze scény pro volbu konkrétniho kusu obleceni a nasledné kombinace
rozsitreni Unity pro sledovani pohybu uzivatele s aplikaci vybraného kusu obleceni pomoci druhého rozsiteni.
Nejsou ani diskutovany parametry nastaveni danych rozsireni.

Vzhledem k tomu, Ze autor sam oznacil vybrané rozsireni pro animaci obleceni za nedostacujici, ocekaval bych
v rdmci BP invenci pravé v tomto sméru.
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Odborna uroven E - dostatecné

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladd a dat
ziskanych z praxe.

Vyjadrovani pouzité v BP je bohuzel ¢asto velmi nepresné az zavadéjici. Analyzu podobnych rfeseni povazuji za
nedostatecnou.

Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace F - nedostatecné
Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je napsana Cesky, obsahuje velké mnoZstvi preklept, pravopisnych chyb i chyb formatovani textu. Je vidét,
Ze text byl psan ve spéchu. Slovosled a vétna skladba se neblaze podepisuji na itelnosti a kvalité textu.
Reference v praci obcas chybi nebo jsou Spatné vygenerovany (jak na literaturu, tak na obrdazky).

Predany Unity projekt nebyl vycistén od docasnych soubort, autorem vytvorené skripty (jazyk C#) nejsou
podepsany. Pfedpokladam, Ze vSechny autorem vytvorené skripty jsou v adresari ./Assets/MyScripts, jde celkem
o tfi soubory resici pfechod mezi scénami. Jiné zdrojové soubory vytvorené autorem jsem nenasel.

Vybér zdrojt, korektnost citaci D - uspokojivé

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivani studijnich materidlt k feseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné odliseny od
vlastnich vysledku a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Autor se odkazuje na dalSi zdroje pomérné casto, coz je jisté dobre. Bohuzel kvalita zdroju je diskutabilni. Vétsina
zdroju je online. Nékteré polozky literatury jsou Spatné referencovany jako online, ackoli jde o publikace.
Doporucené publikace ze zadani jsem v literatufe nenasel.

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledk( zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlini zruc¢nosti apod.

Dalsi konkrétni pfipominky:

e Reference na literaturu za teckou jsou nevhodné.

e Str. 8,9 - je zajimavé, Ze Amazon a Google si pozadali o patent na virtudlni zrcadlo, ale lepsi by bylo
popsat jeho funkcionalitu.

¢ Nebylo vysvétleno, co je z pohledu animaci kostra ¢lovéka, co jsou klouby a kosti (kap. 3.3.1). Jak je
feseno mapovani kostry pro Kinect na standardni Unity humanoid kostru (pokud se vlbec fesi). Jak se
fesi pfipadny retargeting.

e Testovani kap. 5.2 a 5.3.2 plsobi nesystematicky.

e ZAavér, 4. odstavec — umisténi kamery nebylo ovéreno experimentem.
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Il. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE
Shriite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte prfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Prace nespliuje pozadavky kladené na zavérecné prace na oboru oteviena informatika. Zadani povazuji za
nesplnéné.

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném F - nedostatecné.

Datum: 26.8.2021 Podpis: David Sedlacek
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