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Abstrakt

Cilem prace je vytvorit mobilni aplikaci
pro vyuku zaku poslednich ro¢niku za-
kladnich skol a stfednich skol dovednosti
medidlni gramotnosti. Price se vénuje re-
Sersi problematiky medialni gramotnosti
a zpusobu jeji vyuky na skolach za po-
uziti mobilnich zarizeni. Prace obsahuje
popis funkcionality vysledné aplikace na
operacni systém android. Soucasti prace
je také navrzeny postup pouzivani apli-
kace jako pomtcky pri vyuce medidlni
gramotnosti ve skolach.
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medidlni gramotnost

Vedouci: Ing. Bozena Mannova, Ph.D.
Resslova 307/9,
Praha

ctuthesis t1606152353

vi

Abstract

The aim of the work is to create a mo-
bile application for teaching the pupils of
the last years of primary schools and sec-
ondary schools the skills of media literacy.
The work deals with the search of the is-
sue of media literacy and the way of its
teaching in schools using mobile devices.
The thesis contains a description of the
functionality of the resulting application
for the android operating system. Part of
the work is also a proposed procedure for
using the application as an aid in teaching
media literacy in schools.

Keywords:
literacy

android application, media

Title translation: Android application
for teaching media literacy
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Kapitola 1

Uvod

. 1.1 Ptedmluva

Predevsim v poslednich nékolika letech, kdy s prichodem internetu pristup-
ného prakticky vSem a to i tém nejmladsim, se zacaly rozvijet problémy s
porozumeénim sdélovanych informaci a to jak ve formé pisemné, tak i ve formé
zvukového a video obsahu. Nejde zde ovSem jen o porozuméni, nybrz také
o samotné podani informaci ¢tendium (divakum, poslucha¢tim) samotnymi
tvirci. Je velmi castym jevem, Ze nékteri se Casto snazi nejriznéjsimi zptisoby
pokfivit nebo upravit vnimani predavanych informaci. Jde o aplikovani rtizno-
rodych trika, jak docilit takového stavu, kdy ¢tenar pochopi informaci presné
tak jak tomu autor zamyslel a to bez jakéhokoliv kritického zamysleni se nad
samotnou informaci. Nehledé na pravdivost ¢i objektivitu. Je proto nezbytné
nutné, aby se tomuto lidé prizpiisobili a byli schopni v¢as odhalit manipulace
a nepravdivé informace. Na Skolach se v soucasnosti medidlni gramotnost
jiz v jistych forméch vyucuje. Byva zpravidla soucasti vyuky ceského jazyka
nebo obc¢anské nauky[4].

. 1.2 Motivace a cil

V zivoté prijimédme nezmérné mnozstvi informaci z ruznych zdroju, at uz
se jednd o internetovd média, televizni média nebo klasické tisténé noviny.
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1. Uvod

Casto se stava, ze takto nabyté informace nejsou zcela pravdivé nebo piesné.
To miize byt z mnoha divodl. Velmi casto se ale stava, ze informace tvirci
upravuji napiiklad podle jejich politického zaméreni nebo presvédceni a nejsou
zcela objektivni. Neni mozné, aby byl kdokoliv zcela objektivni, ale mezi
tvurci obsahu je ¢asté upravovani informaci a jejich zaobalovani. Je mozné,
ze samotny tvirce si neni védom, Ze informace které siti nejsou pravdivé
nebo jsou néjak poupravené ¢i zaobalené uz ze zdroju ze kterych cerpal on
sdm. V soucasné dobé se velmi rozmahaji také dezinformacni a satirické
weby. Mnoho lidi neni ani schopno dezinformaéni weby rozeznat.[5] V piipadé
satirickych webt, které byvaji zpravidla oznacené jako satirické a byva to na
takovém webu dostatecné zduraznéno, tak stale existuje mnozstvi lidi, kteri
tyto informace povazuji za pravdivé. V neposledni radé se ¢im dél vic projevuje
vytvareni texti v médiich automaticky za pomoci umélé inteligence[§]. Tyto
texty byvaji tak vérohodné, Ze si ¢tenai ni¢eho ani nevsimne.

. 1.3 Struktura

Druhé kapitola pojednava o problémech v predavani informaci a o typech
upravy ¢i zaobalovani informaci, které jsou dale Sifeny. O schopnostech
lidi a mladistvych rozlisSovat pravdivé a nepravdivé ¢i zaobalené informace.
Pojednava také o zptisobech jak se tomuto branit a ziskavat pokud mozno co
nejpresnéjsi informace ze spolehlivych zdroju.

Kapitola treti obsahuje popis jiz existujici aplikace s témér identickou
tematikou, kterou je vysledné reseni inspirované.

Ctvrta kapitola predstavuje jiz samotnou analyzu a navrh reseni zalozeny
na znalostech ziskanych z predchozich ¢asti a inspirovany jiz existujicimi
projekty na vyuku a zjisStovani drovné medidlni gramotnosti v populaci.

V paté kapitole jsou popsané mozné technologie, které mohly byt vyuzity
k implementaci. V zadani je ovSem jasné dano, ze implementovat se bude
aplikace na platformu Android.

Sesta kapitola piiblizuje a popisuje samotnou implementaci aplikace za
pouziti programu Android Studio a programovaciho jazyka Java spolecné s
online zdroji. Déle jsou zde zobrazeny implementované obrazovky.

Nasledujici kapitola se zaméruje na uzivatelské testovani. Obsahuje testovaci
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1.3. Struktura

scénare a vysledky testovani na dvou osobéch.

Osmaé kapitola predstavuje navrh, jak by aplikace mohla byt vyuzita v
realném prostiedi vyuky na zakladni skole. Tato kapitola je psdna formou
prirucky ucitele na vyuziti aplikace.
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Kapitola 2

Popis problému

B 2.1 Mediani gramotnost

Predevsim si musime definovat, co je vlastné medidlni gramotnost?

Medidlni gramotnost si definuje smérnici ¢. 2010/13/EU o Audiovizudlnich
medidlnich sluzbéch: ,Medidlni gramotnost se tyka dovednosti, znalosti a
porozuméni, které spotrebitelim umoznuji efektivni a bezpecéné vyuzivani
médii. Medialné gramotni lidé by méli byt schopni provadét informovanou
volbu, chapat povahu obsahu a sluzeb a byt schopni vyuzivat celé site prilezi-
tosti, které nabizeji nové komunikacni technologie. Méli by byt schopni lépe
chranit sebe a své rodiny pred skodlivym nebo urazlivym obsahem. Proto je
tfeba rozvoj medidlni gramotnosti ve vSech oblastech spolec¢nosti podporovat
a peclivé sledovat jeji pokrok.“[I]

B 2.2 Nejvétsi problémy

V soucasné dobé Cerpaji zaci vétsinu obsahu predevsim na internetu a pritom
maji velmi slabé znalosti o zobrazovaném obsahu na internetu. Vétsina zakt
nevi, jak funguji internetové vyhledavace. A o Facebooku, ktery pouziva
drtiva vétsina, nevi, ze pouziva algoritmy k zobrazovani obsahu.

5 ctuthesis t1606152353



2. Popis problému

Z4ci kritizuji vlastnictvi médii politiky, ale samotné vlastniky pfitom vét-
sinou neznaji. Podle vétsiny studentil jsou média vlastnéna politiky méné
divéryhodna. Neorientuje se ale v tom, kterd kdo vlastni. Nejvice znaji Ja-
romira Soukupa, kterého spravné prirazuji k TV Barrandov ale u ostatnich
soukromych médii je tiroven spravného urceni vlastnika pod 50%.

Zéci také maji obtize kriticky posuzovat konkrétni medidlni sdéleni. Na-
priklad pfi posuzovani duvéryhodnosti ¢lanki a Facebooku (srovnani dvou
¢lankl na stejné téma ze dvou riznych webi — etablovaného zpravodajského
versus dezinforma¢niho webu) pouze polovina zaki zvolila spravnou odpovéd.
Lépe si vedli studenti gymnézii oproti studentim ucilist.

Velkym problémem je, Ze zaci si nejsou jisti, kterd média jsou vefejnopravni
a nékteri za né dokonce povazuji i dezinformacni weby/[5].

B 23 Davéryhodné zdroje/vefejnopravni média

V Ceské republice existuji jiz fadu let tii veFejnopravni média: Ceska te-
levize (CT), Cesky rozhlas (CRo) a Ceska tiskova kancelai (CTK). Tato
vefejnopravni média maji pifjem z vefejnych prosttedki(CTK nemé pifjem z
vefejnych prostiedki) a pravné definovany rozsah povinnosti. Vefejnopravni
média by méla zajistovat objektivni zpracovani a vyvazenost zprav. To zna-
mena, ze zpravy maji byt vérné skutecné udilosti, kterou reprodukuji a
prostor médii je urc¢en jak majoritnim nézortim, tak i relevantnim mensino-
vym nazorim. Dale by méla byt politicky nezavisld a tim paddem by mél byt
umoznén piistup do média vsem a za stejnych podminek. V neposledni radé
by tato média méla dodrzovat eticky kodex média a redaktora.

Napft: Ceska televize ma zakonem vymezenou ¢innost mimo jiné "poskytovat
objektivni, ovérené, ve svém celku vyvazené informace pro svobodné vytvareni
nazora"

B 24 cCosi mysli samotni ucitelé

Podle priuzkumu MEDIAN, s.r.o o stavu vyuky na stfednich skolach povazuji

vvvvvv
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2.5. Druhy manipulaci s informacemi

kritického mysleni a dovednost jak sebou nenechat manipulovat. Jako dalsi
dulezité cile povazuji orientace v médiich, vyhleddvani medidlnich obsaht a
jejich tridéni a v neposledni fadé samotné porozumeéni zprave. Mezi méné
zminovanymi cili byl rozvoj komunikac¢nich a prezentac¢nich dovednosti spolu
s uvédomeénim si role médii ve vlastnim zivoté.

Vice nez 77% vyucujicich povazuje vyuku medidlni vychovy za dulezitou.
vani a orientaci v médiich. Déle jsou jako dulezitd oznacena témata masmédii
a médii, ziskavani informaci, hoaxy a fake news, déni ve svété a ovérovani
informaci spolu s jejich pravdivosti.

Co se tyce dulezitosti medialni vyuky na skolach, tak je zajimavé ze na-
Nadpoloviéni vétsina tdzanych uciteli si mysli, ze by méla byt medialni vy-
chova vyucovdna povinné jako prufezové téma. (ve vice predmétech) Vice
nez polovina ucitel také uvedla, ze by méla v medialni vychové zdjem o
audiovizualni materialy ke konkrétnim témattm.

Dalsim zajimavym zjisténim je, ze 72% dotdzanych ucitelu se nezucast-
nilo zaddného kurzu nebo skoleni, které by se tykalo médii nebo medidlniho
vzdélavani. Ti kteii se zicastnili néjakého skoleni nebo kurzu uvedli, ze tento
kurz trval nejc¢astéji v rozmezi 5-10 hodin a nejéastéji ho porddala organizace
Clovék v tisni[7].

B 25 Druhy manipulaci s informacemi

Informace se kterymi prichdzime do styku nejen na internetu byvaji nezridka
zabarvené nebo néjakym zpusobem upravené tak, aby vyhovovali pravé cilim
autoru a ne, aby pravdivé a objektivné informovaly. Mezi nejcastéjsi priklady
patii hoaxy a "fake news"(nepravdivé zpravy), které jsou sifeny pravé za
ucelem manipulace verejnosti.

S rozvojem technologii také ¢im dal vice lidi ovlada programy pro tpravy
fotografii a video obsahu. To méa za disledek to, ze se objevuje ¢im dal vice
zfalSovanych fotografii a videi u kterych se da jen obtizné zjistit, zda jsou
pravdivé ¢i nikoliv a to celé je jesté posilnéné vyuzitim umélé inteligence k
vytvareni tzv. "deep fake"(video, kde je mluvici obli¢ej nahrazen obli¢ejem
znamé osobnosti, kterd ma vliv). Tento vliv poté muze byt vyuzit prakticky
k ¢emukoliv a kymkoliv. Fakt ze je video takto upravené je mnohdy obtizné
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2. Popis problému

odhalit a bézny ¢loveék prakticky nemé jak to z onoho videa poznat a proto
je dulezité ovérovani z vice zdrojulg].

Dalsim prikladem muze byt skrytd reklama. V posledni dobé byva cilena
predevsim na déti a dospivajici, ktefi maji méné zkusenosti a jsou méné
informovani. Pravé diky tomuto jsou nachylnéjsi k tomu, Ze neodhali skrytou
reklamu a véri, ze napriklad jejich idol pouziva dany produkt z divodu, ze
mu vyhovuje a ne z duvodu, ze ma zaplaceno za propagaci daného produktu.

Mezi casté neduhy ve svété informaci se tadi i titulky napsané tak, aby
clovéka naldkali i kdyz casto priliS nesouvisi s textem samotného c¢lanku,
mapy a grafy zvyraznéné zptisobem, Ze pri prvnim pohledu vyvolavaji opacny
dojem nez je jejich skutec¢nd hodnota, zpravy upravené tak aby co nejvice
Sokovaly a dalsi.

. 2.6 Ziskavani informaci z internetu

Pro vétsinu mladé populace je dnes nejcastéjsim zdrojem internet, ale je to
pravé internet, kam miize pridavat prispévky prakticky kdokoliv. Ukazalo se,
ze vétsina zaka nevi, jak vlastné funguji internetové vyhledavace. Dotdzani
zaci si nejcastéji chybné mysleli, Zze se riznym uzivatelim zobrazuji rtizné
reklamy, ale shodné vysledky vyhledavani. Naprosta vétsina stfedoskolaku
je presvédcena, ze se na internetu setkava s nepravdivymi zpravami a pri
posuzovani spravnosti zprav je pro né nejcastéji dilezité, na kterém webu je
zprava umisténa[7].

27 Zpuisoby vyuky medialni gramotnosti

Medialni gramotnost se standardné vyucuje za pomoci prikladi vzatych
z reality. Tyto pfiklady neni vétsinou pro pouziti ve vyuce nutno nijak
upravovat, nebot jsou ukdzkovym prikladem samy o sobé. Dalsi moznosti je
vytvareni fiktivnich piikladi, kdy se d4 dokonale zvyraznit dana problematika
a dany priklad upravovat pro dalsi pripady a vzajemné porovnani. Nedilnou
soucasti medialni vyuky je také znalost rozdili napiiklad mezi tzv. "fake
news"(faleSnymi zpravami) a satirou nebo mezi zpravou a komentérem.

ctuthesis t1606152353 8



2.7. Zptsoby vyuky medialni gramotnosti

Casto je vyuzivano porovnani internetovych ¢lankd. Na porovnivanych
¢lancich je ukézano na co si dat pozor a jak lze rozeznat zavadéjici clanek.
Lze na nich perfektné zobrazit rozdily mezi zpravou a komentarem. Dalsi
Casty jev, ktery lze touto metodou zobrazit je vyuzivani nadpist (titulka) k
tomu, aby Sokovaly nebo jakymkoliv jinym zptusobem svedly pozornost. A to
i presto, ze obsah samotné zpravy se muze od titulku podstatné lisit nebo
mit dokonce opa¢ny vyznam.

Dalsim ptikladem mohou byt reklamy, kdy se daji dobte ukézat jednotlivé
typy reklam a jaky psychologicky vliv na vas konkrétni reklama méa mit a jak
vas mé tedy ovlivnit.

Nejcastéji se medialni vychova na skoldach vyucuje prurezové ve vice predmeé-
tech a nebo jako soucast jednoho povinného predmétu. Ucitelé také vyuzivaji
workshopy a besedy s novinari. Nejvice se medialni vychova vyucuje v pred-
meétech obcanska vychova, zédklady spolecenskych véd a také v informatice.
Vétsina vyucujicich pristupuje k vyuce individudlné a sestavuje si svij uc¢ebni
plan. Vyucujici uvedli, ze za celé stiedoskolské studium se ¢as vénovany téma-
tum medidlni vychovy pohybuje vétsinou mezi 5 - 20 vyucovacimi hodinami[4].

9 ctuthesis t1606152353
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Kapitola 3
Jiz existujici aplikace

Pri hledani jiz existujicich aplikaci jsem narazil v ¢eském jazyce na jednu,
ktera se zprvu jevila jako velmi jednoduché. Z predeslé reserse mi ovSem
vyplynulo, Zze by takova aplikace vlastné méla byt co nejjednodussi a bez
zbytecnych funkci, které k vyuce vyuzije minimum uzivateli.

. 3.1 MAQtester

Aplikace MQtester[13] je vlastné aplikace pro méfeni vasi irovné medidlni
gramotnosti. I kdyz vam aplikace dokaze zmérit aroven medialni gramotnosti,
pro moje ucely je daleko zajimavéjsi to, jakym zpusobem vlastné méri. Mé-
feni probiha formou ukazek a otazek. Tim nejlepsim je ale fakt, ze se vam
po kazdém zodpovézeni otdzky zobrazi detailni popis s vysvétleni daného
problému. Timto aplikace dokaze velmi kvalitné vzdélavat.
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Kapitola 4
Navrh reseni

Po predstaveni problematiky a vydefinovani konkrétnich problémd muzeme
prejit k samotnému navrhu reseni.

Aby byl navrh aplikace proveditelny a mél néjaky icel, musi byt feseny
problém nejprve detailné popsan. Na zakladé definovani problému jsou shrnuty
hlavni body vystihujici formu feseni a feSeni samotné. Jsou také vytyceny cile,
které ma dané reseni splnit. Na konec je prilozen wireframe, ktery priblizné
znazornuje vizualni rozlozeni samotné aplikace na displeji mobilniho telefonu
¢i tabletu.

B 4.1 Popis problému

Nejdrive je dulezité si uvédomit, ze vysledna aplikace je cilena predevsim na
7aky stfednich $kol a poslednich roéniki zakladnich kol v Ceské republice. Jde
o vyukovou aplikaci a tudiz by samotna aplikace méla byt co nejjednodussi,
uzivatelsky privétiva a kompletné v ¢eském jazyce pro co nejlepsi pochopeni
problematiky zakem.

Jelikoz se jedna o problematiku vyuky, bylo v prvni ¢asti prace vydefinovano,
co by méla aplikace vyucovat a jakym zplsobem na zdkladé zkusenosti ucitelil
a soucasnych prostredkt a zpusobu vyuky. Lze si také vzit priklad z online
testl trovné medidlni gramotnosti, které vlastné dokazi plnit i funkci samotné
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4. Navrh reseni

vyuky.

B a2 Popis reseni

Jako TeSeni je zvolena aplikace pro opera¢ni systém android z toho davodu, ze
dnes méa naprosta vétsina zakt i uciteld pristup k néjakému zafizeni s timto
OS. Samotnd aplikace je zaloZena na interaktivnich ukazkach jednotlivych
problému spojenych s vysvétlivkami a pripadnym odkazem k dalsim zdrojam
zabyvajicim se danou problematikou. V aplikace je mozno si zvolit rtizné ob-
tiznosti na zakladé které bude aplikace vybirat pripady z danych problematik
v riuznych obtiznostech rozliSovaci schopnosti, ktera je kladena na uzivatele
aplikace, aby dany klam rozpoznal.

B 4.3 Cile fegeni

Cilem teseni je samotna aplikace vyuzivajici jiz diive zminéné metody vyuky.
Aplikace by méla byt schopnd ukézat a vysvétlit uzivateli srozumitelnou,
a pokud je to v daném pripadé mozné, i zabavou formou, na co si dat
pri vyhleddvani a samotném ptijimani informaci pozor. Pokusit se vzdy
zobrazovanou problematiku stru¢né a prehledné vysvétlit.

Ucitelé nejcastéji pouzivaji k vyuce medidlni gramotnosti analyzovani
aktudlnich c¢lankd, reportazi a reklam. Diskutuji se studenty o aktudlnich me-
didlnich kauzach. Cilem aplikace by tedy mélo byt vyuziti co nejaktuédlnéjsich
clanku, reklam a videi.

B aa Strucny popis aplikace

Aplikace by méla byt rozdélena do nékolika typu vyuky. Zakladem by mél
byt systém proklikavani se priklady, vybiranymi ndhodné ze vSech dostup-
nych témat. Ndhodné vybrany ptiklad by mél obsahovat text nebo obrazek
ukézkového prikladu s moznosti rozkliknuti popisu a vysvétleni dané situace
a dale moznost zobrazeni jak by dana situace méla vypadat spravné, pokud
je to mozné.
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4.5. PoZadavky na systém

. 4.5 Pozadavky na systém

V této sekci jsou stanoveny pozadavky na systém. Pozadavky jsou rozdéleny
na funkéni a nefunkcéni. Pri vytvareni pozadavka jsem cerpal predevsim ze
svych zkuSenosti. Nékteré z pozadavki vSak piimo vyplivaji z predeslych
sekei a nebo jsou inspirované jiz existujici podobnou aplikaci MQtester].

B 45.1 Funkéni pozadavky

V této sekci naleznete ocislovany seznam vsech funkcénich pozadavkd na
aplikaci. Jde o jeden ze zdkladnich kament pro néslednou implementaci
aplikace.

® FP1 - Aplikace umozni uzivateli si zobrazit seznam lekci podle obtiZnosti.

® FP2 - Aplikace umozni uzivateli si zobrazit v dané obtiznosti tématické
okruhy lekci.

8 FP3 - Aplikace umozni uzivateli si zobrazit ocislovany seznam vsech
lekci ve vybrané obtiznosti a okruhu.

8 FP4 - Aplikace umozni uzivateli si zobrazit kolik procent lekei jiz splnil.

® FP5 - Aplikace umozni uzivateli si zobrazit detail lekce a v ném seznam
moznych odpoveédi.

8 FP6 - Aplikace umozni uzivateli odpovédét na otazku v lekci vybérem
jedné z nabizenych moznosti.

® FP7 - Aplikace umozni uzivateli si zobrazit, jestli odpovédél spréavné ¢i
nikoliv.

8 FP8 - Aplikace umozni uzivateli si zobrazit vysvétleni k dané lekci po
zodpoveézeni.

® FP9 - Aplikace umozni uzivatei zobrazit si, které lekce mé jiz splnéné a
které ne.
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4. Navrh reseni

B 45.2 Nefunkéni pozadavky

Narozdil od funkénich pozadavka je tato sekce zamérena spise na kvalitu a
mozna omezeni aplikace.

® NP1 - Prehlednost
Nejdulezitéjsi je, aby byla aplikace co nejprehlednéjsi a nejjednodussi.
Uzivatel se v aplikaci nesmi ztracet a vzdy musi védét, co se po ném
chce.

® NP2 - Offline dostupnost
Jelikoz se pocitd s vyuzitim aplikace ve skoldch béhem vyuky. Aplikace
by méla byt plné funkéni i bez pristupu k internetu.

® NP3 - Dostupnost na starsich zarizenich
Je dilezité, aby si aplikaci mohlo stahnout co nejvétsi mnozstvi zaku a
to i ti se starsi verzi Androidu.

B 46 Piipady uziti

Po vytvoreni funkénich a nefunkénich pozadavki jsem z nich vyvodil pripady

uziti. Tyto pripady uziti nasledné pouziji jako podklad pro implementaci.
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Obrazek 4.1: Diagram piipadu uziti
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4.6. Pripady uziti
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4. Navrh reseni

. 4.7 Wireframes

Nésledujici dvé obrazovky zobrazuji spusténou lekci. V této lekci je zobrazen
priklad (zde konkrétné jde o graf) na kterém je néco Spatné a uzivatel ma
odhalit co. Ve spodni ¢asti prvni obrazovky lze vidét otdzku k danému lekci.
Na druhé obrazovce jiz vidime jak vypada obrazovka po vybéru spravné
otazky. Zde se zobrazi detailni popis s blizsim popisem a vysvétlenim daného
problému. Ve spodni ¢asti obou obrazovek se nachazi tlac¢itka pro posun mezi
lekcemi. Mezi lekcemi 1ze prechazet bez nutnosti odpovédi.

Grafy

Lorem

IO,

ipsum

Co je Zpatns?

€~ Predchozi Dalsi —>

Obrazek 4.2: Obrazovka vyuky na piikladu grafa
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4.7. Wireframes

Grafy

Priklad grafu

40% 90%

Lorem ipsum dolor sit amet, consectstur
adipiscing efit Nulla quam velit, vulputate eu
pharetra nec, mattis ac neque. Duis vulputate
commodo lectus, ac blandit elittincidunt id. Sed
rhoneus, torter sed eleifend tristique, tortor
mauris molestie elit, et laciia ipsum quam nec
dui. Quisque nec mauris sit amet elit iaculis
pretium sit amet quis magna. Aenean velit odio,
elementum in tempus ut, vehicula eu diam.
Pellentesque rhoncus aliquam mattis. Ut
vulputate eros sed felis sodales nec vulputate
justo hendrerit. Vivamus varius pretium ligula, a
aliquam odio euismod sit amet. Quisque laoreet
sem sit amet orci ullamcorper at ultricies metus
viverra. Pellentesaue arcu mauris. malesuada

€~ Pfedchozi Dalsi —>»

Obrazek 4.3: Detail prikladu popisujici chyby v grafech
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Kapitola b

Vybér technologii

V této kapitole je popsano, jakym zplsobem jsem postupoval pii volbé
technologii pro uzivatelské rozhrani aplikace.

B 51 Mozné technologie pro uzivatelské rozhrani

Vzhledem k pozadavkim na aplikaci se naskytuji dvé moznosti - webova a
mobilni aplikace.

B 5.2 Wwebova aplikace

Jednoznacnou vyhodou webové aplikace je jeji dostupnost na vSech zafizenich.
Neni potreba ji instalovat a z podstaty je takova aplikace multiplatformni.
Pokud je takova aplikace spravné navrzena, mize byt uzivatelsky privétiva i
pri pouziti na mobilnich zafizenich. Nevyhodou je ovSsem jejich nedostupnost
v pripadé nedostupnosti internetu a soucasné byvaji obvykle pomalejsi oproti
nativnim aplikacim[9].
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5. Vlybér technologiri

B 53 Mobilni aplikace

Narozdil od webovych aplikaci byvaji nativni aplikace zpravidla rychlejsi.
Vyhodou je jejich moznost pristupovat k systémovym zdrojum jako jsou
napiiklad GPS a kamera. Ovsem jejich nejvétsi vyhodou je moznost provozovat
je bez pristupu k internetu(za predpokladu, Ze jsou k tomu designované).
Nativni aplikace se k uzivatelim zpravidla dostavé skrze app store. Pred
nahranim do takové sluzby zaroven aplikace prochazi kontrolou a to prinasi
uzivatelim veétsi bezpecnost. Nevyhodou je drazsi vyvoj spojeny s tim, ze
vytvaret aplikace na ruzné platformy zpravidla znamend vytvaret pro kazdou
platformu zcela novou aplikaci. S tim byva spojena i drazsi udrzba[9].

. 5.4 Platforma

V soucasné dobé jsou v Ceské republice dominantni dvé platformy pro mobilni
zarizeni. Jednim je Android s podilem 80.27% na mobilnich telefonech a spolu
s nfm Apple OS s podilem 19.71%. [2]

B 55 Shrouti

Aplikace byla vytvorena jako nativni aplikace pro platformu Android napsana
v jazyce Java. Aplikace nijak nekomunikuje s okolnim svétem a vSechna data
si uchovava v sobé. Vyhodou takové implementace je realita, ze pii vyuziti
napfiklad ve skoléch, kde neni piistup k Wi-Fi staci, aby si zaci stahli nebo
aktualizovali aplikaci den predem (napiiklad jako doméci tkol) a vSichni méli
stejnd data nehledé na dostupnost sité internetu ve skole.
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Kapitola 6

Implementace

7 predchozich ¢asti mi vyplynulo, ze nejlepsim resenim bude co nejjednodussi
aplikace, kteréd bude slouzit pouze jednomu ucéelu a nebude obsahovat roz-
ptylujici a prebytecné prvky. Zaroven je dulezitd podpora co nejvice verzi
systému Android a proto aplikace podporuje zafizeni s verzi Android 5.0 a
vyssi. Aplikace je zcela sobésta¢nd a neni napojena na zadné vnéjsi rozhrani.
Design domovské stranky byl c¢astecné prevzat z jiz existujiciho projektu na
githubu[L6]. Veskera data (lekce) si aplikace uchovava v takzvané v sobé. Celd
aplikace se po stazeni a nainstalovani jiz nepripojuje k internetu.

. 6.1 Software

Cela aplikace je vytvorena v prostfedi Android Studio. Za pouzit{ ¢asti
predpfipraveného designu pro vyukové aplikace[l6], ndvodu jak pracovat s
SQlite databazi[17] a dokumentace Googlu[L1].

. 6.2 Java

Jako programovaci jazyk byla zvolena Java predevsim pro moje predeslé
zkuSenosti s timto jazykem. Vyhodou byl také fakt, ze vyuzity design[l6] a
névody[11], 17] byly také dostupné v jazyce Java.
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6. Implementace

. 6.3 Data

Zaznamy lekci jsou ulozeny v aplikaci interné pomoci SQlite databéze, do
které jsou data vlozena z pripraveného souboru pii instalaci aplikace.

. 6.4 Komponenty uzivatelského rozhrani

V této sekci jsou popsany tri zdkladni obrazovky aplikace. Popisky jsou
doplnéné redlnymi snimky obrazovky primo z vysledné aplikace.
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6.4. Komponenty uzivatelského rozhrani

B 6.4.1 Hlavni stranka

Hlavni stranku aplikace jsem se snazil udrzet co nejjednodussi a nejpiehled-
néjsi. Nachazi se zde ukazatel dokoncenych lekci v procentech, tlacitko pro
sdileni aplikace a ve spodni ¢asti nalezneme dvé kategorie obtiznosti, kde
kazda z nich obsahuje jesté tri tématické okruhy.

19:29 @ 0 54 0100 %

Vitejte v kurzu medialni
gramotnosti!

Dokontené lekce

60% Dokonéeno

%
Sdilej aplikaci se svymi prateli!

Zacatecnik

Obrazek 6.1: Hlavni obrazovka po spusténi aplikace
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6. Implementace

B 6.4.2 Stranka seznamu lekci

Na této strance nalezneme seznam vsech lekci z okruhu vybraného na hlavni
strance. Zelené oznacené lekce jsou povazovany za splnéné, ale lze se k nim
kdykoliv vratit.

O ® 540100 %

Obrazek 6.2: Obrazovka seznamu lekei
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6.4. Komponenty uzivatelského rozhrani

B 6.4.3 Stranka detailu problematiky

Na této strance se zobrazuji jednotlivé lekce. Mezi lekcemi lze prochézet
pomoci tlacitek ve spodni ¢asti obrazovky. Vzdy je na vybér z nékolika
moznosti s pouze jednou spravnou odpovédi. Po odpovézeni se zobrazi popis
problematiky této lekce.

0 @ 540100 %

Bulvar

O navitévé Andreje Babise v Bilém domé
bylo publikovano mnoho &lank. Ceska
televize, Extra.cz (bulvarni online por

a Sputniknews (ruska statni zpravod
agentura) zvolily stejnou fotografii, ale jiné
titulky. Poznate, ktery vySel na Extra.cz?

O Babis po prijeti v Bilém domé fekl, Ze s
Trumpem navézal dobry osobni vztah.
REC TELA A PENEZ: Natéseny Andrej,

netrpélivy Donald! Roli sehralo i tucnéjsi

konto.

Zapojime se do valky na Ukrajiné: Okamura
O rozlustil prohlaseni ze setkani Babi3e s

Trumpem.

Zkontrolovat odpovéd'

PREDCHOZI NASLEDUJfC

Obrazek 6.3: Obrazovka pravé spusténé lekce
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Kapitola 7

Uzivatelské testovani

Po fazi implementace prichazi na radu faze testovani. V této kapitole je popsan
zpusob testovani aplikace na uzivatelich, vysledky samotného testovani a z
nich plynouci nédvrhy na budouci vylepseni aplikace.

B 71 Zpluisob testovani

Vzhledem k povaze implementované aplikace se jako nejlepsi zpusob testovani
nabizeji uzivatelské testy. Findlni aplikace tedy byla testovana na dvou uziva-
telich. Kazdy uzivatel dostal intrukce jak pii testovani postupovat (testovaci

vvvvv

. 7.2 Testovaci scénare

Testovaci scénare byly konstruované tak, aby se pri nich uzivatelé dostali do
vSech c¢asti implementované aplikace.

Prvnim scénarem je simulovana postupnd vyuka vice lekci v radé:
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7. Uzivatelské testovani

® Spustit aplikaci a zorientovat se na hlavni strance.

B Otevrit podsekci Testy v sekci Zacatecnik.

® Zde spustit jakoukoliv lekci.

B Precist si zadani lekce a odpovédét na ni.

® Presunout se na dalsi lekci a znovu na ni odpovédét.

® Pomoci tlacitka zpét nebo gesta na mobilnim zafizeni se presunout zpét
na seznam lekei.

® Dalsim pouzitim funkce zpét se dostat na hlavni stranku.
Druhym scénérem si projdeme druhotné funkcionality aplikace:

B Po spusténi aplikace se po prubéhu prvniho scénare se podivat, jak se
zmeénilo procentudlni splnéni lekci.

B Vyzkouset tlac¢itko pro sdileni aplikace.
® Otevrit podsekci Testy v sekci Zacatecnik.
® Podivat se jaké lekce jsou splnéné.(maji vpravo zelenou znacku)

® Pomoci tlacitka zpét nebo gesta na mobilnim zafizeni se presunout zpét
na hlavni stranku aplikace.

B 7.3 Prichod aplikaci

Uzivatelé si prosli testovacimi scénafi plynule. Thned se v aplikaci rychle
zorientovali a prisla jim intuitivni na pouzivani.

B 7.4 vysledky testovani

Vysledek testovani neodhalil zddné zavazné chyby. Jednoduché aplikace pfisla
uzivatelim jako dostatecnd, avsak poznamenali, ze by aplikace néjaké to
rozsiteni potiebovala. Zejména vice ruznych lekci.
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7.5. Navrhy na zlepseni

B 75 Navrhy na zlepseni

7 rozhovoru s testujicimi osobami vyplynuly nasledujici navrhy:

® Postupné odemykéni obtiZznosti nebo tématickych okruhu.

Moznost filtrovat pouze nedokoncené lekce.

Odeslani notifikaci napriklad kdyz je aplikace nainstalovana po delsi
dobu a je vyplnéno nizké procento lekci.

Pridani vice obtiznosti a celkové vice raznych lekci.

B 76 Vyhodnoceni

Uzivatelé si aplikaci prosli podle pripravenych testu. Jednoduché aplikace
fungovala jak méla a plnila svoji roli distojné. Zamérem bylo vytvorit co
nejjednodussi aplikaci a tak se také stalo. Uzivatelé ovsem méli pripominky,
ze by aplikaci velmi pomohlo rozsiteni.
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Kapitola 8

Navrh kurzu pro vyuku

V této kapitole popisu mnou navrzeny zpusob pouzivani aplikace jako inter-
aktivni pomucky pfi vyuce ve skole.

. 8.1 Uvod

Na zacatek je tfeba dodat, ze aplikace zdaleka nemuze nahradit standardni
vyuku. Aplikace by méla slouzit pouze jako zajimavy doplnék ke klasické
vyuce, pri kterém lze zadkim rovnéz ukazat, jakym zptsobem se daji mobilni
zafizeni k vyuce pouzivat. V soucasné dobé maji déti ovladdni mobilnich
zarizeni velmi dobfe osvojené[10] a jejich pouzivani povazuji za zabavu, tak
pro¢ toho nevyuzit.

. 8.2 Metodika

V této sekci je pripraven navrh, jak by mohla vypadat jedna vyucovaci hodina
zamérena na vyuku medialni gramotnosti za pouziti aplikace. Aplikace nema
v soucasném stavu potencial byt vic nez jen pouhym osvézenim vyuky na
jednu nebo dvé vyucovaci hodiny a v zadném pripadé nemuze zcela pokryt
veskerou problematiku mediadlni gramotnosti.
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8. Navrh kurzu pro vyuku

B 8.2.1 Zadatek vyuky

V pripadé nedostupnosti Wi-Fi ve skole neni nic leh¢iho, nez zadat stazeni
aplikace za doméci tikol. Vysledkem toho nikdy nebude, Ze bude mit aplikace
kazdy zak. Vzhledem k dostupnosti aplikace pouze na platformé Android,
kterda ma v ¢eské republice podil 80%[2] mizeme pocitat, ze bude mit aplikaci
pripravenu pied hodinou priblizné polovina zaka. Takovy stav naprosto vybizi
k vytvoreni dvojic nebo trojic zakt, kteri maji dohromady alespon jedno
zafizeni s nainstalovanou aplikaci. Ceho chceme docilit je nejen, aby Zaci
bezcilné prochézeli aplikaci, ale aby spolupracovali a diskutovali spolu nad
problematikou zobrazovanou v aplikaci.

B 8.2.2 Druha faze

Po par minutach, kdy si zaci vyplnuji lekce samostatné je mozné se projit
mezi zadky a probirat s jednotlivymi dvojicemi, co je zaujalo nebo s jakymi
lekcemi méli problémy. Zcela idealni je si s dvojicemi spolecné projit par lekci
a navrhnout jim otazky doplnujici pravé probirané lekce.

Bl 8.2.3 Zavér vyuky

Na zavér hodiny (napfiklad poslednich 15-20 minut) je idedlni zah&jit se
vsemi zaky spolecnou debatu. Vyzvat zaky, aby prednesli co je zaujalo a ¢im
si nebyli jisti. Vyucujici by mél vSem zodpovédét otdzky a upresnit nejasnosti
popripadé vysvétlit dané problémy na jinych prikladech.

. 8.3 Shrnuti

Cilem vyucovani touto metodou by nemélo byt nudné memorovani. Ale
rozdmichani diskuze mezi zaky a nasledné pripojeni vyucujicitho do diskuze.
Aplikace by méla byt vyucujicimu pouze oporou a neméla by nahrazovat
plnohodnotné vyucovani.
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Kapitola 9
Zavér

Prace se zabyvala z velké casti resersi tématu medidlni gramotnosti a zptsobt
jejiho vyucovani. Soucésti prace je i vytvoreni jednoduché aplikace, ktera
vyplyva z provedené reserse. Vysledna aplikace lze pouzit nejen k samostudiu,
ale zaroven jako ucebni pomucka pfi vyuce medidlni gramotnosti na zékladnich
a strednich skolach.

Na zacatku prace byla predstavena problematika medidlni gramotnosti
u zaklt a dana do souvislosti se soucasnymi technologiemi, které maji vliv
jak na ni samotnou, tak na jeji soucasnou vyuku. Byly zde uvedeny nejveétsi
problémy spolecné s informacemi od samotnych ucitelid vyucujicich medidlni
gramotnost jako soucast standardnich predmétti. Soucasné zde byly uvedeny
v soucCasnosti nejvice pouzivané zpusoby vyuky medidlni gramotnosti.

Nasledné byl vypracovan navrh samotné aplikace pro operacni systém
android. Byla zde nastinéna jeji funkcionalita, ktera byla vytvorena na zakladé
informaci ziskanych z reserse provedené v prvni Casti prace. Soucasti prace je
diagram pripadi uziti a zakladni nahledy obrazovek na mobilni zarizeni.

V sekci implementace je detailné popsany postup a vyuzité technologie pti
tvorbé aplikace. Detailné jsou zde popsané tii hlavni obrazovky aplikace a
jejich funkcionality.

Po dokonceni implementace jsem pokracoval uzivatelskym testovanim na
jednom stredoskolském a jednom zdkovi zakladni skoly. Béhem testovani se
ukéazalo, ze jednoduchost aplikace zabrala a uzivatelé neméli problém se v ni
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9. Zavér

zorientovat a plné se soustfedit na lekce.

Posledni sekce je zamérena na moznost vyuziti aplikace pii vyuce medialni
gramotnosti primo ve skole béhem vyucovaci hodiny. Tato sekce je psana
formou zjednodusené prirucky, jakym zptsobem lze aplikaci béhem vyuky
pouzit. Nejednd se ovSem o jediny mozny zptisob. Je ale nutné brat v potaz
ze vyslednd aplikace se implementovana velmi jednoduchou formou a nemuze
proto nikdy nahradit standardni vyuku medialni gramotnosti.

Zadanim prace bylo seznamit s problematikou medialni vyuky, provést
navrh aplikace slozici jako nastroj pri vyuce a navrzeny systém implementovat.
Implementaci bylo nutné otestovat a pripravit navrh kurzu pro praktickou
vyuku. Tohoto zadani jsem se drzel a vysledkem se stala velmi jednoducha a
prehledné aplikace, kterd se zda pouzitelnd v realném prostredi vyuky.
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P¥iloha B

Elektronicka priloha

Elektronickou prilohou jsou zdrojové soubory vysledné aplikace na platformu
android. Zdrojové soubory jsou vefejné dostupné na: https://github.com/|
|josefvyskocil/MediaLiteracyEducationApp
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P¥iloha C

Navod k instalaci

Nejprve je potreba stahnout zdrojové soubory z prilohy B. Nasledné bude
potieba stdhnout aplikaci Android Studio. Aplikace je dostupnd zde:
///developer.android.com/studiol

Po otevieni souboru se zdrojovymi soubory v Android Studiu sta¢i pfipojit
k pocitaci mobilni zarizeni s platformou android 5.0 nebo vyssi a v nastaveni
mobilniho zafizeni povolit moznost Ladéni pres USB.

V Android studiu se nasledné objevi moznost spustit aplikaci na pripojeném
zafizeni. Pokud ne, je potieba nainstalovat USB driver podle navodu dostup-
ného zdethttps://developer.android.com/studio/run/win-usb/Samotné
spusténi aplikace na mobilnim zafizeni muze v zavislosti na vykonu pocitace
trvat az nékolik jednotek minut.
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