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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primeérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zdavérecné prdce.

Cilem diplomové prace bylo otestovat moznosti prezentace 3D modelu objektu a jeho okoli na webu a v prostfedi virtualni
reality. Studentka vytvorila vzorové 3D modely, na kterych otestovala rizné druhy prezentaci. Téma diplomové prace je
aktualni.

Splnéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdavaZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Studentka ve své praci predstavila pouzité technologie s detailnim popisem tvorby digitalniho modelu vodniho mlynu

v Kundraticich. Rovnéz seznamila s moznostmi prezentace v prostredi virtualni reality a na webu. Praktickym vystupem
prace je web s ndzornymi ukazkami vSech vytvorenych prezentaci. Cile prace byly spinény.

Zvoleny postup reSeni spravny

Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Na zacatku prace autorka definuje cile. V odborné resersi seznamuje s publikacemi a zdroji, které se zabyvaji 3D
modelovanim a prezentaci digitalnich modell na webu. Poté se zabyva teoretickymi aspekty modelovani ve 3D

a moznostmi virtudlni reality. V samostatné kapitole podrobné popisuje tvorbu digitdlniho modelu staveni v programu
SketchUp. Tento model obsahuje rovnéz ¢asti interiéru staveni jako napf. vnitfni stény, pec, krovy, stropy, schodisté

a dalsi. Soucasti je také digitalni model terénu, ktery autorka vytvofila z dat DMR 5G.

Poté testuje rlizné programy pro vizualizaci modelu ve virtudini realité, a i v prostfedi webu. VyuZiva dostupné programy
a pluginy a celd tato ¢ast je jakymsi ndvodem, jak uvedené nastroje vhodné pouzit. Vse je doplnéno praktickymi ukdzkami
a vystupy.

Za vlastni pfinos prace povazuji kapitolu 7, ve které studentka navrhuje postup pro prezentaci model(. Nejprve stanovuje
Sest vlastnich kritérii, podle kterych testované programy hodnoti. Na zakladé vysledk( tohoto hodnoceni pak doporucuje
pro vizualizaci ve virtualni realité plugin VR Sketchup, pro pfidani dalSich interaktivnich prvk( program Unreal Engine,

pro prezentaci 3D model( na webu rozhrani Three.js a pro tvorbu virtudlni prochazky aplikaci Marzipano.

Odborna uroven B - velmi dobre

Posudte troven odbornosti zdvérec¢né prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Studentka v praci detailné popisuje tvorbu 3D modelu a vizualizaci modelu ve virtudlni realité a poté v prostredi webu.
Vyuzivad odbornou terminologii, kterd je vidy detailnéji popsana. Popis a postup jednotlivych ¢innosti autorky je tak
dostatecné a odborné vysvétlen, Ze ho pochopi i uzivatel, ktery se zatim s uvedenymi programy a technologiemi nesetkal.
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Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobrie

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Diplomova prace ma 103 stran a obsahuje 7 kapitol, seznam literatury, seznam obrazkd, zkratek, tabulek a pfiloh. Prace je
psdna s péknou Upravou, a kromé obcasného napsani predlozky na konci radku je bez vétsich pravopisnych chyb. Soucasti
prace je DVD, které obsahuje text diplomové prace a veskeré praktické vystupy.

Formalni pfipominky:

Str. 30 - ... pocet snimki béhem jedné vtefiny. Pozn.: Vtefina je jednotka Uhlu. Jednotkou ¢asu je sekunda.

Vybér zdrojti, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavdni a vyuZivdni studijnich materidl k reSeni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledki a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Autorka v praci pouZila celkem 78 zdroji a pramend. Vybér zdrojl je pomérné reprezentativni. Jedna se predevsim

o védecké prace, manualy nebo navody ¢i dokumentace prostifedi. Autorka spravné pouziva zavedena citacni pravidla.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zavérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k urovni
a funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlini zrucnosti apod.
Studentka provedla velké mnoZstvi prace a praktické vystupy jsou velmi vydafené. Uvedené hodnotim velmi kladné.

V zadani a v abstraktu prace se piSe, o navrzeni postupu pro prezentaci model(, ktery pak bude aplikovan na vybrané
digitalni modely. Autorka vSak pouze doporucuje, jaké znamé programy a pluginy lze k praci vyuZit.

IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shriite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zavérecné prdce pred komisi.

Cile prace byly spInény. Prace je popisem program a plugin(, které autorka pouZila pro tvorbu 3D modelu a pro vizualizaci
ve virtudlni realité a v prostfedi webu. MiZe tak slouzZit jako podklad a ndvod pro zacatec¢niky v uvedené problematice.

Dotazy:
1) MuZete porovnat vyhody a nevyhody prezentace 3D model( v prostiedi virtualni reality a v prostfedi webu?
Z hlediska tvorby prezentace i z hlediska uzivatelského.

Predlozenou zdvérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném B - velmi dobfe.
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